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Дорога в Сеть 



Несмотря на то что в последнее время 
все больше пользователей ПК черпают 
информацию не из печатных изданий, 
а из Интернета, говорить о закате эры 
привычной нам прессы еще рано. В конце кон- 
цов, не так важно, в каком виде читатель получа- 
ет журнал - в электронном или бумажном, - сме- 
на носителя вряд ли скажется на качестве публи- 
куемых материалов. Именно авторитет авторов и 
редакторов, доверие к уважаемому изданию 
являются решающими факторами при покупке 
свежего номера. Тем не менее мы отлично пони- 
маем значение Интернета для создания сооб- 
щества единомышленников, объединенных инте- 
ресом к ІТ. Будущее средств массовой информа- 
ции, как нам кажется, в своеобразном симбиозе 
привычного бумажного носителя и онлайн-ресур- 
са, которые будут дополнять друг друга. Главное - 
понимание того, что пользователей привлекают 
не только свежие новости и обзоры, но и возмож- 
ность лично задать вопрос кому-либо из сотрудни- 
ков редакции, внести предложение или выска- 
зать критические замечания. Именно поэтому 
каждый из нас старается уделять как можно боль- 
ше внимания сайту «Домашнего ПК», принимать 
участие в обсуждениях, знакомиться с мнениями 
читателей. Казалось бы, совсем недавно был 
запущен блог «ДПК», но прошло всего два меся- 
ца, и сайт преобразился не только внешне, но и 
внутренне. Блоги теперь являются лишь частью 
большого и серьезного ресурса, включающего 
множество разделов на различную тематику (ес- 
тественно, в рамках ІТ). Создана база продуктов, 
программ и сайтов, проводятся конкурсы и квес- 
ты с ценными призами. 

Конечно же, все это было бы невозможно без 
главных участников - вас, наших читателей. На 
данный момент пользователей сайта «ДПК» уже 
свыше трех тысяч, и их число растет с каждым 
днем. Это вдохновляет нас на дальнейшую рабо- 
ту. За приведенными цифрами - люди, помогаю- 
щие нам сделать сірк.сот.иа более интересным 
и полезным. Это отнюдь не пустые слова, так как 




редакция нашла среди активных участников 
нескольких авторов и модераторов. Радует и 
удивляет возрастная аудитория. 14-летних ребят 
уже нельзя назвать детьми - есть среди них те, 
кто заткнет за пояс многих взрослых по части 
грамотности и содержательности записей в он- 
лайн-дневнике. 

Останавливаться на достигнутом мы не соби- 
раемся - улучшения и нововведения будут про- 
изводится постоянно. В чем-то мы руководству- 
емся собственными знаниями, в чем-то - при- 
слушиваемся к мнению читателей. Поэтому 
оставайтесь с нами и не стесняйтесь проявить 
себя на нашем сайте - редакция внимательно 
следит за пользователями, и, кто знает, может 
быть, совсем скоро на страницах «Домашнего 
ПК» появится и ваша статья. 

Встретимся на сірк.сот.иа 
С наилучшими пожеланиями Максим Капинус, 
зам. главного редактора «Домашнего ПК» 
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Корпуса 

высокого класса: 

эст моделей от $100 



Компании-производители нема- 
ло времени уделяют разработке 
дизайна, потому выглядят топо- 
вые корпуса гораздо более 
стильно и привлекательно, чем 
бюджетные устройства. А ведь 
по одежке встречают, и не в 
последнюю очередь от внешне- 
го вида будет зависеть желание 
разместить ПК на столе, а не 
спрятать подальше. 



С. 



26 



Многофункциональные панели: 

расширяем возможности ПК 



Для того чтобы максимально удовлетворить 
запросы потребителей, современный сис- 
темный блок должен быть «нафарширован» 
всевозможными аксессуарами (позволяю- 
щими работать с различными типами носи- 
телей) и многочисленными разъемами. 
Подключение периферийных устройств к 
ним должно занимать несколько секунд. 



С. 
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СофтѴѴаге 

76 Новинки месяца 

78 РіпсІ апсі Кип КоЬоі 

78 І.ЕСО Рідііаі йеыдпег 2.0 

79 Ратііу Тгее ВиіИег 




ПК месяца 



«Домашний ПК» во- 
зобновляет серию 
материалов «ПК ме- 
сяца І_іѵе!», и в этом 
номере мы пред- 
ставляем собранные 
специалистами жур- 
нала пять конфигура- 
ций компьютеров в 
трех классах. 



С. 
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со ™ итт 
см ото-нои оѵо+вш 
шш т-нт 



Найкращі спогади від КЗ 

68А-21660 — зовнішній. 63А-Н201 — внутрішній. 

Супер-мудьтидисководи э ф^икцісю іідИіБсгіЬе — нанесении іпбрджсннн на .звсрдтний Ш диску. 
Підтримкэ всі*С0. СО-Н. СО-ЯШ. №Р, ЮТ-ПОМ ОѴВ-НАМ. ОУР-НЮ, 0Ѵ0*Ш форнатіе, 
швндкість запису ОѴО*Я Іби,, ШДО 01 8* ОѴО-К ОІ_ бк, СѴО-НАМ 5ь 
Ьвзкоштовна інформацінна лінін ЦЗ: Б -ЗП0- 303-0000 

Під Владою Якості 






80 БІгокеИ 0.9.5 

80 Іпкзсаре 

81 Спитегіс 1.6.3 

82 Ѵаііоо! ѴѴісідеЪ 4.01 

83 Ѵігіиаі 0} Ноте Есііііоп 

84 Місгоботт, ОиІІоок 2007 

86 РКОМТ 8.0 Біапсіагсі Гигант 

87 5Ѵ5ТКАІМ 6.0 Ноте 

88 Видео іШе 
90 ѴѴіпсІоѵѵ5 МоЫІе 6.0 
92 30 дней с Ыпих 

Р1 

96 Использование макросов в Місгоботт, 
Оттісе 

98 Превращаем ѴѴіпсіоѵѵб ХР в ѴѴіпсіоѵѵб 

ѴІ5Іа или Мае 05 X 

99 Ответы на вопросы читателей 

100 Советы по поиску в Интернете 

ИНТЕРНЕТ 

104 Календарь на июнь 

106 Мозаика 

108 Мозаика 2.0 

1 1 Новости блогоссреры 

1 1 2 Телесериалы старые и новые. Эпизод 3 

1 1 4 Новости сайта « ДПК» 



о Игротека 



РепшпЬга 
Оѵеііиге 



«Играйте в хорошо освещенном помещении и не 
садитесь слишком близко к экрану». Это не по- 
пытка напугать геймеров, а цитата из руководс- 
тва к РепшпЬга. Поначалу может показаться, что 
данная фраза - стандартный прием и следовать 
совету стоит лишь особо впечатлительным нату- 
рам, однако подтверждаю - играть ночью в тем- 
ной комнате не стоит. 



1 1 6 Игровые новости 

118 В гостях у Ве$Шау 

120 РепитЬга: Оѵегтліге 

122 БіІѵегтаІІ 

124 ТНеБЫр 

1 25 ѴіііиаІ Бкіррег 5: 32псІ Атегіса'5 Сир 

1 26 Сепезіз Кізіпд: Тпе ІІпіѵег$аІ Сгизасіе 

127 «УРО ЕхІгаіеггеБІгіаІБ: Последняя 

надежда» 

1 28 « Дайвер. В поисках Атлантиды» 
130 5ріа'ег-Мап 3 

132 Рігаіез о* іИе Вигпіпд 5еа/«Корсары 
Онлайн» 

134 ѴігШаІ Рідггіег 5 

135 СосІотѴѴагІІ 

136 Локализации 
140 Казуальные игры 

143 ВИДЕОТЕКА 




Читатели «Домашнего ПК» неоднократно 
обращались в редакцию с просьбой 
написать подробнее об альтернативных 
операционных системах. Многих инте- 
ресовал вопрос: «Есть ли жизнь без 
ѴѴіпсІоѵѵз?» С целью проверить, насколь- 
ко подходит І_іпих для домашнего ис- 
пользования, главный редактор 
Сатеріау Сергей Галёнкин попробовал 
месяц поработать дома на компьютере 
с этой ОС. 



босІотѴѴаг II ; 



Вышедший в 2005 г. слэшер Сое! от" ѴѴаг устано- 
вил новую планку качества, без труда одолев 
всех Принцев Персий разом и стерев в поро- 
шок менее известные игры. История спартанс- 
кого военачальника Кратоса, отдавшего свою 
душу богу войны Аресу в обмен на сверхчело- 
веческую силу, была короткой, кровавой, ярост- 
ной и приглянулась всем владельцам Р52. 




5опу РІауЗШіоп 3 



Наконец-то третья из пехі-ёеп-консолей стала 
доступна европейским геймерами. Официаль 
ный запуск приставки в Украине состоялся 
20 апреля, и именно в этот день новенькая 
Зопу РІауЗІаІіоп 3 уже стояла у нас в редакци 
а несколько игр и пара ВІи-гау-дисков с филы\ 
ми ждали начала испытаний. 




66 



А 




А5У5 рекомендуе ліцензійну ѴѴіпсІоѵѵз® Ѵізіа™ Ноше Ргетіит 





ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



Р35е/Р35ѵ 

Процесорна технологія ІпіеГ Сепігіпо® Оио 
ІпІеГ Соге™ 2 Оио РгосеззогТ7500/Т7300/Т7100 
МоЫІе Іпіеі® РМ 965 Ехргезз СЫрзеі: 
Іп*еГ ѴѴІгеІезз ѴѴІРІ І_іпк 4965 АСЫ 

Ліцензійна ѴѴІпсІоѵѵз Ѵізіа™ 

- Ноте Ргетіит 

- Ноте Вазіс 

ООКІІ667 МГц до4Гб 

Матриця 15,4" ѴѴХ6А/ѴѴХ0А+ Соіог ЗЫпе ІХО, ЗрІепсІісІ Ѵісіео 

ІпіеІІІдепсе ТесНпоІоду 

АТІ МоЫІІіу Расіеоп Х2500 128 Мб (РЗЗе) 

ЫѴЮІАѲеРогсе Со 8600М СЗ 256 Мб ѴРАМ (РЗЗѵ) 

80/120/160 Гб ЗАТАНОй 

ОУО Зирег МиШ ЫдІтІЗсгіЬе (опція) 

Вбудована веб-камера з роздільною здатністю 1 ,3 мегапікселя 
10/100/1000 Ейіегпеі, 802.11 д/п 
ВІиеІооІИ™ Ѵ2.0+ЕОГС (опція) 

4x115В (РЗЗѵ), ЗхІІЗВ, ІхЕ-ЗАТА(РЗЗе); Ехргезз Саго 1 , 
Саго 1 Реасіег, ОѴ\, ІЕЕЕ1394 

ІхІЕЕЕ 1394, ТМР (опція), ІхТѴоиІ (5-ѵісІео), Іпзіапі Рип РІиз, 
Роѵѵег40еаг еХІгете 

365x270x284 мм, 2.8кг (6-елементна батарея) 



Насолоджуйтесь життям у сучасному цифровому світі 

Найновітніші графічні технологи ноутбука РЗ забезпечують яскраві насичені кольори, чудову якість 
зображення та виключну графічну функціональність в ЗО-програмах. 






Чудова графічна функціональність Бездротові можливості спілкування 



Поеднання новітніх графічних технологій, 15,4" 
дисплея та унікальноТ технологи А51ІЗ ЗрІепсІісІ 
забезпечуе прекрасні якість зображення та 
графічну функціональність для роботи та ігор. 



Насолоджуйтесь справжньою свободою з 
ноутбуками А51ІЗ з інтегрованою веб-камерою. 
Вбудований динамік і веб-камера високоТ 
роздільноТ здатності дозволяе залишатися на 
зв'язку з сім'ею і друзями без зайвоТ метушні з 
додатковими пристроями та сплутаними 
дротами! 

Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки МНр://ѵѵѵѵѵѵ.а5изсот.ги/5иррогІ/ 



Прямий доступ до мул ьтимедіа 
зІпзІапІРип РШ5 

Достатньо одного натискання клавіші на 
ноутбуку або на пульті управління, і Ви 
занурюетеся у світ розваг завдяки різноманітним 
функціям Іпзіапі Рип РШЗ. 



Еѵегезі (Еверест) тел: +38 (044) 464-7777; Рохігоі (Фокстрот) тел: 8-800-501-6880; ОаІаІ_их (ДатаЛюкс) тел: +38 (044) 490-9270 

Мережа магазинів "ВРАІМ-Соглриіегз" (Брейн Комп'ютерс) (044)501-25-83, Мережа магазинів Сііу.сот (Сіті. ком) 8-800-501-50-00, Мережа комп'ютерних магазинів "Пгабайт" 8-800-500-10-00, Мережа магазинів 
ОіаѴѴез* (Діавест) 8-800-302-302-0, Мережа магазинів ДКТ (044)286-5433, Мережа магазинів Домотехніка 8-800-300-20-20, Мережа магазинів Ельдорадо 8-800-50-300-50, Компас (044)501-23-08, ТОВ "КПІ-Сервіс" 
(044)248-95-56, Мережа магазинів МегаМакс (044)200-00-00, Мережа магазинів МКС 8-800-50-20-100, Мережа магазинів Нова Електроніка 8-800-500-21-70, ТОВ ПФ "Сервіс" (056)370-30-03, Спецвузавтоматика Коек ЗоІІСІ ■ Неагі ТоиСІІІпд 
(057)7-1 91 -505, Дім Електроніки "ТАКеЕТ" (Таргет) (057)758-58-05, АТ Техніка (062)381 -36-85, ТІД Комп'ютери (048)346-723, Фокстрот техніка для дому 8-800-500-1 5-30, Мережа магазинів Юнітрейд 8-800-507-70-70. 

Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіпо, Сепігіпо Ьодо, Соге Іпзісіе, ІпіеІ, Іпіеі Ьодо, Іпіеі Соге, Іпіеі Іпзісіе, Іп^еІ Іпзісіе І_одо, ІШеІ Ѵііѵ, Іпіеі ѵРго, Ііапіит, Ііапіит Іпзісіе, Реп^іит, Реп^іит Іпзісіе, Хеоп, и Хеоп Іпзісіе являются товарными знаками, либо зарегистрированными 
товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации ІпіеІ или ее подразделениям на территории США и других стран. 
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одержание 
иска ДПК-ОѴР 




"Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 



Программы 

Полные версии 



80 
76 



7-2ір 4.45 Ьеіа 

АгШопеу 7.24 5Е 

аѵаБт.! Ноте ЕсІНіоп 4.7.997 

АѴС Апт.і-Ѵігіі5 Ргее 
7.5.467а 1008 

Аѵіга АпІіѴіг РегБОпаІЕсІігіоп 
СІЭ55ІС 7.00.04.13 

АгигеііБ 3.0.1.2 

ВітХоте* 0.87 

ССІеапег 1.39 

СЬеМах Риз 6.1 

СРІІ-2 1 .40 

СгузІаІСРІШ 4.1 0.4.333 

Сгу5т_аІМагк 2004Р2 0.9.1 23.333 

ОаетопТооІБ 4.0.9.1 (5РТР1.43) 

Эг.ѴѴеЬСигеШ 

Ра5і5і:опе Іпладе Ѵіеѵѵег 3.2 

РіІеІіІІа 2.2.32 

РіпаІВигпег РРЕЕ 1.16 

РІазИСеІ 1 .82.1 004 

РІоск 0.7.13 

тооЬаг2000 0.9.4.3 

Ргее Ооѵѵпіоао 1 Мападег 2.3 
ВЕТАЗ 

Но* СРІІ ТеБІег Рго 4.4 І_іт_е ЕсІШоп 
ІпкБсаре 0.45.1 
ІггапѴіеѵѵ 4.00 



Іет_АисІіо 7.0.1 Вэбіс 

Місо РегБОпаІ РігеѵѵаІІ 2.0.0.30 

Месііаіпго 0.7.4.6 

МрЗіад 2.38 

ІМеИітіІег МопНог 2.0.1 

ЫіВіТог3.4а 

пІЛе 1.3.5 
76 Орега 9.20 

РаіпіЖТЗ.07 

Ргіте95 25.2 

ОиіскТіте АІІегпаІіѵе 1 .81 

ОІР2005 ВиіІсІ 8020 
76 РіѵаТипег 2.01 

Запсіга ІЛе XI 5Р2 (2007.5.1 1 .35) 

Зкуре 3.2.0.145 

5тагт_РТР 2.5.1 005 

ЗипЬеІ* Кегіо РегБопаІ РігеѵѵаІІ 
4.5.916 

76 ТЬипсІегЬігсІ 2.0.0.0 

Тгие І_аипсгі Ваг 4.2 

Демонстрационные 
версии 

#1 Ѵісіео Сопѵегт_ег4.1.31 
АВВУУ Ыпдѵо 12 
АІ РоЬоРогпл 6.9.2 
76 АІІар Заіатапсіег 2.5 
АпуОѴРНР 6.1.4.3 
АпуРеасІег 2.2 

АзИатроо Вигпіпд ЗШсІіо 7.01 



аѵа5і! Рго^еББІопаІ ЕсІШоп 
4.7.997 

АѴС Іпіегпеі: 5есигіт.у 
7.5.467а 1005 

ВІіпсАЛ/гке 6.0.4.36 

ВѴѴМеІег 3.1.0 

СопѵегШоРѴР2.1.18 

СРІІСооІ 8.0.3 

РЗРСеаМ.93 

Рг.ѴѴеЬ 4.33 (с лицензионным 
ключом) 

Ргіѵег Мадісіап 3.2 

ЕР Соттапсіег 5.90 

РіпеРгіпт.5.71 

Нтопі1:ог4.3.1.1 

ІзоВизІег 2.1 

іиѴСР 4.1 6.0.403 

І\ІеШтіт_ег Рго 2.0.10 

ОгПіпе Ехріогег/Рго/ 
Епіегргізе 4.7 

РеггогплапсеТеБІ: 6.1 .1 003 

Рогт.аЫе ОгЯіпе Вгоѵѵзег 4.7 

Роѵѵег5*гір 3.75.586 Вет_а 

Ресоіогеа 1 1.01 

Ред Огдагшег 4.0 

РеСет. Реіихе 5.0.295 

ЗпадИ 8.2.3 

Теіерогт. Рго/Шга 1.47 

ТЬе Ва*! 3.99.3 Ргоге55ІопаІ 
Есііііоп 



ТгееЗіге Ргоге55ІопаІ 4.3.1 
ѴігШаІСР 9.0.0.1 
ѴиеБсап 8.4 
ѴѴіпРАР3.70 Ье*а8 

о Игры 

Полные версии 

СгузіаІ СогеТесРі Рето 

БИагеѴѴаге 

«Волшебный чай» 

«Космические рыцари. 
Вторжение» 

«Снежные загадки II» 

«Приключения викингов» 

Адат.гіа СЬгІ5І:іе: Реат.гі 
оп ігіе Ыііе 

Нарру Ноиг! 

Му5І:егу ог ЗЬагк ІзІапсІ 

Риггіе Реіесііѵе 

РгіогпЬіб 

5ЬеерІіпд5 

Зпаку ^ке 

ТгеаБиге ог РегБіа 

ѴѴогІо 1 СІЭ55 Зоііііаіге 

Демо-версии 

АпкЬ: Неагт. огОбігіб 

СаІІ гог НегоеБ: Ротроііс ѴѴэгб 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 





Інновація 

ОрЮѴѴНееІ 




Функція швидкісного перегляду доз воля € 
оперативно працювати з багатосторінковими 
документами і веб-сайтами 




V*. - ■ 






к КѴё 5.ѵ5ітмсдкр. 
ѵу\ѵѵѵ.депіи5пеі.сот 

ТсНВаб) 2 2995-6645 
Р** (886) 2 2995-4751 
е-глдіі: ііілОдепіиіпсЕ.сат.тт 



Доступно о: 

йрііиМ \тщ. ЦИ<)24в-7«1 
Епнтронні Юшгі. -^мѵіЭДЛлііи.ѵі 



0*»та, Ѵ<р*І-Ь НИі-73, лр. 
МоеиОпі%* ИЙ. * Іі ЙІ*С . цѵні р 
■ Льгрм Цатрі, И-Ртюмря 
Тші |ВМ|ЭМ1&ЗМ 



ѵѵгѵѵ ѵѵ. д е п і иьп еі Р со гп 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

Е1.ЕСТВ0ШСЗ 

ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



РаІІоиІ 3 - Ѵап Вигеп Оегпо 

І_05Т. РІапет.: Ехігете Сопсііііоп 

ѴігШаІ Зкіррег 5: 32псІ 
Атегіса Сир 

Патчи 

«Корсары: Возвращение 
Легенды» 1 .2 

«Смерть шпионам» 1 .1 

«Стальные монстры» 1 .4 

НегоеБ от Мідпт. апо 1 Мадіс V 1 .5 

«І_оск Оп: Горячие скалы» 1 .1 2Ь 

МесІіеѵаІ 1 1 : Тога I ѴѴа г 1.2 

Резісіет ЕѵіІ 4 1.1.1 

5.Т.А1.К.Е.К. 1.0003 

Зііепі Нипт.ег 4: ѴѴоІѵеБ 
отт_пе Расітіс 1.2 

Тпе І_огсІ отт.пе Ріпдз: 

Тпе ВаШе тог МісІсІІе-Еагггі II - 

Тпе РІ5е от т_пе Шсп-кіпд 2.01 

ІІРО: Атіегіідпт. 1.5 

Видео 

СеІІРасгог: РеѵоІит.іоп 
Сгасксіоѵѵп 
ОеѵіІ Мау Сгу4 
ОІ5сірІе5 III: Репаі55апсе 
ЕпетуТеггіт.огу: Оиаке ѴѴэгб 
РІаЮит.: ІІІіітаІе Сагпаде 
РгасШге 
НаІоЗ 

Ргоіест. Сот.гіат Расіпд 4 
РеБІсІепт. ЕѵіІ 4 
5ітСіт.у 



5кат.е 
5т.агСгат"т. II 
ТіплеЗпітт. 

Тот СІапсу'5 Сгіобт. Ресоп: 
АаѴапсеа 1 ѴѴагЛдЬіег 2 

Тгап5Гогтег5:Тгіе Сапле 

ѴѴогІо 1 іп Соптііст. 

Драйверы 

Материнские 
платы 

АТІ Саіаіузі 7.4 МоіЬегЬоагсІ/ІСР 

Іпт.еІ СЫрБет. 5отт.ѵѵаге 
ІпБІаІІаІіоп ІЛіІііу 8.3.0.1 013 

ЫѴЮІАпТипе 5.05.38.00 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузт. 7.4 

ІпіеІ СгарЬісБ Месііа 
Ассеіегаіог 14.29 

ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 158.22 
(СеРогсе 8) 

5і$ ІІпіѴСАЗ 3.80 

Звуковые карты 

ВеаІ*екАС97 А4.00 
РеаІт.екНОАисІіоРІ.66 

Сетевые карты 

РеаИек І_АЫ (РСІ) 5.663 
РеаИек І_АЫ (РСІ-Е) 5.664 
ѴІА Впіпе3.67 
ѴІАѴеІосіт.уЗ.0 



Устройства ввода 
и манипуляторы 

І_одіт.есп С-5егіе5 КеуЬоаго 1 
Зоггѵѵаге 1.04.151 

Прочее 

АСЕІА РгіузХ 7.05.05 
ѴІАѴ-ВАЮ5.50Ь 

Драйверы для 
ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5Іа 

АТІ Са1:аІу5І 7.4 

АТІ Саіаіузі 7.4 МошегЬоагсІ/ІСР 

Сгеат.іѵе Зоипо 1 Віазіег Аисііду 
ѴаІие/5Е/І_5, Зоипо 1 Віазіег 
І_іѵе! 24-ЬгМ .04.0065 

Сгеаііѵе Боипо 1 Віазіег 115В 
1.00.0060 

ІпіеІ СгарЬісБ МесІіа 
АссеІегат.ог 15.4 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 1 58.24 Веіа 

РеакекАС97 6241 

РеакекРЮ АисІіоРІ.66 

ВеакекІ_АІ\І (РСІ) 6.103 

Реакек І_АІ\І (РСІ-Е) 6.193 

5І5 ІІПІѴ6А5 5.04 

ѴІАСЫ896 ІСР 21.00.01 с 

ѴІА Р4М900 ІСР 21.00.01с 



Прочее 



Обои для Рабочего стола 
от ССѴѴаІІрарегБ.сот 

Дистрибутив КиЬипШ 7.04 

Видео - крэш-тест жесткого 
диска 



Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 




***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 

качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний - производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, июнь 2007» является неотъемле- 
мой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 6, 2007 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 




КИЕВ 

К55 (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 461 -91 29 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -2442 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничест- 
во украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 ; 496-3469 
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Відчуй себе пілотом високошвидкісного Інтернету! 

Рухатися у ритмі сучасносл - це мати Інтернет з середньою швидкістю 400 Кбіт/с, а часом 
і набагато вище! Перехоплюе подих? Але це ще не все! 

Відтепер весь світ буде знаходитись всередині твого нового 36 -телефону! 

Ти матимеш зв'язок там, де тобі потрібно: в автомобілі, на дачі, у відрядженні або, якщо у тебе 
романтичний настрій, навіть на даху власного будинку. Для цього тобі потрібно лише відкрити 
браузер свого ЗС-телефону або підключити РСМСІА-пристрій чи ІІ5В-модем до компьютера - і ти 
назавжди забудеш про зайві клопоти. 

Висока швидкість технологіі" ЕѴ-йО дозволить тобі без зайвих зусиль користуватися електрон- 
ною поштою, за пару хвилин скачувати улюблену музику та відеокліпи, а головне - одним з 
перших відчути переваги зв'язку ЗС. 

Думаеш, це важко? Навпаки! Підключитися до Інтернету так само просто, як зробити чашку кави! 

А якщо у вільний від Інтернету час ти не проти трохи побалакати, твій ЗС-телефон дозволить 
почути найтонші нюанси інтонацій твого співбесідника. 

Якість голосових послуг ЗС дозволить впізнавати тебе по голосу навіть тим, хто чуе тебе лише 
вдруге в житгі! 

Завдяки РЕ0Р1_Епег. відтепер твоі* можливості залежать лише від твоіх бажань! 



Використовуй телефон ЗС 1х ЕѴ-00 
у якосгі модему або заход ь 
в Інтернет, використовуючи 
браузер телефону. 



\ 





ЗС ІІ5В-модем ЗС РСМСІА-пристрій Телефон ЗС 1х ЕѴ-00 
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Риге Оідііаі 




Бюджетные видеока- 
меры также имеют 
право на существо- 
вание. Вот один из приме- 
ров. Дешевый ($150) и 
компактный аппарат 
РІірѴісІео от компании 
Риге 0\&\іа\ отличается 
оригинальным дизайном и 
простотой в эксплуатации. 
Для записи ролика стоит 



лишь нажать одну клави- 
шу, расположенную на 
корпусе устройства. 1 ОВ 
внутренней памяти позво- 
ляет записать до 60 минут 
видео с разрешением 
640x480 и частотой 
30 кадров/с. Камера име- 
ет 1,5-дюймовый дисплей 
и ТѴ-выход. Питание - 
батарейки типа АА. 




Моіогоіа 

КА2К2 



отюгоіа предста- 
вила следующее 
поколение 
сверхтонких и стильных 
мобильных телефонов, 
выходящих под брендом 
НА7.Н. На первых порах 
аппараты линейки НА7.Н 2 
будут доступны только в 
США, но нет сомнений, 
что и в других странах они 
тоже появятся. Пока что 
анонсировано три моди- 



фикации устройства - 
РА2Р 2 Ѵ8, НА7.Н 2 Ѵ9 и 
РА2Р 2 Ѵ9т. Так, напри- 
мер, Ѵ8 оснащен двумя 
2-дюймовыми дисплеями 
с разрешением 240x320 
(262 тыс. цветов), один из 
которых (внешний) явля- 
ется сенсорным. Телефон 
работает в четырех диапа- 
зонах СЗМ и поддержива- 
ет передачу аудиосигнала 
в стерео. 
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5ап$а 
5Нак 



Компания ЗагЮізк вы- 
пустила сверхориги- 
нальную новинку. Гля- 
дя на фотографию, крайне 
трудно догадаться, что на ней 
изображен... МРЗ-плеер. Этот 
музыкальный шейкер осна- 
щен 512 МВ внутренней па- 
мяти, слотом для 30-карт, 
встроенными динамиками и 
питается от одной батареи АА 
(15 часов). Способ управле- 
ния напрашивается сам со- 
бой - встряхивание. 




Альянс объявил о том, 
что завершена разра- 
ботка гибкого цветного 
экрана диагональю 14,1 дюй- 
ма, отображающего 4096 цве- 
тов. По размерам он практичес- 
ки соответствует листу бумаги 
формата А4. Устройство функ- 
ционирует на основе техноло- 
гии электронных чернил от бри- 
танской компании Е-Іпк. Кстати, 
изображение можно видеть под 
углом 180 градусов даже при 
свернутом экране. 




5опу 
НРК СХ7 




В ассортименте Зопу появился 
Напсіусат НЮР-СХ7, самый мини- 
атюрный и легкий НЮ-камкордер 
в мире. Данное устройство весит с 
батареей всего 425 г и позволяет со- 
хранять на 8-гигабайтовую карточку 
Метогу Зііск РРО Оио почти три часа 
видео в формате НЮ 1080 (режим І_Р). 



Техаг 



Согласитесь, 
что наличие 
индикатора 
расхода памяти повы- 
шает удобство работы 
с ІІЗВ-накопителем. 
Таким указателем 
снабжена новая 
флэшка от 1_ехаг 
Мес!іа, названная 
.ІитрОгіѵе Зесиге II 
РІиз. Отметим, что 
устройство поддержи- 
вает и ѴѴіпсІоѵѵз (вклю- 
чая Ѵізіа), и Мае 03. 




Сгеаііѵе 2ЕЫ Біопе 



Сгеаііѵе представила новый 
МРЗ-плеер 2ЕІ\І Зіопе. Эта 
миниатюрная модель осна- 
щена всего 1 СВ памяти, однако 
имеет достаточно небольшие раз- 
меры и массу. Обратите внимание 
на оригинальный дизайн устройс- 
тва. Рекомендованная цена за ру- 
бежом - 40 евро. Сколько он будет 
стоить в Украине, пока неизвестно. 



I — 
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Ыехі-деп РС 



с 



' ловосочетание 
«пехі-^еп» в послед- 
ние годы использу- 
ется очень часто. В пер- 
вую очередь, говоря о 
«следующем поколении», 
имеют в виду повышение 
быстродействия компью- 
терных систем, небыва- 
лый рост уровня графики 
и физики в играх и т. п. 
Однако теперь можно 
добавить еще одно «изме- 
рение» - инновационный 
дизайн. 



В рамках проходившей 
в мае конференции 
ѴѴіпНЕС Билл Гейтс назвал 
имена победителей конкур- 
са пехІ-§еп-дизайна персо- 
нальных компьютеров. На 
фотографии вы видите 
работу дизайнеров Кристи- 
анны Ле Бланк, Джессики 
Ливингстон и Марианны 
Голдберг из Университета 
Карлтона (Оттава, Канада), 
удостоенную первой пре- 
мии и денежного приза 
25 тыс. долларов. 



ТИапко 

Компания ТИапко пред- 
ставила хотя и не рево- 
люционный, но весьма 
симпатичный ІІЗВ-радиотю- 
I нер. Устройство имеет прият- 
ный дизайн и оснащено вне- 



шней антенной, которая и 
«ловит» передачи в диапазонах 
АМ/РМ. Кроме того, возможна 
запись потока с последующей 
его конвертацией в форматы 
ѴѴАѴ или ѴѴМА. 



РЫІірз & 
5ѵѵагоѵ$кі 




азалось бы, сферы деятельнос- 
ти Рпііірз и Зѵѵагоѵзкі очень 
далеки друг от друга. Однако 
обе знаменитые фирмы объединили 
усилия и выпустили серию гламурных 
ІІЗВ-накопителей. Мы пока не распо- 
лагаем данными об их технических 
параметрах, хотя цена, как и следова- 
ло ожидать, впечатляет - $200. 




ІВМ 

ВІие Сепе 



Десять лет назад ІВМ 
Эеер ВІие обыграл 
чемпиона мира по 
шахматам Гарри Каспарова. 
Теперь же лидирующие места 
в рейтинге самых высокопро- 
изводительных суперкомпью- 
теров занимают его прямые 
потомки из серии ВІие Сепе. 



Наиболее быстрый из них 
установлен в Ливерморской 
национальной лаборатории 
Министерства энергетики 
США: он использует 131 тыс. 
процессоров СеІІ ВгоасІЬапс! 
Еп^іпе для обработки при- 
мерно 280 трлн операций в 
секунду. 
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тгапзсепсі 

Ехсеесііпд Уоиг ЕхресШіопз 





ТгапзсепсІ Т.зопіс™820 



СоІЬг ЕПуоок РІауІІ&г 



МРЗ РІауег 



ТгапзсепсІ Т.зопіс™ 820 це передовий МРЗ плейер, розроблений 
для програвання музики та перегляду фото та відео. Він 
оснащений яскравим 1 .5- дюймовим екраном ЗирегСоІог ОІ.ЕО та 
мае додаткові можливості. Т.зопіс™ 820 це ідеальний МРЗ плейер 
для людей, що прагнуть до відмінноТ якості, не покладаючись на 
випадок . Наразі доступні моделі з 2Гб (білі) та 4<ЗВ (чорні). 



иеШат™ 



іі 



иеіРІазЬ™ 185 

ІІ5В тіазіі сігіѵе 



иеІРІазЬ™ Ѵ90 Зегіез 

Ѵ90 РеагІ/Ѵ90 СІаззіс 




СУ 




* РІеазе зее ѴѴаггапіу СагсІ Тог сіеіаііз апсі Іітііаііопз. 



АиіЬогігесІ ЭізІгіЬиІогз 



А5Ш« 

АзЬ/5 

ТеІ : (044) 455-44-1 1 
тагкеШазЬіз.иа 
л/ азЬіз иа 



ТесЬпоРагк 



ТесЬпорагк 

ТеІ:(044)594-15-15 
заІез@*есІіпорагк.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа 



ЮГконтракт 

пп-пппппппп 

(044)247-67-92, 247-67-05 
зІаѵа.т@уидсопігас1.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.уидсопігасісот.иа 



тісгоЗО™ 





ѵѵѵѵѵѵ.ігапзсепсіиза.сот 
ТгапзсепсІ ІпТогтаііоп, Іпс. 



ОЕ:С(ЮЕО Л 2007 - 
работа над ошибками 



Ростислав Панчук 

ІТ-фестивали, которые уже давно приобрели ши- 
рокую популярность в Западной Европе и еже- 
годно собирают тысячи энтузиастов и геймеров, 
долгое время обходили стороной страны СНГ, в 
том числе и Украину. До появления ЬЕ:ССЮЕ0. 
Первую отечественную І_АІ\І-вечеринку, органи- 
зованную во Львове весной 2006-го, назвать 
удачной можно было лишь с некоторой натяж- 
кой из-за ряда организационных недочетов и не- 
большого масштаба. В нынешнем году организа- 
торы фестиваля приложили все усилия, чтобы 
сделать 0Е:ССЮеЬ максимально открытым и ин- 
тересным для всех желающих. 




Стенд компании Іпіеі с современным 4-ядерным процессором 0X6600 привлекал 
внимание посетителей 



Решающую роль, несом- 
ненно, сыграла смена 
дислокации фестиваля: 
из живописного, но жутко 
удаленного от цивилизации Центра 
детского творчества у Лычаковско- 
го кладбища 0Е:ССЮЕ0 А 07 плавно 
переместился в фешенебельный 
Дворец искусств в самом центре 
Львова, идеально приспособлен- 
ный для мероприятий подобного 
рода. Не разочаровала и сама 
работа фестиваля - хоть без смены 
даты проведения семинаров и 
задержек на 30-45 минут все рав- 
но не обошлось, в целом ЭЕ: 
ССЮЕ0 А 07 получился на порядок 
лучше организован, чем прошло- 
годний. Заметно расширилась 
география и качество семинаров: 



Василий Маланин (Іпіеі ТесИпо- 
Іо^іез, Москва) прочел интересные 
лекции по архитектуре процессо- 
ров Соге 2 Оио и особенностях 
многопоточного программирова- 
ния под них, а на телемосте между 
Украиной и США выступили Кеннет 
Гире (КеппеІИ Оеегз) и Александр 
Эйзен (АІехапсІег Еізеп) - докладчи- 
ки всемирно известной хакерской 
конференции ВІаскНаІ/ШРСОІ\І. 
Всего же на 0Е:ССЮЕ0 А 07 было 
проведено более 15 семинаров 
и презентаций. 

Несмотря на оптимистические 
пресс-релизы, 0Е:ССЮЕ0 А 06 смог- 
ла собирать лишь 70-80 человек 
ежедневно. В этом году ситуация 
кардинально изменилась: большой 
зал на 250 участников был почти 



Пресс-конференция организаторов ОЕ:СООЕО Л 2007 




Демонстрация графической мощи Сгу$і$ и техно-демки от РиШгеМагк, специально 
оптимизированной под четыре ядра 



I главном зале было шумно... 
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На ОЕ:ССЮЕО Л 2007 проводилось много состязаний геймеров, но наибольшую аудито- 
рию собрала ЫР5: Моб* ѴѴапІесІ. На фото-награждение победителей игровыми рулями 



у нлсечорний 

НАБУДЬ-ЯКИЙ СМАК! 



Чорні картриджі НР надрукують будь-який документ — будь 
то домашне завдання ВашоТ доньки чи ділова презентация для 
важливоТ зустрічі. Простий чорний струменевий картридж 
НР 56Ь забезпечить економічність та чіткість друку, з НР 56 
Ви надрукуете будь-який важливий документ, а подвоена 
упаковка цих картриджів — це вигідна пропозиція для друку 
великих об'емів документів. Що б Ви не друкували, 
картриджі НР — найвигідніше рішення! 



полностью заставлен ПК и ноутбу- 
ками, а хваленого 10-мегабитово- 
го интернет-канала еле-еле хватало 
даже для браузинга - настолько 
много оказалось любителей что-то 
скачать. Впрочем, к концу второго 
дня фестиваля это безобразие таки 
исправили, но неприятный осадок 
все же остался. Большинство участ- 
ников фестиваля как и в прошлый 
раз составляли львовяне, но свы- 
ше трети энтузиастов приехали из 
других городов Украины - от Киева 
до Симферополя. Программисты, 
дизайнеры и начинающие специа- 
листы по сетевой безопасности про- 
бовали свои силы в более чем десят- 
ке различных конкурсов, а на откуп 
геймерам были отданы чемпиона- 
ты по ѴѴагСгаП \\\/ОоХА, 0)иаке 111/4, 



РІРА'07, Соипіег-Зігіке 1.6 и №есІ 
^ог Зреес!: Моз* ѴѴапІес!. Специаль- 
но для конкурсантов отвели ѴІР-зал 
на другом этаже, свободный от 
громкой музыки и лишнего шума. 
Впрочем, такой же тишины хоте- 
лось бы и в главном зале - рабо- 
тать при грохочущих там децибелах 
было практически нереально. 

0Е:С00Е0 Л 07 стал своеобраз- 
ной работой над ошибками перво- 
го ОЕ:СООЕО и в своей нынешней 
ипостаси действительно заслужи- 
вает гордого звания Всеукраинс- 
кого. Будем надеяться, что львовс- 
кое отделение Воагс! сгі Еигореап 
ЗШсІепІз оГ ТесппоІоёУ (ВЕ5Т), 
которое второй год подряд органи- 
зует фестиваль, не подведет нас и 
в 2008 году. 



Клікніть \ѵ\ѵ\ѵ.Ьр.уа/Ыаск 




НР56Ь 
Простий чорний 




нерам НР вже сьогодні! 



ГСеіаіІ РагТпег 



і п ѵ е п * 



НР56 НР56 
Чорний Подвоена упаковка 



© 2007 НеѵѵІеК-РаскагсІ Оеѵеіортепі Сотрапу, І..Р. 1 Всі права захищені. 

МКС 8-800-50-20-1 00; ТіД (0482) 375222; ОіаѴѴезі 2 (044) 251 1 1 1 1 ; 
Нова Електроніка 8 800 5002 1 70 

ЕйчПі Інвент, ЕйчПі Рітеіл Партнер; ^ьюлетт-Паккард Девелопмент Компані, Ел.Пі.; 2 ДіаВест 



ХардѴѴаГѲ на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




ЬодіІесИ 

Нагтопу 1000 Асіѵапсесі 
УпіѵегБаІ Кетоіе 



Цена - $495 

Продукт предоставлен 

представительством 
компании І_одіт.есН, 
ѵѵѵѵѵѵ.іодііесп.иа 

Дисплей 

3,5", цветной, сенсорный 

Аккумуляторная батарея 

М-Іоп 1250 мА«ч 

Количество одновременно 

поддерживаемых 

устройств 

15 



вердикт 



***** 



Компания І_оёіІесп обновила линейку универ- 
сальных пультов дистанционного управления, 
выпустив модель Нагтопу 1000 Асіѵапсес! 
ІІпіѵегзаІ Ретоіе, занявшую в ряду флагманс- 
кое место. 

На первый взгляд это устройство скорее 
напоминает медиаплеер, а не ПДУ. Управле- 
ние осуществляется с помощью сенсорного 
дисплея (но не стилусом, а пальцами) и не- 
скольких кнопок. Для настройки пульта нужно 
подключить его к ПК и сконфигурировать под 
свою бытовую технику, ведь Нагтопу подде- 
рживает свыше 175 тыс. различных моделей 
телевизоров, видеомагнитофонов и т. п. Мож- 
но купить дополнительный передатчик, позво- 
ляющий посылать сигналы не только посредс- 
твом инфракрасного порта, но и на радиочас- 
тотах, значительно увеличивая дальность ра- 
боты ПДУ. Увы, стоимость Нагтопу 1000 
настолько высока, что не каждый пользова- 
тель позволит себе его приобретение. 



| ЗА 

Долгое время автономной работы; большой 
цветной сенсорный дисплей 



ВІ05ІЭГ 

ТРогсе ТР7050-М2 



Цена - $92 

Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 

Чипсет 

ІЧѴША СеРогсе 7050РѴ + 
пРогсе 630а 
Слоты расширения 
2хРСІ, РСІ Ехргезз хіб, 
РСІ Ехргезз х4 
Звуковой кодек 
Кеаііек АЮ888 
Разъемы на задней панели 
Р5/2, 5-ѴісІео, Р-зиЬ; 4х№ 
М45, РШМІ, 8хаисііо-]'асІ< 



ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



вердикт 
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Материнская плата ТР7050-М2 от Віозіаг при- 
надлежит к оверклокерской серии ТРогсе. Не- 
смотря на формфактор исполнения (тАТХ) и 
набор системной логики с интегрированным 
ОРІІ, продукт обладает возможностью широ- 
кой настройки практически всех параметров, 
важных для хорошего разгона. На плате рас- 
паяны кнопки Роѵѵег и ЯезеГ, а слоты расши- 
рения имеют яркую цветовую окраску. Рас- 
сматриваемый экземпляр платы продемонс- 
трировал отличные результаты разгона, 
покорив 300 Ш\г по шине в паре с процессо- 
ром АМО Аіпіоп Х2 3600+. Для охлаждения 
чипсета даже в форсированном режиме доста- 
точно слабого обдува штатного радиатора. 

Благодаря наличию практически всех сов- 
ременных интерфейсов, включая НОМІ, и 
интегрированной видеоподсистемы началь- 
ного уровня класса СеРогсе 7050, рассмат- 
риваемый продукт станет отличным выбором 
для создания компактного домашнего медиа- 
центра. 

ЗА 

Отличный разгонный потенциал; кнопки Роѵѵег 
и ЯезеГ на плате; реализован интерфейс НОМІ; 
стильный внешний вид 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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на первый взгляд 



Моіогоіа 

о кокк 



Цена - $330 

Продукт предоставлен 

Моіогоіа, тот.огоІа.иа 



При первом взгляде на Моіогоіа О 
РОКР трудно понять, что это за 
устройство. Внешне - всего лишь 
массивные солнцезащитные очки, 
и лишь присмотревшись, можно 
увидеть на дужках небольшие на- 
ушники. Выглядит гарнитура очень 
стильно, однако, как и любые очки, 
требует примерки перед покупкой. 

Данный продукт достаточно уве- 
сист, так что при длительном ноше- 
нии может вызывать дискомфорт. 
На верхних гранях обоих заушников 




расположено по три кнопки, отвеча- 
ющие за управление устройством. 

В ходе наших «полевых испыта- 
ний» аккумулятор О РОКР выдер- 
жал более трех часов непрерыв- 
ных разговоров. Громкости звуча- 
ния в шумных местах не всегда 
достаточно, качество также не на 
высоте - практически полностью 
отсутствуют нижние частоты. А вот 
к передаче речи претензий нет, 
собеседники отмечают отсутствие 
помех во время разговора. 



вердикт 
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ЗА 

Внешний вид; хорошая передача речи; 
защита от солнца 



ПРОТИВ 

Качество звука; очень высокая цена 



А-300 

Цена - $100 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.кЧгасІе.иа 



• 








— 

• 





Модели акустических систем 411 до 
сих пор не попадали на страницы 
нашего журнала, но А-300 - пре- 
красный повод исправить ситуа- 
цию. Мы не ожидали увидеть внутри 
коробки такой крупный сабфуфер, 
поэтому и заинтересовались данной 
системой. Увы, сателлиты достаточ- 
но малы, хотя каждый из них имеет 
не только небольшой среднечастот- 
ный динамик, но и твитер. Радует 
тот факт, что акустика полностью 
изготовлена из МОР без примене- 



ния пластмассовых деталей. Это 
улучшает качество звучания, однако 
габариты колонок все же сказыва- 
ются на общем впечатлении от АС. 
50-ваттный сабвуфер отлично 
справляется со своей задачей и 
четко работает в заданном диапазо- 
не, не пытаясь помогать сателлитам 
и играть вокальные партии, а вот 
последние явно подкачали. Не ме- 
шало бы инженерам подумать о 
выпуске аналогичной системы с 
более солидными колонками. 



вердикт 
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ЗА 

Отличный сабвуфер 



ПРОТИВ 

Слабоватые сателлиты 




Р35 Ріаііпит 

■Я] ф 

дан» 4 



Р35 №0 




» Підтримка прийдешніх 45 нм багатоядерних процесорів ІпіеІ 
• Підтримка прийдешніх процесорів Іпіеі з системною шиною 1333 МГц 
» Підтримка двоканальноТ пам'яті ООР2ЮОРхЗ з частотою до 1066МГц 
» Підтримка двох еЗАТА інтерфейсів з роботою в режимі Маігіх РАЮ 
Вдосконалений дизайн системи охолодження Сігси-Ріре 




(044) 461-9670 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



(044) 568-5005 
ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



(044)458-3873 
ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



(044) 239-9988 
ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 



ѵѵѵѵѵѵ. т і сгозіа г. г и 
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ХардѴѴаге 



на первый взгляд 




Есіітіег 

М3700 



Цена - $95 

Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8-800-500-1530 

Конфигурация 

5Л 

Суммарная мощность 
80 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
50 Вт КМ5 (5x10 Вт) 
Сабвуфер 
мощность 30 Вт КМ5 



вердикт 
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Данная модель акустической системы от ком- 
пании ЕсІШег - замена существующей 
М3500. В отличие от предшественницы, где 
только корпус сабвуфера выполнен из дере- 
ва, а сателлиты пластиковые, здесь все ком- 
поненты имеют корпуса из ІѴЮР строгого 
черного цвета. Съемные тканевые накладки 
фронтальных и тыловых колонок скрывают 
3-дюймовый бумажный широкополосный 
динамик и твитер, а центральный сателлит 
имеет два среднечастотника. 

Звучание удовлетворит в первую очередь 
владельцев домашних кинотеатров - четкая 
для своего класса работа центрального канала 
на средних частотах, достаточный запас мощ- 
ности сабвуфера для озвучивания небольшой 
комнаты (требующего, тем не менее, тщатель- 
ного подхода к расположению в помещении), 
управление всеми каналами с помощью бес- 
проводного пульта ДУ. 

Меломанам стоит задуматься над покупкой 
комплекта разве что для прослушивания музы- 
кальных ОѴО с аудиодорожкой 5.1, поскольку с 
увеличением громкости средние частоты стано- 
вятся резкими, доминируя над высокими, кото- 
рые и без того невыразительны. Звучание сабву- 
фера же перестает быть взвешенным и требует 
постоянной корректировки с пульта ДУ (подобное 
происходит при общем изменении уровня гром- 
кости или же переходе на другой жанр музыки). 

В целом акустика заслуживает внимания как 
система начального уровня для домашнего кино- 
театра. Стоит ли остановить свой выбор на ней - 
решать потенциальным покупателям, но не 
нужно забывать, что ассортимент моделей 5.1 
в этом ценовом диапазоне достаточно велик. 

ЗА 

Приятный внешний вид; беспроводной пульт ДУ 



ПРОТИВ 

«Неорганизованность» в звучании компонентов 
системы при громкости выше средней 




ЕС5 



МР650І5ИТ-А 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

ЕС5, шѵѵѵ.ес5.сот.т.ѵѵ 

Чипсет 

ІЧѴША пРогсе 650І 5И 
РЮІА С55 + МСР51) 
Слоты расширения 
2хРСІ Ехргезз х16, 
2хРСІ Ехргезз хі, ЗхРСІ 
Звуковой кодек 
КеаНек АЮ883 (7.1) 
Разъемы на задней панели 
4хУ5В, Р5/2, СОМ, Ю45, 
2х5/Р0ІР-оііт. (оптический и 
коаксиальный), бхаисііо^аск 



вердикт 
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Компания ЕС5 одной из первых выпустила 
материнскую плату с набором системной логи- 
ки МѴЮІА пРогсе 650І ЗІ_І, который является 
бюджетной альтернативой топовым продуктам 
класса пРогсе 680і 5І_І. 

МР650І5ИТ-А отличается от большинства 
моделей, выпущенных конкурентами, наличи- 
ем активного кулера на северном мосту, что 
положительно сказывается на температуре 
чипсета. К разводке нет никаких претензий: во 
время сборки есть свободный доступ практи- 
чески ко всем слотам и перемычкам, распаян- 
ным на плате. На ЕС5 МР650ІЗЫТ-А отсутствует 
5І_І-терминатор - переключение режима рабо- 
ты графических адаптеров осуществляется 
автоматически. 

Плата продемонстрировала относительно не- 
большой разгонный потенциал - всего 385 МИі 
по шине, что ниже средних показателей для 
продуктов данного класса. Вероятно, виной 
тому скромные возможности настройки раз- 
личных параметров системы в ВІ08. Тем не 
менее подобного «запаса прочности» вполне 
достаточно для максимального разгона (с 
использованием воздушного охлаждения) 
процессоров с 800-мегагерцевой шиной. 

ЕСЗ МР650ІЗИТ-А в паре с бюджетным СРІІ 
семейства Соге 2 Оио станет хорошей основой 
недорогого высокопроизводительного ПК. На 
рассматриваемом продукте нет ничего лишне- 
го, и в то же время на ней распаяны необходи- 
мые для комфортной работы интерфейсы. Мак- 
симальная функциональность компьютера, 
собранного на базе МР650ІЗЫТ-А, достигается 
путем установки плат расширения по усмотре- 
нию пользователя. 



ЗА 

Активное охлаждение чипсета; малошумный 
вентилятор; отсутствие 5І_І-терминатора 

ПРОТИВ 

Относительно слабый разгонный потенциал; 
скромные возможности настройки системы 
вВЮЗ 
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Ьаг а 

папір, що 

Ѵнів^рсйпьний фотопзпір дд* сіруминного друку на принтерах усія 
виробників. 

Пдпір мэс спрціапьні локриітн, спр+іяюіь точному роэподілу г 
швядкому проникнекню та надійтй фіксацм чорнипа, для отрицания 
фатореаліоичних зображен ь 



Ьаг а. Ьагѵа Ьаг а 




Зеазопіс 

М 12-700 



Цена - $270 



Продукт предоставлен 

Зеазопіс, ѵѵѵѵѵѵ.зеазопіс.сот 



Старшая модель в новой линейке 
БП отЗеазопіс. Максимальная 
мощность - 700 Вт, при этом КПД 
составляет не менее 80%. В блоке 
питания реализована модульная 
система подключения кабелей. В 
распоряжение пользователя предо- 
ставлены все необходимые разъ- 
емы. Зеазопіс М12-700 имеет че- 
тыре линии +12 В, каждая из кото- 
рых рассчитана на токи нагрузки до 
18 А. Р51І полностью соответствует 
стандартам АТХ 2.2 и ЕР812Ѵ. 



Охлаждение организовано с 
помощью двух вентиляторов с ти- 
поразмером 120 мм и 60 мм. Их 
обороты регулируются автомати- 
чески в зависимости от нагрузки 
и, следовательно, нагрева элемен- 
тов БП. Блок такой мощности пре- 
жде всего заинтересует тех пользо- 
вателей, которые планируют уста- 
новить в системе две наиболее 
производительные видеокарты от 
ІЧѴЮІА или АМО/АТІ в комплекте с 
соответствующим процессором. 



вердикт 




ЗА 

Большая мощность; отличный КПД; модульная 
система подключения кабелей 



ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



Зеадаіе | 

РгееАдепі Со 



Цена - $190 

Продукт предоставлен 

Беадаіе, ѵѵѵѵѵѵ.зеадаіе.сот 



Внешний накопитель из серии 
РгееА^епІ: Со от Зеаёаіе, построен- 
ный на основе мобильного НЮО 
объемом 160 СВ, оставляет весь- 
ма приятное впечатление. Качест- 
венный пластик, отличная сборка и 
информативная система индика- 
ции наличия питания. При габари- 
тах 17,7x121,9x99 мм его масса 
составляет 128 г. Важной особен- 
ностью данного устройства являет- 
ся идущее в комплекте ПО. 




РгееД^епт. Тооіз дает возможность 
производить диагностику накопителя 
и синхронизацию данных с ПК, а 
Сеео!о представляет своего рода 
оболочку, позволяющую подключать 
дополнительные программные 
модули, значительно увеличивая 
функциональность. РгееАёепт. Со 
получился более чем удачным. В 
нем сочетаются привлекательный 
внешний вид, высокая производи- 
тельность и отличный набор ПО. 



вердикт 


ЗА 

Высокое быстродействие; привлекательный 
дизайн; отличная функциональность 


***** 




ПРОТИВ 

Не выявлено 









Мотании фотоплп і р 

підпишРМоТчтс&сіі, 6м 
ггалкску. 1 юэиіраанцмгі 
Лінгамн та склмитовоо 
глибююр тоже. 



Гппнцевни фотапа п ір 

Наідеращі? переда* яскраві. 

баміым ііАГінимн ті 



Фотопллір - серія Ргоіі 

До г еріі влодять 7 

з вадоспйі.^м пшфиппм 
- суперглянещ? та еж»*. 



Залитуйте ВАНѴА в магазинах Вашого ыііста! 



ХардѴѴаге 




А5У5 

V1^р 



Цена - $2575 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.ііа 



Процессор 

Меі Соге 2 Оио Т7200 (2 СНг) 
Оперативная память 
2048 МВ, 0РК2-667 
Экран 

15,4" (1680x1050 точек), 
глянцевое покрытие 

Жесткий диск 

160 св 

Оптический привод 

ОѴйіКѴѴ ді 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІіІу Касіеоп Х1700, 
512 МВ 

Внешние порты 

ЗхІІ5В, РігеѴѴіге, ЕхргеззСагсІ, 
ѴСА, Ш, 5-ѴісІео, КЛ1, Ш5, 
5/РОІР, Мпе-іп, Міс-іп, 
Неасі-оііі: 

Разъемы на док-станции 

5хУ5В 2.0, Р5/2, СОМ, І_РТ,ѴСА, 

ОѴІ-Э, 5/РйІР, Міс-іп, Неасі-оиі 

Коммуникации 

1 СЬЕ, модем 56К, ѴѴі-Рі, 

В1иет.оот.Н, Ш 

Батарея 

5200 мА-ч, 14,8 В 
Время работы от аккумулятора, 
режимы чтения/полной 
загрузки (ч:мин) 

3:45/1:45 

Дополнительные 
возможности 

ѴѴеЬ-камера (1,3 Мп), сканер 
отпечатков пальцев 
Габариты и масса 

363x263x25-36 мм, 2,7 кг 
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Создание лэптопа ргеті и т -класса - дело не- 
простое. Слишком уж многое нужно учесть - от 
дизайна и оснащения до особенностей эргоно- 
мики и удобства оперативного подключения 
периферии. Похоже, А51І5 удалось совместить 
эти нюансы в одном продукте. Внешний вид 
\Шр очень хорош. Материал отделки удачно 
сочетается с грамотным подбором цветовой 
гаммы (матовый черный корпус подчеркивают 
серебристые хромированные вставки). Отме- 
тим и высокое качество сборки лэптопа. 

Соответствует классу ноутбука и его оснаще- 
ние: процессор Соге 2 Оио Т7200 (2,0 ОНг), 
ОЗУ 2 ѲВ, ИОО объемом 160 СВ, видеоадап- 
тер АТІ МоЫІіІу Расіеоп Х1700, ОѴО±РѴѴ, встро- 
енная ѴѴеЬ-камера и полный набор интерфей- 
сов для коммуникаций. 

Экран, имеющий глянцевое покрытие, ос- 
тавляет приятное впечатление. Претензий все- 
го две - не самые большие вертикальные углы 
обзора и немного бледноватые цвета. Все 
интерфейсные разъемы находятся на боковых 
панелях, поэтому никаких проблем с подклю- 
чением периферии не будет. Удобная влагоза- 
щищенная клавиатура и тачпад с высокой 
точностью позиционирования позволят спо- 
койно обходиться без мыши. В комплекте идет 
и специальная док-станция с неплохим набо- 
ром коммуникационных портов. 

Емкая батарея позволяет полноценно рабо- 
тать с ноутбуком в течение почти двух часов, а 
читать текст в мобильном режиме можно 
вдвое дольше - отличный показатель. В итоге 
А51І5 \Шр представляет собой стильный, мак- 
симально оснащенный лэптоп, для пользовате- 
лей, которые ценят эксклюзивность. 



ЗА 

Функциональность; отличные дизайн, дисплей 
и качество изготовления; хорошая док-станция 



ПРОТИВ 

Практически нет 




Цена - $600 

Продукт предоставлен 

№т.рІЦ5, (044) 284-3694 

Процессор 

ТІ ОМАР (200 МН?) 
Объем ОЗУ/ПЗУ 
64/128 МВ 
Поддерживаемые 
стандарты 

С5М 850/900/1800/1900, 

6РК5, ЕРСЕ 

Экран 

ТРТ, 2,4", 240x320 точек 
Коммуникации 
ѴѴі-Рі, ВІиеІооіН, 
У5В (тіпі-иЗВ) 
Встроенная камера 
СМ05, 2 Мп, запись видео 
Операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе 6.0 
$т.апсІагсІ 

Слот расширения 

тісго$0 

Аккумуляторная 
батарея, время работы 

М-Іоп, 1050 мА-ч, 3 суток 
Габариты и масса 

102x50x19 мм, 140 г 




***** 



Новый компактный смартфон НТС является 
первым устройством этого класса, оснащен- 
ным (ЗѴѴЕРТѴ-кла в натурой и боковым слай- 
дером. Корпус из черной матовой пластмас- 
сы собран достаточно качественно, и стоит 
отметить, что следов от пальцев на нем прак- 
тически не остается. Выглядит аппарат солид- 
но, хотя масса довольно велика и держать 
5710 в кармане легкой одежды не совсем 
удобно. 

Основной элемент на лицевой панели - 
2,4-дюймовый экран с достаточно яркой 
матрицей и большими углами обзора. Единс- 
твенным его минусом является отсутствие 
регулировки яркости подсветки. Боковая 
клавиатура хоть и небольшая, однако позво- 
ляет набирать текст без особых затруднений. 
В целом эргономику 5710 можно оценить 
положительно. 

Что касается функциональности, то в но- 
винке нет разве что СР5, а остальные сете- 
вые возможности присутствуют в полном 
объеме: ѴѴі-Рі и Віиеіооіп с поддержкой А20Р. 
Не забудем и о 2-мегапиксельной камере, 
правда, без автофокуса и подсветки. Управля- 
ет всем ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 6 51апс!аг1:, и 5710 
является первенцем среди смартфонов с 
этой операционной системой. К сожалению, 
частота процессора отТехаз Іпзігитепіз все- 
го 200 МИі, что немного для современного 
устройства, однако разработчики постара- 
лись выжать из него максимум производи- 
тельности. Тем не менее компания НТС уже 
готовит более мощную модель под названием 
«ѴѴіп^з», которая будет оснащена лучшим СРІІ 
и иметь поддержку ЗС. 



Небольшие габариты; отличный дисплей; функ- 
циональность 



ПРОТИВ 

Слабый процессор; высокая стоимость 
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на первый взгляд 



Кіпдзіоп 

РаіаТгаѵеІег 
100 2 СВ 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

Кіпдзіоп ТесНпоІоду, 
ѵѵѵѵѵѵ.кіпдзіоп.сот 



В последнее время стоимость 
флэш-накопителей заметно снизи- 
лась. Сегодня лучшее соотноше- 
ние цена/объем имеют модели 
ІІЗВ-брелоков емкостью 1-2 СВ. 
Новый двухгигабайтовый накопи- 
тель Кіпёзіоп ОаІаТгаѵеІег 100 - 
типичное устройство наиболее 
популярного объема. У него есть 
одна интересная особенность - в 
«походном» состоянии ІІЗВ-разъем 
спрятан в самом корпусе брелока, 




вердикт 



а при необходимости подключения 
к компьютеру он довольно просто 
выдвигается наружу. Здесь два 
положительных момента: неплохая 
защищенность самого разъема и 
невозможность потерять колпачок. 
ОаІаТгаѵеІег 100 продемонстриро- 
вал хорошую скорость чтения/ 
записи - 16,5 МВрз и 8 МВрз соот- 
ветственно, а потому станет непло- 
хим выбором среди недорогих 
практичных флэш-накопителей. 



ЗА 



* 



Высокое быстродействие; защита накопителя от 
^ ^ ^ ^ повреждений 

ПРОТИВ 

Малозаметный индикатор работы 



СідаЬуІе 

СА-МА69С-53 



Цена - н/д 

Продукт предоставлен 

СідаЬуІе, ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуіе.ш 



Материнская плата Сі^аЬуІе 
СА-МА69С-33 основана на новом 
чипсете АМО 690С с интегриро- 
ванным графическим ядром клас- 
са Расіеоп Х1200. В отличие от 
большинства плат со встроенным 
СРІІ рассматриваемый продукт вы- 
полнен в формфакторе АТХ. 

Благодаря низкому тепловыделе- 
нию чипсета, неплохой скорости 
работы и полному набору совре- 
менных интерфейсов (НЮМІ, опти- 
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ческий выход 3/ТОІР, ІЕЕЕ 1394, СЬЕ, 
И'ф ОеПпШоп Аисііо) 0А-МА690-33 
станет хорошей основой для до- 
машнего медиацентра. При жела- 
нии в плату можно установить вне- 
шний графический адаптер, до двух 
карт расширения с интерфейсом 
РСІ, трех РСІ-Е хі и одну РСІ-Е х4. 
Правда, продукт не годится для 
разгона СРІІ - 230 МНі по шине 
явно недостаточно даже для начи- 
нающего оверклокера. 



ЗА 

Мощное интегрированное видеоядро класса 
Расіеоп Х1200; наличие на плате интерфейсов 
НЮМІ, ІЕЕЕ 1394; низкое тепловыделение 
чипсета 



ПРОТИВ 

Слабый разгонный потенциал 



ѴѴОЯТМАЫЫ АО I ІТ - Масіе іп Ѳегтапу 



ТЕВНА ВМ М8400 





ТЕРНА НМ М1751 



■ Іпіеі Соге™2ОиоРго2е55ОгТ7200(2.0СН2,667МН2Р5В) 

• ѴѴ5ХСА 15,4"ТРТ(1 680X1 050); Мѵісііа СО 7400, 25бМЬ-512МЬ 

• ИОО 1бОСЬ/5-АТА; РОК2 2 СВ РіАМ; РѴО±РѴѴ ЭоиЫе І_ауег 

• 10/100/1000 ЦММ; Мосіет; Ехрге55 СагсІ; РоПгерІікаИог 
•4x115В 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ІЮА; ВІиеЮоіН; ТѴ-ОиІ: 

• СагсІ геасіег (ММС, 5й, М5,Рго); Ыпе іп/оиі:, Міс,5/РОІР 

• Гарантия 2года. ѴѴіпсіоѵѵ5 Ѵізіа ІІІіітаіе. 




Подарунок! 



.|пІеІ ѳ Соге™2ОиоРго2е55ОгТ7400(2.16СН2,667МН2 Р5В) 

• ѴѴХСА 17,0"ТРТ(1 440X900); Ыѵісііа 7950СТХ, 512МЬ 

. ИОО 160СЬ/5-АТА; ОРР2 2 СВ РАМ; ОѴй±РѴѴ РоиЫе І_ауег 

• І_ап 10/100/1000; ІѴЫет; Віиеіооіп; ѴѴі-Рі; ІгОА; 

• РѴІ; РС-Сат.;ТѴ-Типег;ТѴ-оиІ; ІЕЕЕ1394; $К$(50ипсІ); 

• СагсІ геасіег7-1; 4ХІІ5В2.0; І_іпе іп/оіЛ, Міс,5/РОІР 



Гарантія 24 місяці 



9599 грн I Гарантія 24 місяці 



13999 грн 





Ыт.Ь 1 I" ■ 



ѴѴОВТМАЫЫ АО I іт 



німецькаякість 

«ВОРТМАНН УкраТна» 

+38 044 592-28-28; 599-09-42 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.іегга.сіе 

ма^ іп сегтапу іеггафѵѵогітаппхопгі.иа 



ДШЕРИ 

«РВС - Принт» 

м. Киів, тел: (044) 526-0557 
е-таіі: тіа@ѵѵог*тапгі.сот.иа 
«АПРЕЛЬ» 

м. Киів, тел: (044) 241-9090 
е-таіі: о№се@аргіІІ.кіеѵ.иа 



«Либра - Лайн» 

м. Запоріжжя, тел: (061 ) 21 2-5871 

ѵѵѵѵѵѵ.ІіЬгаІіпе.гр.иа 

«КомТехСервіс» 

м. КиТв, тел: (044) 236-8800 

ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 

«Технолайн» 

м. Кривий Ріг, тел: (056) 440-0133 
ѵѵѵѵѵѵ.іесііпоііпе.пеі.иа 



• Ноутбуки • ТРТ монітори • Аксесуари • Сервіс • 
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ХардѴѴаге 




Арасег рнібо 



Цена - 70 грн 

Продукт предоставлен 

Арасег, ѵѵѵѵѵѵ.арасег.сот 



Количество портов 

4 

Интерфейс 

ІІ5В 2.0 



Стоимость ІІЗВ-хабов на данный 
момент не так высока, чтобы пре- 
небрегать скоростью или дизай- 
ном, поэтому большинство вла- 
дельцев компьютеров обращают 
внимание в первую очередь на 
внешний вид подобных устройств. 

Компания Арасег представила 
весьма оригинальную модель 
РН150. Ее корпус состоит из пяти 
разноцветных кубиков, напоми- 





нающих детали известной голово- 
ломки венгерского изобретателя. 
Более того, два элемента враща- 
ются по оси, позволяя подклю- 
чать довольно крупные устройс- 
тва, которые не будут мешать 
друг другу. С компьютером РН150 
соединяется посредством разъ- 
ема тіпі-ІІЗВ на торце, а свето- 
диод показывает текущее состоя- 
ние хаба. 
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Ргоѵіеѵѵ, 

ЕР2230ѴѴ 



Цена -$315 

Продукт предоставлен 

«Навигатор», 
ѵѵѵѵѵѵ.паѵідат.ог.ііа 



Новая модель широкоформатного 
дисплея от Ргоѵіеѵѵ удивляет своей 
низкой ценой - 22-дюймовый мо- 
нитор с ОѴІ-интерфейсом стоит 
чуть дороже $300. Установленная 
ТМ-матрица имеет разрешение 
1680x1050 пикселов, а ее время 
отклика составляет 5 мс (СЮ). 
Углы обзора по горизонтали и 
вертикали - 170 и 160 градусов 
соответственно. Измерения пока- 




зывают хороший запас яркости - 
10-245 кд/м 2 . При такой стоимос- 
ти монитора и диагонали 22" слож- 
но рассчитывать на высокое 
качество изображения. Ргоѵіеѵѵ 
ЕР2230ѴѴ подойдет для работы с 
текстом и просмотра любительских 
фото и видео, но для задач, требу- 
ющих хорошей цветопередачи, 
понадобится устройство более 
высокого уровня. 



**** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; поддержка ІІЗВ 2.0 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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ЗА 

Очень низкая цена 



ПРОТИВ 

Невысокое качество изображения 



Сооіег 
Мазіег 

СооІѴіѵа С1 



Цена -$11 

Продукт предоставлен 

Кота, ѵѵшѵ.гота.ііа 



Новая система охлаждения для 
видеокарт от Сооіег Мазіег, СооІ- 
Ѵіѵа 01, имеет привлекательный 
внешний вид и оригинальную конс- 
трукцию. Радиатор кулера представ- 
ляет собой тонкое штампованное 
основание, к которому припаяны 
небольшие ребра. Данную конс- 
трукцию обдувает довольно тихий 
60-миллиметровый вентилятор. 
Существуют два варианта рассмат- 




риваемого кулера - с алюминие- 
вым и медным радиатором, поэто- 
му перед покупкой следует изучить 
информацию на его упаковке. 

СооІѴіѵа (31 демонстрирует эф- 
фективность на уровне штатных 
систем охлаждения адаптеров се- 
рий ІЧѴЮІА СеРогсе 7600 и АМО/АТІ 
Расіеоп Х1600, так что может быть 
рекомендован в качестве замены 
кулеров негорячих видеокарт. 
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МІСГ050ТІ 

ѴѴігеІезз ІЧоІеЬоок 
Рге$епІег Мои$е 
8000 

Цена - $100 

Продукт предоставлен 

Місго50й Украина, тісгозой.иа 



ѵ 




Манипулятор подключается к лэп- 
топу с помощью Віиеіооіп и отлич- 
но работает со встроенным в ПК 
адаптером (если таковой имеет- 
ся). Разумеется, в комплекте с 
устройством поставляется и 
ІІЗВ-ВІиеІооІп-адаптер. Совмеще- 
ние мыши и презентера в одном 
корпусе сделано довольно грамот- 
но - на тыльной стороне устройс- 
тва помещены кнопки управления 



презентацией РоѵѵегРоіпі, медиа- 
плеером и лазерной указкой. Что- 
бы во время работы не возникало 
случайных нажатий, предусмотрен 
переключатель режимов Мышь 
или Презентер. Кроме левой, пра- 
вой кнопки и четырехпозиционно- 
го колеса прокрутки, на мышке 
есть еще две программные клави- 
ши, на которые можно назначить 
нужные функции. 



ЗА 

Универсальное крепление; радиаторы для видео- 
памяти в комплекте; довольно тихий вентилятор 



ПРОТИВ 

Относительно невысокая эффективность 
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ЗА 

Хорошая реализация идеи «2 в 1»; малая масса; 
богатые возможности настройки 



ПРОТИВ 

Непривычная эргономика 
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на первый взгляд 



Р5В/ТеІе5ку 



Цена - $134 

Продукт предоставлен 

ТеНпоРагк, мѵѵѵ.ІесЬпорагк.ііа 




Программа Зкуре в последнее вре- 
мя становится не менее популярной 
среди пользователей, чем интернет- 
пейджер ІС(2. Это не могло остаться 
незамеченным производителями, 
которые либо начали выпускать 
специализированные устройства, 
либо же комплектовать свои продук- 
ты дополнительными аксессуарами, 
повышающими комфорт работы со 
Зкуре. Прежде всего гарнитурами и 



всевозможными модулями расши- 
рения. Компания А51І5 также не 
осталась в стороне, выпустив мате- 
ринскую плату А51І5 Р5В/ТеІе5ку. 
Единственным ее отличием от моде- 
ли Р5В, рассмотренной нами ранее, 
является специальный адаптер, 
позволяющий использовать обыч- 
ный телефонный аппарат как по 
своему прямому назначению, так и 
в качестве Зкуре-гарнитуры. 
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ЗА 

Модуль для общения по Зкуре; в комплекте 
карточка 5куре-оит. на 60 минут 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Согзаіг 

РІазН Ѵоуадег 
16 СВ _^ 



Цена - $198 



Продукт предоставлен 

ТІ\ІС, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.сот.иа 



Новая модель флэш-накопителя 
Согзаіг РІазп Ѵоуа^ег выделяется 
среди подобных продуктов рекорд- 
ным объемом - 16 СВ. Диск такой 
емкости заинтересует прежде всего 
пользователей, у которых часто 
возникает необходимость перено- 
сить довольно большие массивы 
данных, но нет желания обременять 
себя внешними жесткими дисками. 

Резиновый корпус надежно за- 
щищает накопитель при падении, 




а также предотвратит попадание 
пыли, влаги и другие неприятнос- 
ти, которые могут случиться с 
переносным устройством. Сред- 
няя скорость чтения впечатляет - 
30 МВрз! Для флэш-брелоков 
такого объема этот параметр 
может оказаться едва ли не оп- 
ределяющим при выборе. Что 
касается записи, то здесь дости- 
жения несколько скромнее - 
около 5,5 МВрз. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Рекордный объем; отличная скорость чтения; 
пыле- и влагозащита; противоударная конс- 
трукция 



ПРОТИВ 

Не очень высокая скорость записи 



ГШ 




Різні потреби, ѵ ^ 
Різні накопичувачі. 

Працюють де і коли вам потрібно. Жорсткі диски фірми НйасЫ. 





еіко 



Зберігання цѵіфрових файлів, управління ними 
таікній захист зараз кабагато важливіші, ніж 
будь-коли. При різник пріаритеггая, що постійно 
□мінюються, ми представляемо найщирший вибір 
жорстких дисків на ринку, якк нійлавідають будь- 
яким вашим потребам, Ці накопичувачі мають 
оптималы-гі характеристики та надійність. 

ЕЬКО - офіційний дистрибьютор жорстких дискіе 
Нііасіиі ѳ Украінір краТнах Балтіі' та СНД. 




НІТАСНІ 

1іі5ріге ІЬе ІМехІ 



ѵѵѵ™, И і Іа сЫд 51. со гп 



ХардѴѴаге 



АЗУБ Соттапсіо 



Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа 

Процессорный разъем 

Боскеі І_СА775 

Тип поддерживаемой памяти 

ООР2-400/533/667/800/1 066 
Чипсет ІгПеІ Р965 
Формфактор АТХ 
Слоты расширения 

2хРСІ-Е хі 6, 4хРСІ, бхБАТА, РАТА, Яорру 
Интерфейсы 115В 2.0 (4+6), 6Ь І.АЫ (2), 
ІЕЕЕ 1 394 (1 +1 ), СОМ, 5/РРІР (соахіаі + оріісаі) 
БАГА КАЮ 0,1,5,10 
Аисііо 

НОА 7.1 Ш 1988В (на плате Биргете РХ) 




Разработка высокоуровне- 
вых продуктов требует 
больше времени, чем 
создание обычной линей- 
ки плат на базе нового набора 
системной логики. В подобные 
решения внедряются последние 
достижения Р&О-отделов. Поэтому 
неудивительно, что топовая А51І5 
Соттапсіо появилась позже серии 
Р5В на основе Іпіеі Р965. И хотя 
уже А51І5 Р5В Оеіихе способна 
предложить пользователю весьма 
широкие возможности, у инжене- 
ров получилось улучшить плату по 
многим параметрам. 

Комплект поставки и дизайн 
упаковки уже традиционен для 
серии РериЫіс о? Сатегз (ранее 
мы исследовали первую плату 



этой линейки - А51І5 СгоззНаіг для 
Зоскеі АМ2), они полностью соот- 
ветствуют позиционированию 
продукта. 

Функциональность Соттапсіо 
весьма широка. В наличии подде- 
ржка установки двух видеокарт в 
режиме СгоззРіге (второй слот РСІ 
Ехргезз работает, какх4), четыре 
разъема РСІ, два адаптера 
Сі^аЬіІ: ЕИіегпеІ от МагѵеІІ, отде- 
льная звуковая карта Зиргете РХ 
на основе кодека АО\ 1988В, 
контроллер ІЕЕЕ 1394 и восемь 
разъемов для вентиляторов. От- 
метим отличительные особеннос- 
ти РериЫіс сгі Сатегз: вынесен- 
ный на заднюю панель ЖК-экран 
(выполняющий роль индикатора 
прохождения РОЗТ и часов), а 




также подсвеченные кнопки 
Роѵѵег, КезеГ и СІеаг СМ08. Мощ- 
ная пассивная система охлажде- 
ния с медными радиаторами и 
тепловыми трубками при необхо- 
димости может быть дополнена 
поставляемыми в комплекте ро- 
торными вентиляторами. Восьми- 
фазная система питания процес- 
сора реализована по бесконден- 
саторной схеме, что улучшает 
надежность и позволяет не беспо- 
коиться о габаритах устанавливае- 
мого кулера. Несмотря на функци- 
ональную насыщенность, развод- 
ка РСВ близка к идеалу - никаких 
претензий по размещению компо- 
нентов не возникло. 

Как и АЗІІЗ СгоззИаіг, Соттап- 
с!о впечатляет очень продуманной 
ВЮЗ с широчайшими возможнос- 
тями настройки. Все ключевые 
параметры сгруппированы в отде- 
льной закладке Ехігете Тѵѵеакег. 
Так, кроме четырех основных 
таймингов памяти, изменению 
поддаются еще несколько допол- 
нительных. Это типичная функция 
для плат на чипсетах ІМѴЮІА, но 



ЗА 



редкость для системной логики 
Іпіеі. Соттапсіо может регулиро- 
вать девять напряжений в широ- 
ком диапазоне, включая такой 
экзотический параметр, как уп- 
равление 00Н2 Ѵгеі 1 по разде- 
льным каналам. Максимальное 
значение СРІІ Ѵсоге составляет 
1,85 В, а Ѵсісіг2 - 3,375 В. Этого 
вполне достаточно даже для экс- 
тремального разгона с примене- 
нием охлаждения до минусовых 
температур. Что касается основ- 
ного показателя оверклокерского 
потенциала материнской платы - 
разгона по шине РЗВ, то тут А3113 
Соттапсіо способна без каких- 
либо модификаций преодолеть 
черту 500 МН2, т.е. больше, чем 
любое другое протестированное 
нами устройство. 

Бесспорно, АЗІІЗ Соттапсіо - 
лучшая на текущий момент плата 
на базе чипсета Іпіеі Р965 и один 
из главных претендентов на роль 
основы для сборки высокопроиз- 
водительных ПК, если, конечно, не 
планируется установка двух видео- 
карт ІЧѴЮІА в режиме ЗІ_І. 




***** 



Потрясающая ВЮЗ; широкая функциональ- 
ность; поддержка СгоззРіге; выдающийся 
разгон; хорошее охлаждение 

ПРОТИВ 

Нет 
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на правах рекламы 



фС ЕОТЕйРЮиР 



ЕС5 965РИ-А: 

сучасне інтегроване рішення для продуктивних ПК 



Системна плата ЕС5 965Р1Т-А 
на базі інтегрованого чипсе- 
та ІпІеІ 946С2 мае низку від- 
чутних переваг перед звич- 
ними рішеннями на наборах 
логіки серіТ ІпІеІ 945. Особли- 
воТ привабливості платі до- 
дае поеднання невисокоТці- 
ни та підтримки ѴѴіпсіоѵѵб 
ѴІ5І:а Ргетіит... 




Сучасний ринок систем- 
них плат відрізняеться 
значною насиченістю 
пропозиціями, а тому і 
системному інтегратору, і роздріб- 
ному покупцеві доводиться робити 
складний вибір. Невизначеність 
поглиблюеться також появою на- 
борів системно!' логіки, де нові 
можливості вигадливо перепліта- 
ються з перевіреними на практиці 
функціями, що добре знайомі з 
попередніх поколінь. 

Інтегрувавши у собі найцікавіші 
можливості чипсетів серіТ Іпіеі 965 
та Іпіеі 945, нова системна плата 
965РЕТ-А виробництва відомоТ 
тайваньськоТ компаніТ ЕШе^гоир 
Сотриіег (ЕС5), що надійшла на 
тестування, завдяки низці нововве- 
день у логіці Іпіеі 946С2 у зв'язці з 
південним мостом ІСН7 даезмогу 
без зайвих витрат на практиці 
реалізувати усі переваги архітекту- 
ри Іпіеі Соге. Наприклад, плата 
965РЕТ-А без будь-яких обмежень 
підтримуе всі сучасні дво- і навіть 
чотириядерні процесори Соге 2 



Оио і Соге 2 (Зиас! із системною 
шиною 1066 МНг, чого, зокрема, не 
можна сказати про звичайні плати 
на чипсетах Іпіеі 945СС/С2 (тільки 
процесори Соге 2 з Р5В 800 МНг). 

Не менш важливо, що нова пла- 
та також без проблем підтримуе до 
4 СВ системноі пам'яті 00Р2-667, 
яка зараз користуеться найбільшим 
попитом. Для порівняння: рішення 
на базі 9450С/02 підтримують 
тільки до 2 СВ 00Р2-533. 

Однак найбільш цікавою й сучас- 
ною перевагою 965РЕТ-А е під- 
тримка нового покоління інтегрова- 
но'Г графіки: на відміну від І945 на 
графічному ядрі СМА 950 плата 
965РИ-А мае однакові можливості 
із системними платами Іпіеі 965 з 
набагато потужнішим 30-ядром 
СМА 3000 - це, зокрема, забезпе- 
чуе значно більшу продуктивність 
при використанні ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. 

На цьому плюси плати ЕС5 
965РИ-А не вичерпуються: поряд 
із сучасним високоякісним 6-ка- 
нальним аудіокодеком, підтримкою 
двох пристро'Гв РАТА і до чотирьох 



Технічні характеристики 


Процесорний роз'ем 


Боскеі 775 


Тип підтримуваного РАМ 


00К2-667/533/400 (двоканальна) 


Чипсет 


ІШеІ946С2+ІСН7 


Формфактор 


305x190 мм 


Слоти розширення 


РСІ-Е х16 (2), РСІ-Е хі (1), РСІ 2.3 (3), 5АТА II (4), РАТА (1), Порру 


Інтерфейси 


ІІ5В 2.0 (4), Р5/2, СОМ, СідаЬіг ЬАИ, д-ыЪ, 5/РОІР-оиІ 


Аисііо 


7.1 НРА КеаІІекАІШЗ 



5АТА для настільки доступного рішен- 
ня реалізовані два високопродуктив- 
ні слоти РСІ Ехргезз хіб (один у ре- 
жим! РСІ-Е хіб, другий - РСІ-Е х4). 
Можливо, було б доцільним порів- 
няння з рішеннями на базі чипсетів 
серіТ МѴЮІА 570 5І_І або Іпіеі 965Р, 
але й тут у 965РИ-А незаперечна 
перевага у вигляді інтегрованоі 
графіки та меншо'Г ціни. 

Як сталося, що системна плата 
на нібито полегшеному чипсеті 
І946, зберігаючи бюджетну вар- 
тість, спромоглася забезпечити 
настільки значні переваги? На- 
справді таке враження може ви- 
никнути хіба що через плутанину в 
маркуванні чипсетів - саме з ціеі 
причини новинку було названо 
ЕСЗ 965РИ-А, що цілком відпові- 
дае нинішнім реаліям - йдеться 
про підтримку процесорів Іпіеі 
Риас! Соге. 

Тестування показало відмінну 
продуктивність і стабільність систе- 
ми на базі ЕСЗ 965РИ-А. Більше 
того, саме цю плату варто рекомен- 
дувати прихильникам «оверклокінгу» 
сво'Гх систем - бо за м допомогою 
від недорогого процесора, такого 
як Соге 2 Оио Е4300, можна отри- 
мати зовсім несподівані результа- 
ти. Втім, почавши з бюджетноі сис- 
теми на базі скромного СРІІ та 
інтегрованоі графіки, в подальшо- 
му на основі плати ЕСЗ 965РІ_Т-А 
можливо реалізувати сво'Г найсмі- 
ливіші мріі з встановленням чоти- 
риядерного процесора Риас! Соге 
та потужноі дискретноі графіки. 



Рекомендаціі 
дилерів 

«Системна плата ЕСЗ 965РИ-А - 
ідеальний варіант для тих, хто 
після купівлі ПК мае намір 
упродовж тривалого часу зали- 
шатися на вістрі нових техно- 
логій», - сказав директор ком- 
па ніі «МЕТА ріиз» 

Зубков Юрій Іванович. 
«Сполучення підтримки зов- 
нішньоіта інтегрованоі графі- 
ки, всіеі "вертикалі" сучасних 
ЮА775 процесорів Іпіеі 
(ЮА775) разом з ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа позиціонуе цю плату як 
один з найбільш сучасних 
варіантів придбання новоі 
системи з перспективами 
простоі та легкоі модернізаціі» 



Компания ьЛ* ■ Ср^ 

часта і Оікшіетяіііег 

«МЕТА ріиз» 

Адреса: м. Севастополь, 

вул. Луначарского, 9 

тел: (0692) 554-052, 548-673 

Дистриб'ютори 

Ыаѵідаіог, 

тел.: (044) 24 1 -9494, шшѵѵ.паѵідаіог.иа 
НОМА, 

тел.: (061) 220-0449, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 
РгехітО, 

тел.: (048) 777-2277, ѵѵѵѵѵѵ.ргехітсі.сот 
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корпуса высокого класса: тест моделей от $100 



КОРПУСАВ 



Роман Оберемко 




ст моделей от $100 



Нередко при покупке компьютера корпус системного блока 
выбирается по остаточному принципу - на что хватает денег. 
Такой подход не всегда оправдан, и возникающие впоследс- 
твии проблемы с установкой комплектующих, их охлаждением 
и уровнем шума позже придется решать, расходуя дополни- 
тельные средства и время. В случае же удачного выбора кор- 
пус прослужит довольно долго, и при очередном апгрейде 
системы не появится желание его заменить. 



Возможно, собирая ПК, следует изна- 
чально обратить внимание на моде- 
ли высокого уровня, и тогда ника- 
кие недоработки не испортят обще- 
го впечатления от обновки. Уверены, что 
выделенные на качественный корпус деньги 
будут потрачены не зря. 

В чем же отличие рассмотренных в этом 
тесте моделей от массовых недорогих кей- 
сов? Оно заметно даже невооруженным 
глазом. Компании немало времени уделяют 
разработке дизайна, потому выглядят топо- 
вые корпуса гораздо стильнее и привлека- 
тельнее, чем бюджетные устройства. А ведь 
по одежке встречают, и не в последнюю 
очередь от внешнего вида будет зависеть 
желание разместить ПК на рабочем столе, а 
не спрятать подальше. Для тех, кого внешний 
вид корпуса не волнует, есть и другие аргу- 
менты. Прежде всего это качество используе- 
мых материалов, надежность и удобство 
конструкции, организация системы охлажде- 
ния, звукоизоляционные возможности и 
даже эргономика. Оттого, насколько удачно 



сочетание этих параметров, будет зависеть 
комфорт работы с ПК в целом. 

Как правило, корпуса класса пі-епс! пред- 
лагаются без блоков питания. Это вполне 
оправдано, ведь для потенциальных покупате- 
лей таких моделей подбор комплектующих и 
сборка ПК не просто рутина и необходимость, 
а скорее процесс творческий или даже спо- 
соб самовыражения. Потому индивидуаль- 
ный подход и возможность самостоятельно 
подыскать БП здесь только приветствуются. 

Производители нечасто обновляют ассор- 
тимент корпусов высокого уровня, ведь они 
относятся к тем немногим элементам ПК, 
которые практически не подвержены мо- 
ральному старению. Тем не менее новинки 
здесь также анонсируются, поэтому мы ре- 
шили протестировать модели, появившиеся 
на рынке после нашего последнего обзора 
топовых корпусов в ДПК, № 10, 2006. На 
сей раз подробнее будут рассмотрены уст- 
ройства стоимостью от $100 (без учета цены 
блока питания) и отмечены наиболее понра- 
вившиеся из них. 
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ХардѴѴаге 



корпуса высокого класса: тест моделей от $100 




ш ЗК К900 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Отсеки 6x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

3x120 мм 

Фронтальные разъемы 

4хУ5В, ІЕЕЕ 1 394, І_іпе-ои*, Міс 



н 



овинка от ЗР 5узт_етз, 
имеющая формфактор Ві^ 
Тоѵѵег, не оставит равно- 
душными тех, кому для системы 
нужно просторное «жилье». В кор- 
пусе можно разместить два блока 
питания и использовать их одно- 
временно с помощью специально- 
го переходника. Производитель 
рекомендует подключать к основ- 
ному БП материнскую плату и 
видеокарты, а для всех остальных 
компонентов задействовать до- 
полнительный блок. 

Полезным нововведением ста- 
нет вторая кнопка Роѵѵег на верх- 
ней части фронтальной панели 
корпуса. Подобное решение для 
моделей с передней дверцей, ка- 
залось бы, лежало на поверхности, 
но почему-то появилось только 
лишь в ЗР Р900. Это сразу снима- 



вердикт 



***** 



ет вопрос о том, куда установить 
корпус, - под стол или на него. 

Само шасси изготовлено из ста- 
ли толщиной 1 мм. Имеется шесть 
отсеков для устройств 5,25" и во- 
семь 3,5" (из них два внешних), 
причем корзина для жестких дис- 
ков оснащена демпфирующими 
прокладками. 

На боковой панели возле интер- 
фейсных разъемов установлен 
реобас, но, к сожалению, он спо- 
собен управлять скоростью вра- 
щения всех установленных куле- 
ров одновременно, а не каждого 
по отдельности. Также весьма 
полезным дополнением будет дис- 
плей на лицевой панели, отобра- 
жающий температуру внутри кор- 
пуса. За циркуляцию воздуха отве- 
чают три 120-миллиметровых 
тихоходных вентилятора. 



ЗА 

Высокое качество шасси; возможность исполь- 
зовать два блока питания; две кнопки Роѵѵег 



ПРОТИВ 

Реобас управляет скоростями всех подключен- 
ных кулеров одновременно 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Отсеки 4x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

120 мм, 92 мм 
Фронтальные разъемы 

4хУ5В, ІЕЕЕ 1394, 1_іпе-ои*, Міс 



АОреп Ітргеззіоп 



Дизайн Ітргеззіоп довольно 
интересен. Боковая панель с 
прозрачным окном, безу- 
словно, понравится моддерам, 
которые смогут любоваться уста- 
новленными внутри компонента- 
ми. Из конструктивных особеннос- 
тей отметим специальное приспо- 
собление на передней панели, 
позволяющее всегда иметь под 
рукой часто используемые 
СО/ЭѴО. Воздуховод с регулируе- 
мой длиной улучшит приток к СРІІ 
холодного воздуха, если смонтиро- 
ван процессорный кулер не ба- 
шенного типа. Оверклокеры со 
стажем оценят размещенные на 
задней панели отверстия для пат- 
рубков системы водяного охлажде- 
ния. Из приятных мелочей отметим 
наличие в комплекте салфетки для 
протирки корпуса. 



Собирать компьютер в АОреп 
Ітргеззіоп придется в основном с 
помощью отвертки, безвинтовое 
крепление предусмотрено только 
для плат расширения. Причем в про- 
цессе сборки надо быть очень осто- 
рожным, поскольку обработка кра- 
ев на удивление некачественна - 
есть риск пораниться. Столкнуться с 
подобным в корпусе такого уровня - 
из разряда неприятных неожидан- 
ностей, учитывая, что в целом шас- 
си выполнено весьма неплохо. Вен- 
тилятор, установленный на 
передней панели, имеет типораз- 
мер 92 мм и несколько шумноват 
на максимальных оборотах. 

Пластик передней панели выгля- 
дит простовато и быстро пачкается, 
а механизм крепления боковой 
стенки весьма хлипок и может сло- 
маться даже при небольшом усилии. 
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ЗА 

Неплохой дизайн; прозрачное окно на боковой 
панели; салфетка для протирки в комплекте 



ПРОТИВ 

Небрежно обработанные кромки шасси; хлип- 
кая конструкция 
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АОреп ІМоиѵеаи 





Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



В отличие от Іплргеззіоп шасси 
корпуса АОреп ІМоиѵеаи цели- 
ком изготовлено из алюми- 
ния, а кромки обработаны просто 
идеально. Даже при самом придир- 
чивом осмотре найти ни острой 
грани, ни заусенца нам не удалось. 
К тому же данная модель предпола- 
гает безвинтовое крепление плат 
расширения, что облегчает процесс 
их установки, а для приводов есть 
специальные салазки. Система 
циркуляции воздуха в корпусе орга- 
низована с помощью воздуховода 
регулируемой длины, улучшающего 
приток холодного воздуха кСРІІ, и 
двух тихоходных вентиляторов - 
120 мм и 92 мм. Оба имеют синюю 
подсветку, и, учитывая наличие про- 
зрачного окна на боковой панели, 
это придает корпусу некий шарм, 
особенно в темное время суток. 



Предустановленные вентиляторы 

1 20 мм, 92 мм 
Фронтальные разъемы 

4хІ)5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оіЛ, Міс 

Пластик обшивки корпуса до- 
вольно марок, но в комплекте 
поставки есть специальная сал- 
фетка, так что привести внешний 
вид кейса в порядок будет делом 
нескольких минут. 

Корпус имеет два замка для 
защиты от несанкционированно- 
го доступа к компьютеру - на 
боковой и передней панелях. Но 
фронтальный закрывает лишь 
фальшпанель, оставляя на виду 
кнопки Роѵѵег и ЯезеГ. Так что 
целиком защитить ПК не удастся, 
хотя с другой стороны, нет необхо- 
димости каждый раз открывать 
дверцу для включения компьюте- 
ра, а это для многих является 
очень серьезным ньюансом. Ме- 
ханизм фиксации боковой стенки 
не показался нам достаточно 
надежным. 
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ЗА 

Идеальная обработка кромок шасси; безот- 
верточная сборка 


***** 






ПРОТИВ 

Ненадежный замок боковой панели 









МЕМОКТ 



Життя багатогранне! 

%іщ$іоп збеірещ для вас його 
найтцращі миті! 



Вам потрібна флеш-пам'ять? 
Кіп§8Іоп - кращий вибір 
для вашого цифрового 
фотоапарата, мобільного 
телефона, МРЗ-плеера, 
СР8- навігатора і КПК. 

Кіп§8І;оп РІазЬ тетогу 
дозволяе надійно і зручно 
зберігати будь-яку цифрову 
інформацію. 

Не варто покладатися на випадок при роботі з цифрови- 
ми пристроями. Збережить спогади про день сьогодніш- 
ній використовуючи технологіі завтрашнього дня! 






^ТЕС Н^Ы О І_ О О У 
ѵѵѵѵѵѵ.кіпдзіоп.ш 



АзЬіз 

+38(044)455-4411 • тагкеі@а5ЬІ5.иа • ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 
Куіѵ-Тек 

+38 (044) 496-2366 • 5аіе5@к*.кіеѵ.иа • ѵѵѵѵѵѵ.кШеѵ.иа 
Кѵагаг Місго 

+38 (044) 239-9999 • Гогіп1ю@кѵа2аг-тісго.сот • ѵѵѵѵѵѵ.кѵаіаг-тісго.сот 
Юг-Контракт 

+38 (044) 247-6737 • 5Іаѵа.т@уидсоп*гас*.сот.иа • ѵѵѵѵѵѵ.уидсопігасі.сот.иа 



г >^ Ріеазе поіе: Зоте о( іЬе Нзіесі сарасііу із изесі (ог ГогтаШп§ апсі оіЬег Гітсгіопз 

[ 1 апсі іЬиз із поі: аѵаіІаЫе іог сіаіа зіога§е. ©2006 Кіп§з1;оп ТесЬпо1о§у Сотрапу, Іпс. 

3 17600 №\ѵЬоре Зігееѣ, РошіЫп Ѵаііеу, С А 92708 ИЗ А. АН гі^Ьіз гезегѵегі. АН 

^оо о 5С5 | ігасіетагкз апсі ге^ізіегесі ігасіетагкз аге іЪе ргорегіу іЬеіг гезресііѵе ошіегз. 



ХардѴѴаге 



корпуса высокого класса: тест моделей от $100 





А5У5 Ѵепіо 7700 

К: 



' омпания А51І5 продолжает 
совершенствовать корпуса 
і линейки Ѵепт_о, представив 
пользователям обновленную мо- 
дель, на сей раз с индексом 7700. 
В этой реинкарнации кейс обрел 
более строгий дизайн и стал выгля- 
деть чуть менее футуристично. Пер- 
вое, что бросается в глаза, - отсутс- 
твие огромных «воздухозаборников» 
на передней панели корпуса, кото- 
рые были характерны для предыду- 
щей модели этой серии - Ѵептю 
3600. К сожалению, корпус имеет 
тот же основной недостаток, что и 
его предшественник. Это хлипкое 
крепление фальшпанели: защелка 
не очень надежна, поэтому нужно 
быть внимательным при ее фикса- 
ции. При открытии же панели прихо- 
дится придерживать ее рукой, иначе 
велик риск поцарапать корпус. 



Качество шасси не вызывает 
никаких нареканий, а безвинтовая 
сборка порадует пользователей, 
которые «не дружат» с отверткой. 
Система охлаждения организована 
с помощью трех 80-миллиметровых 
вентиляторов. Один расположен на 
передней панели, еще два - на 
задней. Возможно, здесь уместнее 
смотрелись бы более крупные куле- 
ры, ведь габариты кейса позволяют. 
Разъемы на фронтальной панели 
утоплены вглубь корпуса, при этом 
дотянуться до них очень непросто, а 
если кейс расположен под столом, то 
и вовсе затруднительно, учитывая 
нависающий пластиковый обвес. 

Стоит отметить довольно мар- 
кое покрытие корпуса. Салфетки 
для протирки в комплекте не ока- 
залось - об этом придется позабо- 
титься самостоятельно. 



Продукт предоставлен 

ТесНпоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.ІесИпорагк.иа 

Отсеки 4x5,25", 4x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

3x80 мм 

Фронтальные разъемы 

4хУ5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оиі, Міс 
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ЗА 



Запоминающийся дизайн; хорошее качество 
шасси 



ПРОТИВ 

Очень маркий пластик; хлипкое крепление фальш- 
панели; размещение фронтальных разъемов 



Цена - $225 
($415 с блоком питания 850 Вт) 




Сооіег Мазіег 
СМ Біаскег 832 



Даже внешне алюминиевый 
Сооіег Мазіег СМ Зіаскег 832 
выглядит очень стильно. Пер- 
вое же, что бросается в глаза после 
открывания боковой крышки, это 
количество вентиляторов - целых 
семь (!) штук типоразмера 120 мм. 
Каждый из них имеет голубую под- 
светку и установлен в специальный 
слот, оборудованный противопыле- 
вым фильтром. Боковые стенки 
забраны мелкой сеткой, а об охлаж- 
дении (учитывая столько вентилято- 
ров) можно будет не беспокоиться. 

Корпус целиком изготовлен из 
алюминия. Конструкция шасси 
предлагает размещение до девяти 
устройств 5,25" или же шесть 
5,25" и четыре 3,5". Что интерес- 
но, для установки жестких дисков 
необходимо использовать специ- 



альный модуль 4-іп-З, который, 
занимая всего три 5,25-дюймовых 
отсека, позволяет подключить че- 
тыре НЮО. Панель для крепления 
материнской платы полностью 
извлекается из корпуса, благодаря 
чему заметно упрощается процесс 
установки/демонтажа последней. 
К слову, собрать компьютер в этом 
кейсе можно без отвертки. 

Для удобства использования 
интерфейсных разъемов они про- 
дублированы на передней и верх- 
ней крышках. Конструкцией пере- 
дней дверки предусмотрена воз- 
можность изменять направление 
ее открывания. Учитывая доволь- 
но большую массу корпуса, для 
простоты перемещения компью- 
тера производитель решил снаб- 
дить его специальными роликами. 



Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гопла.иа 

Отсеки 6x5,25", 4x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

7x120 мм 

Фронтальные разъемы 

4хУ5В, ІЕЕЕ 1394, 1_іпе-оиІ, Міс 
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ЗА 



Великолепное качество изготовления; мощная 
система охлаждения; съемная панель для мон- 
тажа материнской платы; запоминающийся 
дизайн 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Сооіег Ма$1ег 
Му$1іяие 632 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Отсеки 4x5,25", 4x3,5" 



Корпус очень легок благодаря 
тому, что Музіірие 632 цели- 
ком изготовлен из алюминия. 
Правда, шасси обработано несколь- 
ко небрежно, есть острые грани, 
поэтому нужно соблюдать осторож- 
ность во время сборки. Сам же 
процесс монтажа элементов будет 
довольно прост и не займет много 
времени, поскольку брать отвертку 
в руки не придется вовсе. 

Дизайн корпуса необычен. 
Очень оригинальна фальшпанель, 
состоящая из двух половинок, раз- 
двигающихся в стороны, как штор- 
ки. В основе механизма лежит 
зубчатая передача. Сама передняя 
панель забрана мелкой сеткой, а в 
районе фронтального кулера уста- 
новлен противопылевой фильтр, 
что весьма уместно. Боковая стен- 
ка имеет прозрачное окно, и это, 



Предустановленные вентиляторы 

2x1 20 мм 

Фронтальные разъемы 

2хІ)5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оіЛ, Міс 

конечно же, придется по душе мод- 
дерам. Кроме того, на ней можно 
закрепить 120-миллиметровый 
вентилятор для дополнительного 
обдува центрального процессора. 

Довольно необычно расположе- 
ние дополнительных разъемов и 
кнопок Роѵѵег и ЯезеГ, они находят- 
ся на верхней грани кейса, что 
вызывает некоторое недоумение. 
Если корпус стоит на столе, то к 
ним неудобно тянуться рукой, в 
случае же размещения под столом 
или в нише под столешницей, доб- 
раться к ним будет и вовсе пробле- 
матично. 

И напоследок стоит отметить 
наличие на тыльной стороне корпу- 
са отверстий для патрубков систе- 
мы водяного охлаждения, что бу- 
дет совсем нелишним для любите- 
лей максимальных скоростей. 
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ЗА 

Оригинальный дизайн; хорошая компоновка; 
противопылевой фильтр на передней панели 


***** 




ПРОТИВ 






Неудобное расположение разъемов и кнопок 
Роѵѵег и ЯезеГ; неидеальная обработка шасси 






Офіційний дистриб'ютор 
Сооіег Маяіегв Украіні 

компанш "Рома" 

м. Запоріжжй 

вул. 40 ронів Рад. Украіни, 39 
тел.: (061)220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



илл/ѵѵ.гогла.иа 



ХардѴѴаге 



корпуса высокого класса: тест моделей от $100 




СідаЬуІе 30 Аигога 570 



Продукт предоставлен 

СотраББ, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа 



Отсеки 5x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

3x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2хУ5В, ІЕЕЕ 1394, 1_іпе-оіЛ, Міс 



Компания Оіёаоуіе не так 
давно заявила о себе на 
рынке корпусов для настоль- 
ных систем, но уже сейчас кейсы 
высокого класса от этого произво- 
дителя способны соперничать с 
продуктами от грандов в данной 
области. Сі^аЬуІе 30 Аигога 570 
является несколько видоизменен- 
ным вариантом 30 Аигога, который 
мы уже рассматривали ранее. 

В обновленной версии корпус 
приобрел более агрессивный вид, 
и теперь он невольно ассоцииру- 
ется с американскими тизсіе- 
сагз. Передняя пенель и стенки 
корпуса изготовлены из алюми- 
ния. Что касается шасси, то 
предъявить какие-либо претензии 
просто невозможно, обработка 
идеальна. А вот передняя дверца 
вызывает некоторые нарекания - 
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она имеет заметный люфт и при 
закрывании трется о края корпу- 
са. Впрочем, возможно, это осо- 
бенность конкретного экземпляра. 

Корпус оснащен тремя вентиля- 
торами типоразмера 120 мм с 
синей подсветкой, что при прозрач- 
ной боковой панели будет весьма 
кстати. Также любители моддинга 
оценят светодиодный проектор, 
расположенный под передней па- 
нелью и отображающий на столе 
перед корпусом логотип 30 Аигога. 
А вот владельцы СВО приятно уди- 
вятся наличию специальных отвер- 
стий на задней стенке для патруб- 
ков подобных систем охлаждения. 
Как боковая, так и передняя пане- 
ли имеют специальные замки для 
пресечения несанкционированно- 
го доступа к комплектующим и 
включения компьютера. 



ЗА 

Идеальная обработка кромок шасси; три 
120-миллиметровых вентилятора 



ПРОТИВ 

Люфт передней панели 



Цена -$110 




Продукт предоставлен 

Сотра55, \л/\л/\л/.сотра55.иа 



Отсеки 5x5,25", 4x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2ХІІ5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оиі, Міс 



СідаЬуІе Розеісіоп 



Еще один представитель об- 
новленной линейки корпу- 
сов высокого уровня от 
СіёаЬуІе. Внешний вид Розеісіоп 
весьма стилен и строг. В конс- 
трукции этой модели преоблада- 
ют прямоугольные формы, что 
придется по душе ценителям 
классического дизайна. Пере- 
дняя панель выполнена из алю- 
миния. Качество обработки шас- 
си безукоризненно, поэтому со- 
бирать ПК в данном кейсе одно 
удовольствие. 

На передней и задней панелях 
закреплено по одному 120-милли- 
метровому вентилятору, которые 
работают практически бесшумно. 
Оба они имеют синюю подсветку, 
а перед фронтальным еще и уста- 
новлен противопылевой фильтр, 
позволяющий реже открывать 
корпус для проведения уборки. 
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Для любителей прозрачных боко- 
вых стенок в комплект поставки 
входит пластина из плексигласа, 
которой можно заменить стандар- 
тное забранное мелкой сеткой 
окно. Как и в модели 30 Аигога, в 
нижней части передней панели 
находится светодиодный проек- 
тор, выводящий на стол изображе- 
ние логотипа. 

Также корпус имеет специаль- 
ные технологические отверстия 
для патрубков системы водяного 
охлаждения, правда их располо- 
жение скорее подходит для стаци- 
онарных решений, чем для ком- 
пактных. 

Учитывая все положительные 
черты данного кейса, а также 
весьма привлекательную цену, 
СіёаЬуІе Розеісіоп заслуживает 
награду «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». 



ЗА 

Высокое качество сборки; дополнительная про- 
зрачная панель в комплекте; противопылевой 
фильтр 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Пап Ы РС-В20 





ДОМАШНИЙ 


№6/20 


ЛѴЧШЙ 


★★*★★ 


КАЧЕСТВО 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Отсеки 4x5,25", 3x3,5" 



Корпуса компании Пап І_і 
хорошо знакомы многим 
энтузиастам, особенно тем, 
кто ценит качественные эксклю- 
зивные вещи. Модель РС-В20 
является несколько видоизменен- 
ной вариацией некогда популяр- 
ной РС-6070 РІ.ІІ5 II. Корпус от- 
носится к линейке СІаззісаІ 
Зііепі, в продуктах которой ис- 
пользуются материалы и конс- 
труктивные элементы, позволяю- 
щие снизить уровень шума рабо- 
тающего ПК. Так, обе боковые 
стенки оклеены изнутри специ- 
альным шумоизоляционным ма- 
териалом, а в комплекте постав- 
ки есть набор демпфирующих 
прокладок для жестких дисков. 
Кроме того, все три установлен- 
ных вентилятора снабжены трех- 
позиционным переключателем 
скорости вращения. 



Предустановленные вентиляторы 

2x1 20 мм, 80 мм 
Фронтальные разъемы 

2хІІ5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оиі, Міс 

Конструкция шасси корпуса 
практически идеальна. Панель, 
на которую монтируется материн- 
ская плата, можно снять - это 
значительно облегчит процесс 
сборки. 

Также съемной оказалась кор- 
зина для жестких дисков, а отсеки 
оптических приводов имеют до- 
полнительное ребро жесткости для 
снижения вибрации. 

Весьма оригинально органи- 
зована и система охлаждения. 
Фронтальный 120-миллиметро- 
вый вентилятор нагнетает воздух 
внутрь корпуса, обдувая винчес- 
теры; на вдув также работает 
еще один вентилятор диаметром 
80 мм, размещенный на задней 
панели. Третий (120 мм) распо- 
ложен напротив слотов расшире- 
ния и выводит нагретый воздух 
за пределы кейса. 
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I ЗА 

Высокое качество изготовления; съемная панель 
для монтажа материнской платы; демпфирую- 
щие прокладки; регулятор скорости вращения 
вентиляторов 

ПРОТИВ 

Кнопки Роѵѵег и ЯезеГ находятся за передней 
дверкой 







«ним ослкйпвЬод 1ЯИ1 



•йМШ|№ -ІЛМітаКяшіГг 
рЪішцг* ПС №Ьр*ійг от № Ш (Гит* КНг 



ХардѴѴаге 




корпуса высокого класса: тест моделей от $100 




Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Отсеки 3x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

3x120 мм, 80 мм 
Фронтальные разъемы 

2хУ5В, ІЕЕЕ 1394, 1_іпе-оиІ, Міс 



І_іап І_і РС-580 

К 



' орпус Пап І_і РС-580 заинте- 
ресует прежде всего тех, кто 
і хочет собрать максимально 
тихий компьютер, при этом не от- 
казываясь от активных систем 
охлаждения. Чтобы уменьшить 
уровень шума, издаваемый уста- 
новленными кулерами, инженеры 
компании разработали специаль- 
ную конструкцию. Внутри корпуса 
размещен своего рода «саркофаг», 
состоящий из дополнительных алю- 
миниевых пластин, который закры- 
вает внутренности компьютера. 
Дополнительными элементами, 
снижающими шум, являются спе- 
циальный звукоизолирующий воз- 
духовод на задней панели и погло- 
щающая вибрацию прокладка на 
передней стенке. 

Корзина для жестких дисков 
развернута в сторону пользовате- 



ля, что облегчает доступ к винчес- 
терам. Для установки НЮО предус- 
мотрены специальные радиато- 
ры, улучшающие отвод тепла, а 
также демпфирующие шайбы для 
снижения вибрации и уровня 
шума. 

Единственный недостаток дан- 
ного кейса - отсутствие слота для 
внешних устройств 3,5". И хотя 
флоппи-дисковод сегодня можно 
назвать раритетом, но все же из- 
редка возникают ситуации, когда 
без него не обойтись. Кроме того, 
отсек данного формата иногда 
используется для установки, на- 
пример, кард-ридеров или много- 
функциональных панелей. Впро- 
чем, для РС-580 это вполне про- 
стительно - тишина требует жертв, 
а в данном случае жертва обой- 
дется очень малой кровью. 
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ЗА 

Звукоизолирующая конструкция; оригинальная 
система охлаждения; радиаторы для жестких 
дисков 

ПРОТИВ 

Отсутствие отсеков для внешних устройств 3,5"; 
винтовое крепление плат расширения; довольно 
высокая цена 




5іІѵег$т.опе Тепгфп 1105 



Цена - $182 



Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, \ллл/\л/.пеЬе$а.иа 






— 






■■©<■* & 

1 

і х т - — г : і . — і 


ш 



Отсеки 4x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x120 мм 

Фронтальные разъемы 

4x115В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оиі, Міс 



Шасси данной модели цели- 
ком изготовлено из стали 
толщиной 0,8 мм, что, 
естественно, сказывается на массе 
Тегпііп Т.І05 - он весит почти 14 кг, 
поэтому переносить его с места на 
место будет не так уж и просто. Хотя 
для стального корпуса это скорее 
положительная характеристика. 
Передняя панель и дверца сделаны 
из анодированного алюминия чер- 
ного цвета (есть модификация в 
серебристом исполнении). 

Интересной особенностью кор- 
пуса является дополнительная 
стенка, которая предназначена 
для надежного крепления плат 
расширения. Это не кажется изли- 
шеством, учитывая габариты и 
массу новейших видеокарт. На 
данную панель можно установить 
два 80-миллиметровых вентилято- 
ра (не входят в комплект постав- 



вердикт 



***** 



ки) или же дополнительно закре- 
пить два жестких диска. 

На фронтальной стенке располо- 
жена многофункциональная панель 
с небольшим ЖК-дисплеем, на кото- 
ром отображаются скорость враще- 
ния вентиляторов и значения темпе- 
ратуры в трех произвольных точках 
системного блока. Монтаж всех уст- 
ройств производится без примене- 
ния отвертки. Корзина для жестких 
дисков имеет съемное крепление 
и развернута на 90°, что облегчит 
доступ к винчестерам. Не помешали 
бы и демпфирующие прокладки, но, 
к сожалению, именно их производи- 
тель не предусмотрел. 

Интерфейсные разъемы распо- 
ложены на правой боковой стенке 
Тегпііп Т.І05, поэтому удобство их 
использования во многом будет 
зависеть от размещения самого 
корпуса. 



ЗА 

Дополнительные фиксаторы для плат расшире- 
ния; многофункциональная панель с ЖК-дисп- 
леем 

ПРОТИВ 

Неудобное расположение интерфейсных 
разъемов 
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БіІѵегБіопе 
Тет]"іп ^09 





Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



Внешность 5іІѵег5т_опе Т.І09 по 
достоинству оценят любители 
классических форм. В нем 
нет таких привычных сейчас фаль- 
шпанелей, различных дизайнерс- 
ких изысков, плавных изгибов. 
Неискушенный пользователь даже 
может и не обратить внимания на 
данный кейс. Но все же в подобной 
нарочитой простоте есть своя при- 
тягательность и красота. Особенно 
если учесть, что корпус целиком 
выполнен из алюминия, при этом 
толщина передней стенки составля- 
ет 5 мм, а шасси и каркаса - 2 мм. 

Данный кейс отличается от других 
системой охлаждения, которая 
спроектирована в не совсем клас- 
сическом стиле. Фронтальный вен- 
тилятор расположен не перед кор- 
зиной для жестких дисков, а за ней. 
Воздух захватывается через специ- 
альные боковые вырезы и направ- 



Предустановленные вентиляторы 

2x1 20 мм 

Фронтальные разъемы 

2хІІ5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-оиі, Міс 

ляется сразу на платы расширения. 
Такое решение будет вполне оправ- 
данным при использовании видео- 
карты с «горячим нравом». На вы- 
дув работает 120-миллиметровый 
тихоходный вентилятор, закреплен- 
ный на задней стенке. Также пре- 
дусмотрены слоты для еще трех 
120-миллиметровых кулеров: два 
на верхней панели корпуса и один 
между двумя корзинами для жест- 
ких дисков. Стоит отметить и съем- 
ную панель для монтажа материнс- 
кой платы - она выдвигается в сто- 
рону для удобной установки и 
подключения устройств. 

Блок питания размещается в 
самой нижней части корпуса, что 
накладывает некоторые ограниче- 
ния: не каждый БП обладает доста- 
точной длиной кабелей для подклю- 
чения питания ко всем устройс- 
твам. 



Хочешь 
быть 
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ЗА 

Массивное алюминиевое шасси; съемная 
панель для монтажа материнской платы; ори- 
гинальная система охлаждения; отверстия для 
патрубков СВО 

ПРОТИВ 

Высокая цена; размещение блока питания в 
нижней части корпуса 



автором 
ДПК! 



Присылайте свои резюме и статьи 
по адресу фкэіГсиа 



ХардѴѴаге 



корпуса высокого класса: тест моделей от $100 




Продукт предоставлен 

«Юником», ѵѵѵѵѵѵ.ипі.сот.иа; 
П~-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 
Отсеки 5x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2хУ5В, ІЕЕЕ 1394, Ыпе-Оиі, Міс 



ТНегтаНаке Адиііа 



Внешне ТпегтаИаке А^иііа 
очень сильно напоминает 
корпуса семейства Агтог, с 
тем лишь отличием, что передняя 
дверка закрывает все отсеки. К 
тому же она имеет оригинальную 
особенность: пользователь на 
свое усмотрение может изменить 
направление ее открывания на 
левую или правую сторону. 

Отсеки на передней панели, 
как и у многих корпусов этой 
компании, забраны мелкой сет- 
кой и снабжены противопылевы- 
ми фильтрами. Всего насчитыва- 
ется пять слотов для устройств 
5,25" и шесть - для 3,5" (2 для 
внешних и 4 для внутренних), 
чего хватит большинству пользо- 
вателей. 

Шасси корпуса изготовлено из 
стали, толщина которой невели- 



ка. Это позитивно сказывается 
на массе кейса, но конструкция 
получается не очень жесткой. 
Безусловно, транспортировать 
собранный в ТпегтаИаке Ациііа 
компьютер вполне можно, но 
делать это следует аккуратнее, 
чем в случае с корпусом, имею- 
щим массивное шасси. Корзина 
для жестких дисков представляет 
собой съемный модуль, в кото- 
рый можно установить четыре 
накопителя. Крепление безвин- 
товое, а для снижения уровня 
шума и вибрации предусмотре- 
ны демпфирующие шайбы. 

Интерфейсные разъемы разме- 
щены на верхней крышке и пред- 
ставлены классическим на сегод- 
ня набором: два порта ІІ5В, один 
ІЕЕЕ 1394, а также вход для мик- 
рофона и выход на наушники. 
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ЗА 

Удобная компоновка; противопылевые фильтры 
на всех отсеках передней панели 



ПРОТИВ 

Запас прочности шасси не очень велик; неудоб- 
ное размещение интерфейсных разъемов 




ТпегтаНаке Агтог 



Продукт предоставлен 

«Юником», ѵѵѵѵѵѵ.ипі.сот.иа; 
ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.соітша 
Отсеки 3x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

250 мм, 2x1 20 мм, 2x90 мм 
Фронтальные разъемы 

2x115В, ІЕЕЕ 1 394, Ыпе-Оиі, Міс 



Корпус ТпегтаНаке Агтог 
обладает весьма оригиналь- 
ным и запоминающимся 
дизайном: передняя панель при- 
крыта двумя алюминиевыми 
створками, заглушки слотов сдела- 
ны из мелкой металлической сет- 
ки с противопылевым фильтром. 
Боковая стенка имеет прозрачное 
окно с установленным по центру 
вентилятором типоразмера 250 
мм. Также корпус оснащается 
двумя 120- и 90-миллиметровыми 
вентиляторами. 

Весьма необычно выглядит 
конструкция отсеков для приводов: 
она представляет собой цельный 
каркас на всю высоту корпуса со 
съемным модулем для трех жест- 
ких дисков. Еще три винчестера 
можно установить в дополнитель- 
ную корзину, закрепленную в за- 
дней части кейса возле блока пита- 



ния. На передней панели имеется 
специальный отсек для хранения 
различных мелких деталей или же 
часто используемых дисков. Стоит 
заметить, что производитель сове- 
тует применять в таком корпусе 
систему водяного охлаждения. Для 
этого предусмотрено четыре техно- 
логических отверстия для патруб- 
ков СВО, а на нижней стенке кейса 
есть специальные крепежные пазы 
для установки помпы. 

Шасси целиком изготовлено из 
миллиметровой стали, края акку- 
ратно обработаны и закруглены. 
Сборка компьютера в данном кор- 
пусе производится целиком без 
использования отвертки. Поверх- 
ность ТпегтаИаке Агтог довольно 
маркая, и удалять отпечатки паль- 
цев и пыль можно с помощью спе- 
циальной салфетки, которая идет в 
комплекте. 
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ЗА 



Хорошее качество шасси; прозрачная боковая 
стенка 



ПРОТИВ 

Интерфейсные разъемы на верхней панели; 
завышенная цена 
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Х-ТесИ Нурег 
ХТС-В1 АігаосІ 



ОІСІТАІ. РРЮЕ 




Продукт предоставлен 

Х-5Иор, ѵѵѵѵѵѵ.х-5Ііор.сот.иа 

Отсеки 4x5,25", 5x3,5" 

При взгляде на установлен- 
ный на боковой стенке 
огромный вентилятор воз- 
никают ассоциации с моделями от 
АегоСооІ, где такие габаритные 
охладители появились впервые. 
Как видим, подобную идею актив- 
но начали использовать и другие 
производители. 

Шасси корпуса, изготовленное 
из тонкой стали, весьма хлипкое, 
при этом имеются необработан- 
ные кромки, что усложняет про- 
цесс сборки. Пластик передней 
панели довольно маркий, а специ- 
альной салфетки не предусмотре- 
но в комплекте поставки, так что 
лучше обзавестись ею отдельно 
или лишний раз не оставлять свои 
отпечатки пальцев на поверхности. 
Полностью отверточная сборка - 
очень большая редкость в кейсах 
данного класса. 



Предустановленные вентиляторы 

1 20 мм, 220 мм 
Фронтальные разъемы 

2x115В, Ыпе-оиі, Міс 

За циркуляцию воздуха отвеча- 
ет довольно шумный 120-милли- 
метровый вентилятор на передней 
панели и 220-миллиметровый - 
на боковой, причем оба они рабо- 
тают на вдув. По умолчанию кулер 
на задней стенке отсутствует, при 
этом установить туда можно толь- 
ко модель 80 мм, которая вряд ли 
обеспечит оптимальное распреде- 
ление воздушных потоков внутри 
корпуса. 

Из положительных моментов 
стоит отметить интегрированную 
многофункциональную панель со 
встроенным ЖК-дисплеем, спо- 
собным отображать температур- 
ные режимы в трех произвольных 
точках системного блока и скоро- 
сти вращения вентиляторов. Так- 
же имеется возможность регули- 
ровать их обороты, что позволяет 
сэкономить на реобасе. 





вердикт 


ЗА 

Встроенная панель с информативным І_ЕО-дисп- 
леем; 220-миллиметровый вентилятор на боко- 
вой стенке 


***** 






ПРОТИВ 






Невысокое качество шасси; полностью отвер- 
точная сборка 





02 - РМР-плеер з оенсорним 2 + 5 м экраном, 
16 млн.кольорів. до 4 Гб +50/ММС слот / 
Формат**: аудіо (6), бідео (4), графіка, текст. 
ФункціТ: ТВ-вйхід, диктофон, ФМ-Радіо. запис. 
Звук: ВВЕ, МасНЗВазБ, МР ЕпИапсе, 30 Зиггоипб. 



Р А2 - РМР-гтѳср, ЗСГб, 4" едрэн 
( 18; 9}, 1 8 к-.пн кшіьор ю 
Формат: аудю (6). вдеа (4), 
графка (Э) га текст 
Фунні# диктофон. ФМ-радл. 
Звук: ВВЕ, МаСГіЭеякэ, МР 
Егйгапсв. 30 Зигтоиш! 
Записта грансшція вдеоэАе 
твпеамр та ни* вчдео гіаиегроі. 



Г Р2 - РМР-гтЛйер, до 4Гб, 
1.3" ЖК, 260 іис кольор^в. 
Форматно аудю (6), ещео 
Мред4, графика та текст 
Функцм : диктофон, ФМ-рвдЬ г 
ЭЭТ не 

Звук: ВВЕ. МасМЗВазг, 
МР Елтгапсе, 30 Зщтоипс]. 



из - РМР-ппаер, до ^гб. 

1 ,3 м ЖК, 260 тис копьорія 
Форматив аудіо ГѲ). відео 
МреоА графіад та текст 
Фумкц/і: далофон. ФМ-рал-а. 
ыпис. 

З&уи; В&Е. МасЬ:Ша*$, 
МР ЕпНепса, 30 Зигтоипо" 




Де куетмти: 

див. ѵілл№.соѵѵоп.сот.иа 



ЗВУК НА ВИСОТІ 





Многофункциональные 



ПЛиОПМ 1 расширяем 
I ІСІі ІѵЛгІі возможности ІК 



Олег Голубович 

Сегодня персональный компьютер с успе- 
хом заменяет целые развлекательные 
комплексы: музыкальные центры, видео- 
магнитофоны, ОѴЭ-плееры и т. д. Без него 
сложно представить большинство сфер 
человеческой деятельности, поэтому тре- 
бования у пользователей к функциональ- 
ности ПК бывают самыми разными. Для 
того чтобы максимально удовлетворить 
запросы потребителей, современный сис- 
темный блок должен быть «нафарширо- 
ван» всевозможными аксессуарами (поз- 
воляющими работать с различными типа- 
ми носителей) и многочисленными 
разъемами. Подключение периферийных 
устройств к ним должно занимать не- 
сколько секунд 

Для домашнего медиацентра, а именно 
таковым постепенно становится компью- 



38 Домашний ПК 6/2007 



тер, часто немаловажным оказывается 
уровень шума при работе. Снизить его 
можно несколькими путями. Самый прос- 
той и в то же время элегантный способ ре- 
шить проблему - использовать обычный 
регулятор оборотов вентиляторов (рео- 
бас). Поскольку подобные устройства 
довольно популярны, производители 
компьютерных комплектующих старают- 
ся наиболее полно удовлетворить наши 
с вами запросы. Они часто выпускают 
комбинированные модели, которые со- 
держат в себе не только регуляторы 
оборотов вентиляторов, но и информа- 
ционные дисплеи, системы мониторин- 
га, кард-ридеры, выносные разъемы и т. 
п. Благодаря этому один и тот же про- 
дукт может использоваться людьми с 
различными требованиями к функцио- 



нальности ПК. Тем не менее классичес- 
кие реобасы, иногда дополненные неко- 
торыми новшествами и функциями, по- 
прежнему в моде. 

Данный обзор посвящен наиболее по- 
пулярным и интересным моделям много- 
функциональных панелей, доступных на 
нашем рынке. Оценивая эти продукты, мы 
учитывали качество изготовления, осна- 
щенность, комплектацию, новые возмож- 
ности, получаемые после установки по- 
добных аксессуаров, удобство использо- 
вания, оригинальные инженерные идеи и 
стоимость устройств. Немаловажную роль 
сыграла и эстетическая сторона, ведь та- 
кие панели - отличный шанс для начина- 
ющих моддеров улучшить внешний вид 
своего системного блока и при этом не 
очень потратиться. 



тест многофункциональных панелей 



АегосооІ 

СооІРапеІ 2 



Продукт 
предоставлен 

РСРог$аде, 

ѵѵѵѵ\л/.рсйэг$аде.соітша 




АегосооІ 

ІпЛпіІе 



Продукт 
предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I е1:е к.со т . и а 




Компактная панель от Аего- 
сооі просто поражает своей 
функциональностью: произ- 
водителю удалось разместить на 
ней порты 115В и ІЕЕЕ 1394, разъ- 
ем для подключения жестких дис- 
ков с интерфейсом 5АТА, аудио- 
выходы и съемный кард-ридер, 
который при необходимости мож- 
но извлечь и использовать как 
отдельное устройство. СооІРапеІ 2 
оборудована небольшим диспле- 
ем, позволяющим одновременно 



отслеживать температурные пока- 
затели четырех выносных термодат- 
чиков и проводить мониторинг обо- 
ротов стольких же вентиляторов. 
Его малые габариты, как и мини- 
атюрные кнопки управления, соот- 
ветствуют формату устройства - 
несмотря на обширные возмож- 
ности, АегосооІ СооІРапеІ 2 зани- 
мает всего один 5,25-дюймовый 
слот расширения. Выносные разъ- 
емы и кард-ридер закрыты деко- 
ративной откидной панелькой. 



Панель Ііггіпіт_е выделяется 
из общего ряда подобных 
продуктов от АегосооІ: в 
ней нет дисплея и системы мони- 
торинга, отсутствует возможность 
регулировать обороты вентилято- 
ров. В то же время устройство 
имеет свою изюминку - съемный 
контейнер с ІІЗВ-интерфейсом для 
2,5-дюймовых жестких дисков, 
который можно использовать отде- 
льно (в комплект входит соответс- 
твующий кабель). Для включения/ 



отключения питания НЮО предус- 
мотрен дополнительный замок. 
Функциональность АегосооІ Іпт"іпіт_е 
расширена благодаря интегриро- 
ванному кард-ридеру, ІІЗВ-разъ- 
емам, аудиовыходу на наушники и 
микрофонному входу. Устройство 
заинтересует тех, кто привык ис- 
пользовать 2,5-дюймовые жесткие 
диски для транспортировки дан- 
ных, а остальным, возможно, луч- 
ше присмотреться к более функци- 
ональным моделям. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Максимальная функциональность при скромных 
габаритах; съемный кард-ридер; отображение 
температуры и количества оборотов вентиляторов 

ПРОТИВ 

Небольшой дисплей; миниатюрные кнопки 
управления 



вердикт 



***** 



ЗА 

Интегрированный кард-ридер; контейнер с 
ІІЗВ-интерфейсом для жестких дисков 2,5" 



ПРОТИВ 

Нет возможности регулировать обороты венти- 
ляторов; простоватый внешний вид 



АегосооІ 

СаІеѴѴаІсп 2 



Продукт 
предоставлен 

РСРог$аде, 

ѵѵѵѵѵѵ.рсйэгБаде.сопгша 



Эта модель является звеном 
эволюционного развития 
линейки продуктов Оат_е- 
ѴѴаІсп, хорошо известных опытным 
моддерам. Она, как и другие подоб- 
ные изделия отАегосооІ, оборудо- 
вана большим информативным 
дисплеем. На нем отображаются 
данные мониторинга температуры 
и обороты подключенных вентиля- 
торов. На панель вынесены два 
ІІЗВ-разъема, микрофонный вход 
и линейный аудиовыход. Стильный 




АегосооІ 

РоѵѵегѴѴаІсН 



внешний вид модель имеет благо- 
даря целому ряду кнопок управле- 
ния, размещенных слева от экра- 
на. Устройство позволяет регулиро- 
вать яркость дисплея, количество 
оборотов вентиляторов, устанавли- 
вать температурный порог сраба- 
тывания сигнализации. Поскольку 
производитель не дополнил про- 
дукт встроенным кард-ридером, 
рассматривать СаІеѴѴаІсІі 2 следу- 
ет только как регулятор оборотов и 
стильный моддинг-аксессуар. 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа; 
РСРогзаде, 

ѵѵѵѵѵѵ. рсІЪ г$ад е.со т . и а 



Многофункциональная 
панель РоѵѵегѴѴаІсп воб- 
рала в себя все лучшее 
из того, что есть в более ранних 
версиях подобных продуктов от 
АегосооІ. Она имеет встроенный 
кард-ридер, кнопки управления, 
ІІЗВ- и аудиоразъемы. Кроме 
того, РоѵѵегѴѴатхп позволяет под- 
ключать к компьютеру различные 
периферийные устройства, кото- 
рым нужен источник питания но- 
миналом 5 или 12 В. Правда, 




специальные кабели для этих це- 
лей придется покупать отдельно - 
в комплекте их нет. РоѵѵегѴѴат_сп 
также выделяется среди других 
панелей разноцветным дисплеем. 
На нем отображаются привычные 
показатели системы мониторинга 
оборотов вентиляторов и темпе- 
ратура компонентов ПК, к кото- 
рым подсоединены термодатчи- 
ки. Устройство может работать в 
режиме часов даже при выклю- 
ченном компьютере. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Большой информативный дисплей; мониторинг 
температуры и оборотов вентиляторов 



ПРОТИВ 

Отсутствие встроенного кард-ридера; занимает 
два слота 5,25" 



вердикт 



***** 



ЗА 

Информативный дисплей; мониторинг темпе- 
ратуры и оборотов вентиляторов; встроенный 
кард-ридер 

ПРОТИВ 

Большие габариты; довольно высокая цена 
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тест многофункциональных панелей 



АегосооІ 

РоѵѵегРапеІ 



Продукт 
предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 




аказа 

Рап Сопігоі РКО 



Продукт 
предоставлен 

гг-ипк, 

ѵѵѵѵѵѵ. іі- 1 і п к.со т . и а 



Далеко не всем пользовате- 
лям ПК необходимы регуля- 
тор оборотов, возможность 
дополнительного мониторинга тем- 
пературы, дисплей с подсветкой. А 
вот потребность в кард-ридере, 
максимальном количестве легко- 
доступных ІІЗВ-разъемов на пере- 
дней панели в свете распростра- 
нения цифровых фотокамер и 
расширения ассортимента ком- 
пьютерной периферии возникает 
гораздо чаще. В этом случае мож- 



вердикт 



но обратить внимание на панель 
АегосооІ РоѵѵегРапеІ. Она оборудо- 
вана разъемами РоѵѵегесЮЗВ, 
позволяющими питать ІІ5В-хабы, 
внешние жесткие диски формата 
2,5" и использовать компьютер 
как ЗУ для мобильного телефона. 
Правда, соответствующие кабели 
приобретаются отдельно. К дан- 
ной панели также можно подклю- 
чить любое устройство с интер- 
фейсом 5АТА, не разбирая сис- 
темный блок. 




ЗА 

Стильный внешний вид; интегрированный кард- 
ридер; разъемы РоѵѵегесІІІЗВ и РоѵѵегЗАТА на 
панели 

ПРОТИВ 

Нет возможности регулировать частоту оборотов 
вентиляторов; отсутствует дисплей индикации 



Инженеры компании 
аказа, хорошо известной 
моддинг-аудитории, реши- 
ли дополнить классический рео- 
бас жидкокристаллическим дисп- 
леем, отображающим количест- 
во оборотов вентиляторов и 
температуру компонентов ПК, 
получаемые от проводных термо- 
датчиков. В результате появи- 
лась панель Рап Сопігоі РРО, 
ориентированная на любителей 
оригинальных, красивых вещей. 



Устройство позволяет задавать 
порог срабатывания сигнализа- 
ции при остановке одного из 
подключенных вентиляторов ли- 
бо превышении температурного 
предела какого-нибудь из компо- 
нентов ПК. Моддерам наверняка 
понравятся возможность выбора 
одного из восьми цветов под- 
светки дисплея и сменные алю- 
миниевые панели (красная, жел- 
тая, синяя, серебристая и чер- 
ная) в комплекте. 



вердикт 


ЗА 

Функциональный дисплей; система мониторинга 
температуры и количества оборотов вентилято- 
ров; сменные панели в комплекте 




ПРОТИВ 

Относительно высокая цена 



аказа 

АІІіпопе 



Продукт 
предоставлен 

ІТ-Ыпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 




КеѵоІІес 

Ргосуоп II 



Продукт 
предоставлен 

ВеѵоКес, 

ѵѵѵѵѵѵ. ге ѵо I Іес.со т . и а 




Название панели - АІІіпопе - 
говорит само за себя: про- 
изводитель смог наделить 
максимальной функциональнос- 
тью устройство, занимающее 
всего один 5,25-дюймовый слот 
расширения. В рассматриваемый 
продукт интегрированы кард-ри- 
дер, разъемы 115В и ІЕЕЕ 1394, 
видеовыход, гнезда для подсоеди- 
нения микрофона, наушников и 
внешнего источника сигнала. Кро- 
ме того, к аказа АІІіпопе можно 



вердикт 



***** 



подключить любое устройство с 
интерфейсом 5АТА, не разбирая 
ПК. Данные системы мониторинга 
количества оборотов вентиляторов 
и температуры отображаются на 
небольшом дисплее - плата за 
скромные габариты рассматрива- 
емого продукта. А вот кнопки уп- 
равления имеют вполне нормаль- 
ные размеры, ими удобно пользо- 
ваться. Общий вид устройства 
окончательно формирует стильная 
откидная панелька. 



ЗА 

Максимальная функциональность; мониторинг 
температуры и количества оборотов вентилято- 
ров; занимает только один слот 5,25" 



ПРОТИВ 

Небольшой дисплей 



Изюминка мультифункцио- 
нальной панели РеѵоІІес 
Ргосуоп II - компактный 
съемный кард-ридер, который 
при необходимости можно ис- 
пользовать отдельно как самосто- 
ятельное устройство. Данный 
продукт выглядит относительно 
просто, но в то же время стильно. 
На панель вынесено по одному 
порту 115В и ІЕЕЕ 1394, а также 
интерфейсный разъем стандарта 
ЗАТА. Правда, в отличие от боль- 
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шинства рассмотренных продук- 
тов Ргосуоп II не является для уст- 
ройств такого типа внешним ис- 
точником питания. Пользователь 
имеет возможность подключить к 
данному аксессуару микрофон, 
наушники и линейный вход. Необ- 
ходимо отметить качество всех 
проводов, которые идут в комп- 
лекте с РеѵоІІес Ргосуоп II - они 
хорошо экранированы и защище- 
ны от помех специальными фер- 
ритовыми фильтрами. 



ЗА 

Стильный внешний вид; съемный кард-ридер; 
сменные панели четырех цветов 

ПРОТИВ 

Поддерживаются не все типы карт памяти; от- 
сутствие системы мониторинга температуры и 
оборотов вентиляторов 
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5суіИе 

Ката-Меіег 



Продукт 
предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 



Компания Зсуіпе не так дав- 
но решила расширить ас- 
сортимент выпускаемой 
продукции стильной мультифункци- 
ональной панелью, устанавливае- 
мой в 5,25-дюймовый слот. Она 
обладает традиционными для свое- 
го класса возможностями: регули- 
ровка и мониторинг количества 
оборотов четырех вентиляторов, а 
также отслеживание температуры 
стольких же термодатчиков. Дисп- 
лей устройства хорошо продуман: 




он разделен на три сектора и све- 
тится приятным зеленым цветом. 
Из нетрадиционных особенностей 
следует отметить наличие регулято- 
ра громкости, который окажется 
бесполезным, если у владельца ПК 
есть высококачественная акусти- 
ческая система. У Зсуіпе Ката- 
Меіег имеется три сменные пане- 
ли: черная, серебристая и белая, 
позволяющие расширить список 
цветовой совместимости устройс- 
тва с разными корпусами. 
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ЗА 

Стильный дизайн; мониторинг температуры 
и оборотов вентиляторов; сменные панели в 
комплекте 



ПРОТИВ 

Практически бесполезный регулятор громкости 



БипЬеатІесН 

КНеоЬиз 



Продукт 
предоставлен 

ІТ-Ыпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 



Рассматриваемый продукт яв- 
ляется классическим реоба- 
сом в полном понимании 
этого слова: алюминиевая панель 
и ручки регулятора из того же ме- 
талла наверняка понравятся боль- 
шинству пользователей. Для инди- 
кации режима работы вентилято- 
ров применяются ультраяркие 
двухцветные светодиоды. При по- 
даче напряжения ниже 7 В они 
будут светиться красным цветом, 
выше этого значения - синим. 




Ручка каналов регулятора совме- 
щена с выключателем питания, - 
такой интересной и в то же время 
полезной возможностью наделя- 
лись лишь единичные модели по- 
добных устройств. Мощность каж- 
дого канала Рпеооиз составляет 
около 20 Вт, поэтому к нему можно 
подключать сразу несколько венти- 
ляторов, количество оборотов кото- 
рых будут регулироваться синхрон- 
но, или же более мощные компо- 
ненты (например, помпу СВО). 
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ЗА 

Алюминиевый корпус; ручки регулятора совме- 
щены с выключателями питания 



ПРОТИВ 

Очень яркие светодиоды; невысокая функцио- 
нальность 



Подробности на фк.сот.иа 




$4 V 



Ко N курс 
мосюиыі 
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Оомашыий ПК> 
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Информационная поддержка: 



ардѴѴаге 



тест многофункциональных панелей 



БипЬеатІесИ 

20 іп 1 Бирегіог РапеІ 



ечі 



ЛУЧШАЯ 



Продукт 
предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 



Некоторые производители 
выпускают компактные 
устройства, которые зани- 
мают всего один 5,25-дюймовый 
слот расширения, но в то же вре- 
мя наделены максимальной функ- 
циональностью. ЗипЬеатт_есп 20 
іп 1 Зирегіог РапеІ - именно та- 
кой продукт. Он может похвастать- 
ся интегрированным кард-риде- 
ром, портами 115В и ІЕЕЕ 1394, 
двумя портами стандарта ЗегіаІ 
АТА (правда, на панели нет разъ- 




ема питания для подобных уст- 
ройств), одним видео- и тремя 
аудиовыходами. 20 іп 1 Зирегіог 
РапеІ позволяет проводить мони- 
торинг показаний только двух 
термодатчиков и регулировать 
обороты стольких же вентилято- 
ров. Из-за высокой функциональ- 
ности производителю пришлось 
пожертвовать размерами жид- 
кокристаллического экрана и 
сделать компактными кнопки 
управления устройством. 
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ЗА 

Максимальная функциональность; занимает 
всего один 5,25-дюймовый слот расширения 



ПРОТИВ 

Небольшие габариты дисплея и кнопки управ- 
ления 



БипЬеапггіесН 

3,5" 5ирегіог РапеІ 



Ѳо 



Продукт 
предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 



9 & 



Традиционно панели, пред- 
назначенные для установ- 
ки в 3,5-дюймовый слот 
системного блока, могут похвас- 
таться лишь наличием кард-ри- 
дера и нескольких дополнитель- 
ных разъемов или же регулятора 
оборотов. Инженерам ЗипЬеат- 
т_есп удалось наделить столь ком- 
пактное устройство более высо- 
кой функциональностью. 3,5" 
Зирегіог РапеІ имеет встроен- 
ный кард-ридер, по два ІІЗВ- и 



аудиоразъема, а также позволя- 
ет управлять оборотами двух 
вентиляторов с помощью ручек- 
регуляторов. В комплект постав- 
ки входит весь необходимый 
набор кабелей для подключения 
к компьютеру. Для лучшего соче- 
тания с уже имеющимися у поль- 
зователей корпусами предлага- 
ются два варианта цветового 
исполнения ЗипЬеатт_есп 3,5" 
Зирегіог РапеІ - черный и сереб- 
ристый. 
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ЗА 

Минимальные габариты; интегрированный 
регулятор оборотов 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



ТИегтаІІаке 

Нагскапо 12 5Е 



Продукт 
предоставлен 

ІТ-Ыпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 




ТНегтаНаке 

Месііа І_АВ 



Продукт 
предоставлен 

«Юн и ком», 
ѵѵѵѵѵѵ.ипі.сот.иа 




Данная панель представляет 
собой цифровой реобас, 
функциональность которого 
расширена благодаря возмож- 
ности мониторинга показателей 
четырех термодатчиков. Необхо- 
димые терморезисторы и удлини- 
тели для вентиляторов поставля- 
ются в комплекте. 

Центральный элемент 
Нагсісапо 12 ЗЕ - относительно 
большой жидкокристаллический 
дисплей, на котором отображают- 
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ся все отслеживаемые показате- 
ли. По бокам от него расположе- 
ны кнопки управления устройс- 
твом, отвечающие за функции 
повышения или понижения обо- 
ротов вентиляторов, выбора ка- 
нала мониторинга и единиц изме- 
рения температуры, установки 
порога срабатывания сигнализа- 
ции в зависимости от температу- 
ры. Устройство имеет приятную 
синюю подсветку, которую, одна- 
ко, нельзя отключить. 



ЗА 

Функциональный дисплей; мониторинг темпе- 
ратуры и оборотов вентиляторов 



ПРОТИВ 

Невыразительный внешний вид 



Один из вариантов расшире- 
ния функциональности ПК - 
использование графических 
панелей, которые могут отображать 
практически любую информацию. 
ТпегтаИаке Мес!іа І_АВ относится 
именно к таким продуктам - уст- 
ройство представляет собой высо- 
кокачественный ѴРО-дисплей для 
домашнего ПК. С помощью удобно- 
го пульта ДУ, который поставляется 
в комплекте, можно управлять ком- 
пьютером. На графический дисплей 



выводится любая заданная через 
специальное программное обеспе- 
чение информация - от названий 
аудиотреков и графического эква- 
лайзера до времени в любом уголке 
мира и прогноза погоды на ближай- 
шие дни (для этого потребуется под- 
ключение к Интернету). ТпегтаНаке 
Мес!іа І_АВ благодаря стильному 
внешнему виду можно использовать 
в составе высокотехнологичного 
НТРС ргетіит-класса, поэтому стои- 
мость устройства соответствующая. 
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ЗА 

Стильный внешний вид; функциональный дисп- 
лей; инфракрасный пульт ДУ в комплекте 



ПРОТИВ 

Высокая цена 
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тест многофункциональных панелей 



Технические характеристики 



Модель панели 


Регулятор 
оборотов 
(число каналов) 


Термо- 
мониторинг 
(число каналов) 


Дисплей 


Тип кард-ридера 


5АТА 


< 

(Л 
і- 

> 
> 
о 


00 


со 

э 
к. 

1 

о 


ІЕЕЕ1394 


о 
'•Б 

3 


Количество 
занимаемых 
слотов 


АегосооІ СооІРапеІ 2 


4 


4 


+ 


20-іп-І 


1 


1 


2 




1 


І_іпе-ои1:, Міс 


1x5,25" 


АегосооІ СаІеѴѴатхН 2 


л 




+ 






_ 


2 


_ 




І_іпе-ои1:, Міс 




АегосооІ Іптшііе 








20-іп-І 




- 


2 


- 




І_іпе-ои1:, Міс 


1x5,25" 


АегосооІ РоѵѵегѴѴаІсЬ 


4 


4 


+ 


20-іп-І 


_ 


- 


2 


2 


_ 


І_іпе-ои1:, Міс 


2x5,25" 


АегосооІ РоѵѵегРапеІ 


_ 


_ 


_ 


25-іп-І 


1 


1 


4 


2 


_ 


І_іпе-ои1:, Міс 


1x5,25" 


аказа АІІіпопе 


4 


4 


+ 


20-іп-І 


1 


1 


2 


— 


1 


Ьіпе-іп 


1x5,25" 


аказа Рап Сопігоі РКО 


4 


4 


+ 
















1x5,25" 


КеѵоКес Ргосуоп II 








7-ІП-1 


1 


- 


1 
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1 


Ьіпе-іп 


1x5,25" 


БсуіЬе Ката-Меіег 


4 


4 


+ 






- 


- 


- 




- 


1x5,25" 


БипЬеатІесЬ 20 іп 1 Бирегіог 
РапеІ 


2 


2 


+ 


20-іп-І 


2 




2 




1 


Ііпе-оиі:, Міс, 
І_іпе-іп 


1x5,25" 


БипЬеатІесИ 3,5" Бирегіог 
РапеІ 


2 






20-іп-І 






2 






Ііпе-оиі, Міс 


1x3,5" 


БипЬеатІесп РІіеоЬиз 


4 




















1x5,25" 


ТпегтаКаке Нагсісапо 12 БЕ 


4 


4 


+ 
















1x5,25" 


ТпегтаІІаке Месііа І.АВ 
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Купуйте у всіх 
роздрібних 
мережах 
та у дилерів: 



• Вінниця: ВІНЕЦЬ ППК, вул. Театральна, 24 
"Ваші комп'ютери, ноутбуки", вул. Коцюбинського, 11 
"Комп'ютери", вул. Келецька, 53 

• Донецьк: "Комп'ютерна мода", вул. Артема, 108 
"Комп'ютерні технологи", вул. Артема, 160 (ТЦ "Маяк") 
"Фірма БІТ", вул. Артема, (ТЦ "Маяк") 

"Нікс ООО", вул. Артема, 102 

"Дімейт Текнолоджис", пр-т Павших Комунарів, 61 

• Дніпропетровськ: "Аватар", пр-т Карла Маркса, 48 
"АВ Комп", вул. Ленінградська, 27/31 

"Ума Палата", б-р Театральний, 3 
"Віісот", вул. Леніна, 20 

• Запоріжжя: Мікротрон ТОВ, Салон-магазин на пр. Леніна, 176, 
оф. вул. Правди, 41 

вул. Залізнична, 23 

Фотоком ПП, б-р Шевченка, 65 

• Ізмаіл: "Дискавери", вул. Комсомольська, 42 

• Іллічівськ: "Дискавери", вул. Першого Травня, 5-В 



• Киів: "Рубін", пр-т ГолосіТвський, 106/2 
"Технопарк", пл. Солом'янська,1 
"В-Ком", вул. Ушинського, 28, радіо ринок, пав. 1а-2а-3а, пав.З, пав. 

• Кіровоград: "Діамант-К", вул. Кірова, 49 

• Констянті' "Комп'ютерш технологи", пр-т Ломоносова, 138 

• Луганськ: ТЕНЕРИ ООО, вул. Дзержинського, 35 
вул. Магнітогорська 2, 130 

Комп'ютерний салон вул. Оборонна 9 (прим. магазина "Сказка") 
вул. Лутугинська, 1 

• Луцьк: "Спрайт", вул. Л.УкраТнки, 26 

• МакіТвка: "Комп'ютерш технологи", вул. Маліновського, 61 
"Комп'ютерна мода", вул. Леніна, 50/33 

• Маріуполь: "Комп'ютерна мода", вул. Громовоі, 69 

• МиколаТв: "Біос", вул. В.Морська, 79 оф. 11 

• Одеса: "Дискавери", вул. Філатова, 33-А 
"РагасІоХ", вул. Жукове 



ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



Полтава: "Промелектроніка", вул. Червоноармійська, 11/19 

• Лисичанськ: "Комп'ютерна мода", пр-т Леніна, 58 

• Сімферополь: "Портал Кравиш", вул. Рози Люксембург, 14 

• Умань: "ТЦ Зоряний", вул. Леніна, 60-Б 

"ЕМТЕК", пр. Леніна, 48 
"Сміт", пр-тЛеніна, 14 

"Спецвузавтоматика", вул. Полтавський Шлях, 4 

• Херсон: "РОКТАЬ", вул. Горького, 20/2 

• Хмельниць "Комп'ютери та сервіс "ЧІП", вул. Свободи, 48 
"Комп'ютери та аксесуари "ЧІП", вул. Соборна, 15 

"ПК Центр", вул. Кам'янецька, 51 

• Червоноармійськ: "Комп'ютерш технологи", вул. 40-я Жовтня, 144 
"Комп'ютерна мода", вул. Шота, 189 

• Чернігів: "Вена", вул. Проектна, 1 

■ Чернівці: "Мультимедіа", вул. Червоноармійська, 17 
"Німфа-цифровий світ", вул. Комарова, 23 
"Флеш", вул. Головна, 77 
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ПК месяца 



Олег Касич, Роман Оберемко, Олег Голубович 



Традиционно каждый 
месяц в рубрике 
«Компьютеры и комп- 
лектующие: лучшие 
покупки» предлагаются опти- 
мальные конфигурации из 
доступных на нашем рынке 
продуктов. Чтобы опериро- 
вать не только теоретически- 
ми выкладками, периодичес- 
ки мы собираем реальные 
системы, проверяя на прак- 
тике справедливость собс- 
твенных рекомендаций и 
оценивая их возможности. 

На сей раз эпохальным, с 
нашей точки зрения, событи- 
ем стало использование двухъ- 
ядерных процессоров для 
всех конфигураций, в том чис- 
ле и бюджетных. Конечно, в 
первую очередь это возможно 
благодаря значительному 
снижению цен на чипы как 
Іпіеі, так и АІѴЮ - предложе- 
ние получить настоящий ОиаІ 
Соге всего за $75 кажется 
очень заманчивым. Кроме 
того, к установке подобных 
процессоров подталкивает 
изменяющаяся модель ис- 
пользования ПК, что на пер- 
вый взгляд незаметно даже 



для самого пользователя. Во 
время работы мы, не задумы- 
ваясь, открываем несколько 
офисных приложений, десяток 
интернет-страниц, напичкан- 
ных всевозможными флэш- 
элементами, почтовый клиент, 
специализированные про- 
граммы. Плюс постоянно фун- 
кционирующие антивирус и 
файрвол. Причем не всегда 
есть желание закрывать все 
эти приложения при запуске 
очередного игрового хита. В 
таких ситуациях двухъядерные 
процессоры проявят себя с 
лучшей стороны, даже если 
каждое из приложений в отде- 
льности не имеет многопоточ- 
ной оптимизации. 

Значительные изменения 
произошли на рынках видео- 
карт, оперативной памяти и 
даже периферийных уст- 
ройств. Поэтому раз вы реши- 
ли модернизировать свой ПК 
или приобрести новый, не- 
смотря на начало горячего 
сезона отпусков и каникул, 
попробуем облегчить вам вы- 
бор, представив конфигурации 
систем в трех ценовых катего- 
риях. 



«Бюджетный ДПК» «Оптимальный ДПК» «Прогрессивный ДПК» 



ардѴѴаге 



ПК месяца 




«Бюджетный ДПК» 



Системы, которые мы по- 
добрали для данной кате- 
гории, бюджетными мож- 
но назвать лишь с поп- 
равкой на то, что это относительно 
недорогие игровые ПК, - с други- 
ми задачами они будут справлять- 
ся отлично. Впервые для подобных 
компьютеров используются двухъ- 
ядерные процессоры. После не- 
давнего снижения цены их без 
оговорок можно отнести к массо- 
вым продуктам, а потому установ- 
ка таких СРІІ здесь вполне оправ- 
данна. В штатном режиме Ат_пІоп 64 
Х2 3600+ и Репііит О 925 имеют 
примерно равную производитель- 
ность. Первый стоит немного де- 
шевле и в играх будет несколько 
увереннее, а чип от Іпіеі выглядит 
предпочтительнее для офисных 



задач и к тому же нередко способен 
работать на частотах выше 4 ОНг, 
что увеличивает его привлекатель- 
ность. Однако учитывая анонс 
недорогих моделей с архитектурой 
Соге, чипы на предшествующей 
Мет_Виг5Т_, пожалуй, в последний 
раз появляются в наших рекомен- 
дациях - уж больно преемники 
оказались хороши. 

Объем памяти увеличен до 1 СВ - 
отныне таков стандарт для систем, 
которые используются не только в 
качестве инструмента для набора 
текста, но и для развлечений. Лю- 
бители игр оценят модернизиро- 
ванную видеокарту - теперь это 
СеРогсе 7600 СТ. Очень удачная 
модель, заслуженно снискавшая 
славу у пользователей, привыкших 
считать деньги. Сегодня же при 



цене немногим выше $100 она 
способна обеспечить неплохой 
уровень быстродействия не только 
в играх двух-трехгодичной давнос- 
ти, но даже в последних проектах, 
пусть и не с максимальным качест- 
вом графики. Прямой конкурент 
этой видеокарты - Расіеоп 
Х1650ХТ - обойдется на $20-25 
дороже. Примечательно, что посте- 
пенное снижение цен на І_СО-мо- 
ниторы позволило включить в дан- 
ные конфигурации 19-дюймовую 
модель с ОѴІ-разъемом. 

В итоге, практически уложив- 
шись в отведенный бюджет, нам 
удалось собрать систему, которая 
фактически ничем не уступает 
«Оптимальному ДПК» полугодичной 
давности, однако теперь обойдется 
значительно дешевле. 
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Проблему наді йного 
електроживлення 
для вашоі техніки 
вирішено! 





Джерела безперебійного живлення 

Міізіек РоіѵегМизі 

Серія Оп-Ыпе І.СР 





ЗОМагк2001 5Е, 1024x768, баллы 



«Прогрессивный» Іпіеі 
«Оптимальный» Іпіеі 
«Оптимальный» АІѴЮ 




Смета «Бюджетного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Репііит д 925 
(3,0СНі,2х2МВ) 



Процессор АІѴЮ АШоп 64 Х2 3600+ 
(1,9 6Н2, 2x512 КВ) 

Материнская плата СідаЬуІе СА-945Р-53 



Материнская плата М5І К9Ы Иео-Р 



Память Тгапзсепа 1 2x512 МВ 0ЭК2-667 



Видеокарта Роіпі оі"Ѵіеѵѵ СеГогсе 

76006Т256МВ 

Жесткий диск Ш Саѵіаг 5Е Ш1600ААІ5, 
160 СВ 



ЬСР-монитор РНШР5 19057РС 



Привод А5У5 РКѴѴ-1608Р35 



Корпус 5ѵеп АТХ-7692В/400ѴѴ 
Клавиатура І_одіІесп СІа$$іс КеуЬоаго 1 



Мышь5ѵеп КХ-600МРІ. 



Акустика МісгоІаЬ В72 



Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 



Сумма для ПК на платформе Шд 



95 



69 



58 



111 

65 



218 



35 



10 



32 



783 



757 



І\Іоѵо 5іаг СотриІег$, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо$ 



І5А Нагсіѵѵаге, ѵѵѵѵѵѵ.і$апагсіѵѵаге.< 
К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 



МТІ,ѵѵѵшттіиа 



ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.иа 



Иаѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідатжиа 
ЕІ.К0, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.Игасіе.иа 



ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.иа 



5ѵеп,ѵѵѵѵшѵеп.иа 
ЬодЛесМ, ѵѵѵѵѵѵ.іодііесп.сот 



$ѵеп,ѵѵѵѵшѵеп.иа 



Ыеѵасіа, ѵѵѵѵѵѵ.пѵсі.сот.иа 




електромережі 



Потужність 600 
Удосконалений 



(Аиіо ѴоІІа^е Ре^иіаіі 
» Технологія І_іпе-іпІега 
» Функція «холодного» запуску 
» Захист телефон ноТ лініТ (РЛ1) 

» Рідкокристалічний дисплей для відображення докладного стану ДБЖ 
» Можливість контролю стану ДБЖ з ПК (комунікаційний порт Р5-232) 
» Легкий та компактний, легко транспортуеться та встановлюеться 



сіаіаіих 

ТНЕ АП2Т ОР ОІ5ТГ5ІВУТІОМ 



АИСТРИБ'ЮТОРСЬКА КОМПАНИЯ ОАТАШІХ 

ТЕЛЕФОН С044) 490-9270 
ІНТЕРНЕТ: ѴѴХЛЛЛ/.ОАТАШІХ.иА 

ЕЛЕКТРОННА ПОШТА: ОАТАІ_иХ(оШАТАІ_иХ.иА 
У НАС ВИ МОЖЕТЕ ОТРИМАТИ ІНФОРМАШЮ 
ПРО НАЙБЛИЖЧОГО АО ВАС ПРОДАВИЯ 






«Оптимальный ДПК» 



После недавнего сниже- 
ния цен на процессоры 
Іпіеі и АМЭ обе опти- 
мальные системы полу- 
чили примерно равные по произ- 
водительности СРІІ, стоимость 
которых также практически одина- 
кова. Ситуация, прямо скажем, 
довольно редкая. Однако отметим, 
что в случае с Соге 2 Оио процес- 
сор имеет большой запас для раз- 
гона. Раскрыть его не составит 
труда даже на плате, не позволяю- 
щей использовать высокие значе- 
ния частоты Р5В. У АІМоп 64 Х2 
4400+ также имеется определен- 
ный технологический задел для 
«роста», но на многое рассчиты- 
вать здесь не приходится. 



Важное отличие данных ПК от 
бюджетных систем - увеличенный 
до 2 (ЗВ объем оперативной памя- 
ти. Текущие цены на ОЗУ позволя- 
ют сделать это относительно безбо- 
лезненно для кошелька, а то, что 
такой объем будет востребован не 
только последними играми, но и 
операционной системой ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа, проверено на практике. Для 
указанных систем вполне можно 
обойтись покупкой модулей 
00Р2-667, которые, как правило, 
неплохо работают и на 800 МНі. 

Что касается видеоподсистемы, 
то Расіеоп Х1950 Рго 512 МВ 
здесь, пожалуй, самый достойный 
кандидат. При цене $200 данный 
графический адаптер демонстриру- 



ет отличный уровень производи- 
тельности, а установленный объем 
видеопамяти позволит комфортно 
играть в режимах с высокой дета- 
лизацией текстур. Отсутствие под- 
держки ОігесІХ 10 на текущий мо- 
мент сложно назвать недостатком, 
так как соответствующих игр пока 
нет. А вот видеокарты средней 
ценовой категории с поддержкой 
данного АРІ пока либо стоят доро- 
же, либо оказываются медленнее 
в уже имеющихся играх. 

В случае с «Оптимальным ДПК» 
качественный монитор с быстрой 
МѴА-матрицей за $300 на протя- 
жении длительного периода остает- 
ся предложением, от которого 
нельзя отказаться. 
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ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 



«Прогрессивный» ІпіеІ 



«Оптимальный» АМР 



«Оптимальный» Іп!еІ 




2000 

■ Общий тест Тест СРЫ 



Смета «Оптимального ДПК», $ 



Процессор ІШеІ Соге 2 дм Е4300 (1,8 №, 2 МВ) 


135 


І\Іоѵо 5іаг Сотриіеге, ѵѵѵѵѵѵ.поѵозтжпеі 


Процессор АМЭ АіМІоп 64 Х2 4400+ 
(2,3 СНі, 2x512 КВ) 


132 


І\Іоѵо 5іаг Сотриіеге, ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 


Материнская плата ЕС5 Р965Т-А 


90 


Иаѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідатжиа 


Материнская плата Рохсопп 
И5705М2АА-8ЕШ2Н 


88 


МТІ,ѵѵѵшттіиа 


Память Кіпд$№п 2x1 СВ ддК2-вв7 


100 


МТІ,ѵѵѵшттіиа 


Видеокарта ХрегМ$іоп Касіеоп Х1950 Рго 512 МВ 


195 


Еиго РІи$, ѵѵѵѵѵѵ.еріи$.кіеѵ.иа 


Жесткий диск 5еада1е 5Т3400620А5, 400 СВ 


130 


ЕІ.К0, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ЬСР-монитор ВепО РР91 


300 


Иаѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 


Привод ОѴй+РѴѴ Орііагс Ай-71 705 


38 


Иаѵідаіог, ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 


Корпус ЗК Р240 + БП 5іПес 420 Вт 


85 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Клавиатура СЫсопу КВ-0401 


15 


дВох, ѵѵѵѵѵѵ.дЬох.иа 


МышьА4Тесп Х-710 


22 


«Эксим-Стандарт», ѵѵѵѵѵѵ.а4іесп.иа 


Акустика І_одіІесп Х-540 (5.1) 


90 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


1200 




Сумма для ПК на платформе Шд 


1195 






ІТ&Соп$итег Еіѳсігопісб 



популярные рубрики: 



принтеры и мониторы 




Ежедневно более 
боо тыс. предложений 
, от 700 магазинов! 



ѵѵѵѵѵѵ. ИоІІіпе.иа 



ардѴѴаге 



ПК месяца 




«Прогрессивный ДПК» 



В этот раз прогрессивный 
ПК основан на одной плат- 
форме - Іпіеі, и тому есть 
логическое объяснение. 
На текущий момент она выглядит 
перспективнее с точки зрения 
последующей модернизации. Да и 
максимальную производитель- 
ность сейчас можно получить, ис- 
пользуя лишь Соге 2 Оио. Старшие 
модели процессоров АІѴЮ состави- 
ли бы достойную конкуренцию 
Е6420, но их потенциал для разго- 
на невелик, поэтому равноценно 
соперничать с разогнанным СРІІ от 
Іпіеі не получится. Также следует 
отметить, что владельцы плат на 
чипсете Іпіеі Р965 смогут без про- 
блем использовать четырехъядер- 
ные процессоры, цены на которые 
должны вскоре снизиться. 



Чтобы «раскачать» Соге 2 Оио с 
Р5В 1066 МНг, придется позабо- 
титься о хорошей памяти, способ- 
ной работать на более высоких 
частотах, чем бюджетная 00Р2-667. 
Что же касается объема, то здесь 
2 С В будет вполне достаточно. Тре- 
бования к объему НЮО со време- 
нем также растут. Модель емкос- 
тью 500 СВ органично смотрится 
в конфигурации «Прогрессивного 
ДПК»: с одной стороны, существен- 
ный объем, с другой - при цене 
$150 он имеет минимальную стои- 
мость хранения данных. 

Довольно высокая цена видео- 
карты ОеРогсе 8800 СТ5 320 МВ с 
лихвой окупается ее производи- 
тельностью. В этом можно убедить- 
ся, взглянув на полученные в тес- 
тах результаты. К тому же не стоит 



забывать, что она поддерживает 
ОігесІХ 10 и еще приятно удивит 
владельца после выхода соответс- 
твующих игр. Как альтернативу 
здесь можно рассматривать 
Расіеоп НЮ 2900 ХТ, правда, такие 
видеокарты обойдутся несколько 
дороже. Зато при желании ничто не 
помешает установить парочку по- 
добных адаптеров в СгоззРіге - 
материнская плата А5115 Р5В 
Оеіихе хоть и основана на чипсете 
Іпіеі Р965, но все же позволяет 
использовать этот режим. Однако 
тогда придется позаботиться и о 
более мощном блоке питания, 
ведь установленной 500-ваттной 
модели может не хватить для тако- 
го «дуэта». 

Отдельного внимания заслужи- 
вает монитор. 21-дюймовая мо- 



дель с матрицей 3-РѴА подойдет 
пользователям, не желающим идти 
на компромисс, выбирая между 
значениями углов обзора, качест- 
вом цветопередачи и временем 
реакции матрицы. Да и любители 
видео по достоинству оценят фор- 
мат 16:10. 

Из элементов для комфорта отме- 
тим внешнюю звуковую карту 
Сгеаііѵе Зоипс! Віазіег Х-Рі 
ХІгегпеСаглег, которая будет очень 
кстати при просмотре фильмов и 
озвучке игр. Если же в вашем еже- 
дневном расписании находится 
место для борьбы с виртуальными 
супостатами, то наверняка сумма 
в $150, рекомендуемая для покуп- 
ки комплекта мыши и клавиатуры 
(Рагег Соррегпеас! и 1_о$т_есп 011), 
не вызовет большого удивления. 
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Ьехмѵкк 

Легко отримати більше. 

Хочеш приАбати 

принтер, сканер і копір 

за 299 гривень - 

Обміняй свій 
старий принтер на 
новий 

багатофункшональний 
пристрій 

ЬЕХМАПК XI 270! 





«Оптимальный» кШ ^^^^^ 

4685 

■ 5064 

«Бюджетный» ІпіеІ ^^^^^^ т ^^^^^^^^ 4850 

Щ 4886 

«Бюджетный» АІѴШ ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^83^^^ 

, , , , , , , , ) 

О 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 

■ ■Общий тест ТестСРи 



Смета «Прогрессивного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Соге 2 Эио Е6420 (2,1 3 №, 4 МВ) 


220 


І\Іоѵо 5іаг Сотриіеге, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо$Іаг.пеІ 


Кулер $суІпеІпйпп:у 


55 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Материнская плата А51І5 Р5В Оеіихе 


180 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵШесппорагк.иа 


Память 2x1 СВ Сеіі. Шіга Ш2СВ64001ЮС 
ШІ-Ж 


150 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Видеокарта ЕѴСА СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 


345 


№Ье$а, пеЬеза.иа 


Жесткий диск 5ат$ипд НЭ501Ы, 500 СВ 


150 


Представительство $ат$ипд, 
ѵѵѵѵшат$ипд.иа 


1_С0-монитор 5ат$ипд 215ТѴѴ 


540 


Представительство $ат$ипд, 
ѵѵѵѵшаішипд.иа 


Привод 0Ѵ0±КѴѴ 0КѴѴ-1814ВІ.Т (5АТА) 


39 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵШесппорагк.иа 


Корпус ТпегплаКаке Адиііа 


140 


ІІЧіпк, ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 


Блок питания $ігіес Нідп Роѵѵег 
НРС-500-А125 (500 Вт) 


85 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Аудиоплата Сгеаііѵе $В Х-Рі ХігетеСатег 


110 


Еиго РІи$, ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 


Клавиатура І_одіІеспС11 


65 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


МышьКаіегСоррегпеао 1 


75 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Акустика ЕсІіЛег ЭА5000 (5.1) 


149 


«Элси-А», ѵѵѵѵѵѵ.есіійег.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


2303 





ХардѴѴаге 



тест процессоров серий Репііит Е21хх и Сеіегоп 4хх 



Архитектура Соге 

становится доступнее 



Олег Касич 



Компания Іпіеі анонсиру- 
ет доступные процессо- 
ры с архитектурой Соге. В 
игру вступают двухъ- 
ядерные Репііит Е21хх и 
чипы для бюджетных сис- 
тем - Сеіегоп 4хх. В чем 
же их отличие от Соге 2 
Оио? В данном блицтесте 
мы сравним возможнос- 
ти новинок с производи- 
тельностью предшест- 
венников и продуктов 
основного конкурента. 



РСМагк05, СРУ Те$*, баллы 



Репгіит 0925 (3,0 СНг) 
Соге 2 Оио Е4300 (1,8 6Н2) 
РепШтЕ2160(1,8бН2) 
Репііит Е2140 (1,6 6Ні) 
АШоп 64X2 3800+ (2,0 бНі) 
СеІегопОЗбО (3,46 6Ні) 
АіЫоп 64X2 3600+ (1,9 бНі) 
Сеіегоп Э351 (3,2 6Н2) 
СеІегоп440 (2бНі) 
Сеіегоп 430(1,8СНг) 
СеІегоп420 (1,6 бНі) 
Бетргоп 3400+ (1,8 бНі) 
Бетргоп 3000+ (1,6 6Ні) 



Главным отличием новых 
двухъядерных процессоров - 
Репііит Е2160 и Репііит 
Е2140 - от Соге 2 Оио явля- 
ется уменьшенный до 1 МВ объем 
кэш-памяти, сравните с 4 МВ у 
Сопгое и 2 МВ у АІІепсІаІе. В осталь- 
ном значимых изменений нет - это 
полноценные представители архи- 
тектуры Соге. Старшая модель фун- 
кционирует на 1,8 СНг: с частотой 
системной шины 800 МНг, а Е2140 
работает на 1,6 ОНг. Практически 
весь технологический обвес Соге 2 
Оио сохранен: возможность работы 
с 64-битовыми приложениями 
(ЕМ64Т), динамическое управление 
напряжением питания и частотой 
процессора (ЕІ5Т), защита от неко- 
торых типов вирусов (ЕхесіДе 
ОізаЫе Віт.). Единственно упроще- 
ние - отсутствие технологии виртуа- 
лизации (Іпіеі ѴТ). Энергопотребле- 
ние обеих моделей находится в пре- 
делах 65 Вт. Іпіеі предлагает 
новинки по весьма привлекатель- 
ной цене. Оптовая стоимость для 
Репііит Е2160 и Е2140 составляет 
$84 и $74 соответственно. 

Новые процессоры Сеіегоп стали 
первыми одноядерными СРІІ с ар- 
хитектурой Соге. Семейство недоро- 
гих чипов пополнилось сразу тремя 
моделями: Сеіегоп 440, 430 и 420 с 
тактовыми частотами ядер 2,0 ОИі, 
1,8 ОИі и 1,6 ОИі. Объем кэш-памя- 
ти здесь уменьшен еще больше - до 
512 КВ, отсутствует и поддержка 
ЕІ5Т. Посмотрим, как же влияют эти 
изменения на производительность 
СРІІ. Частота Р8В для данных про- 



4648 
4632 



| 4133 
4067 



■ 3876 
3670 



цессоров составляет 800 МНг, а их 
энергопотребление - 35 Вт. Опто- 
вая цена старшей модели зафикси- 
рована на уровне $59, чип 430 
дешевле на $10 , а стоимость 
Сеіегоп 420 на момент подготовки 
этого материала еще не уточнена. 

Результаты 
тестирования 

В процессорный тест из пакета 
РСМагк05 включены стадии парал- 
лельного выполнения нескольких 
заданий, поэтому двухъядерные 
СРІІ захватили все верхние строчки 
диаграммы. Отметим неожиданное 
лидерство Регтп'ит О 925. Оказыва- 
ется, есть еще задачи, где «ветера- 
ны» способны удивить. Соге 2 Оио 
Е4300 и Репііигл Е2160 здесь де- 
монстрируют одинаковые результа- 
ты, которые в среднем на 15% 
выше, чем у ближайшего процессо- 
ра от АМЭ - АтЛІоп 64 Х2 3800+. 

Подтест СРІІ из популярного тесто- 
вого приложения ЗЭМагкОб имеет 
отличную многопотоковую оптими- 
зацию, поэтому почти двукратное 
превосходство чипов с двумя ядра- 
ми вполне закономерно. Пальма 
первенства здесь у Соге 2 Оио 
Е4300, однако процессор от Іпіеі с 
одним мегабайтом кэш-памяти вто- 
рого уровня вплотную подобрался к 
лидеру, причем совсем немного 
опередив Аіпіоп 64 Х2 3800+. Мо- 
дели Сеіегоп О 360 и Сеіегоп 440 
здесь показывают идентичные ре- 
зультаты, а младший СРІІ из новой 
линейки - Сеіегоп 420 - на равных 

ЗРМагкОб, СРУ Тез*, баллы 



соперничает с Зеглргоп 3400+, 
частота которого выше на 200 МНг. 

Рендеринг тестовой сцены в 
приложении Сіпеоепсп 9.5 также 
не регистрирует заметного отстава- 
ния новых процессоров Репііит от 
Соге 2 Оио аналогичной частоты. 
Очевидно, данная задача слабо 
реагирует на объем кэш-памяти, а 
архитектура чипов одинакова - 
Соге. Нужно отметить, что оба 
двухъядерных СРІІ от АМО в этом 
тесте проигрывают совсем не- 
значительно и опережают 
Репііит О 925 и Репііигл Е2140. 

Проверку возможностей СРІІ в 
игровых приложениях мы начали с 
Оиаке 4. Как показывает диаграм- 
ма, Соге 2 Оио уходит в отрыв, 
опередив ближайшего преследова- 
теля на 9%. А вот старший предста- 
витель Репііит идет вровень с 
АІЫоп 64 Х2 3800+. Модель 
Е2140 демонстрирует одинаковые 
возможности с двухъядерным но- 
сителем архитектуры МеІВигзІ, при 
этом последнему для достижения 
таких показателей приходится ра- 
ботать на 90% более высокой час- 
тоте (1,8 СН2 ѵз. 3,0 ОНг). 

Ситуация в Р.Е.А.Р. очень напо- 
минает таковую в предыдущей 
игре. Е4300 оказывается на 6% 
быстрее Регтп'ит Е2160. Интересна 
позиция Сеіегоп 440. Относительно 
высокая частота позволила данно- 
му СРІІ опередить двухъядерную 
модель Аіпіоп 64X2 3600+ - яв- 
ный признак того, что заявленная в 
свое время разработчиками этой 
игры оптимизация под двухъядер- 



Соге2 0иоЕ4300 (1,8 бНг) 
РепШтЕ2160 (1,8 бНі) 
АШоп 64X2 3800+ (2,0 бНі) 
РепШт0925 (3,0 бНі) 
АШоп 64X2 3600+ (1,9 бНі) 
РепШтЕ2140 (1,6 бНі) 
Сеіегоп Э360 (3,46 бНі) 
Сеіегоп 440 (2бНі) 
СеІегоп430(1,8бНі) 
Сеіегоп Э351 (3,2 СНі) 
СеІегоп420(1,6бНі) 
Бетргоп 3400+ (1,8 бНі) 
Бетргоп 3000+ (1,6 СНг) 
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ные процессоры на самом деле не 
более чем формальность. Кстати и 
младшие модели Сеіегоп 4хх уве- 
ренно обходят бюджетные Зетргоп 
от АІѴЮ и оказываются лучше своих 
предшественников - Сеіегоп О. 

По результатам встроенного бенч- 
марка в игре Сотрапу от" Негоез 
можно говорить о работе приложе- 
ния с несколькими потоками, а в 
таких условиях у двухъядерных 
процессоров появляется возмож- 
ность проявить свои лучшие качест- 
ва. Во многом расстановка сил здесь 
аналогична той, что и в Оиаке 4, но 
отставание одноядерных СРІІ более 
ярко выражено. Отметим преиму- 
щество Репііит Е2140 над Репііигл 
О 925 и практически равные ре- 
зультаты Репііит Е2160 и Аіпіоп 64 
Х2 3800+. Новые недорогие одно- 
ядерники показывают приличную 
производительность, позволяющую 
генерировать больше трз, чем 
Зетргоп аналогичной частоты, а 
замыкают список Сеіегоп О. И если 
модели 360 с ядром Сес!аг МіІІ и 
512 КВ кэш-памяти І_2 удается 
конкурировать здесь с недорогими 
процессорами АІѴЮ, то достижения 
Сеіегоп О 351 с объемом кэша 
второго уровня 256 КВ не вызыва- 
ют восторга. Показательный при- 
мер того, насколько важна произ- 
водительность процессора в совре- 
менных играх. Результаты на 
системах с одинаковыми графичес- 
кими адаптерами, но разными СРІІ 
отличаются в 2,7 раза! И это учиты- 
вая, что разница в цене между 
самой доступной и наиболее доро- 
гой в тесте моделями не превыша- 
ет $100. 



Выводы 



Новые процессоры вполне оправ- 
дывают ожидания. С появлением 
недорогих двухъядерных СРІІ, кото- 
рые неплохо смотрятся даже на 
фоне Соге 2 Оио, у бренда Регтп'ит 
открылось второе дыхание. Умень- 
шенный до одного мегабайта объ- 
ем кэш-памяти, безусловно, сказы- 
вается на производительности, но в 
среднем разница составляет не 
более 10-12%, в то время как опто- 
вая цена Регтп'ит Е2160 почти на 



27% меньше, чем у Е4300. Если 
максимальная производительность 
не очень важна - неплохая воз- 
можность сэкономить. Как показа- 
ло тестирование, быстродействие в 
пересчете на один мегагерц у но- 
вых двухъядерн и ков от Іпіеі выше, 
чем у продуктов от АІѴЮ. А если 
говорить о чипах, имеющих архи- 
тектуру МетБигзт., то здесь сравне- 
ние и вовсе неуместно. Для получе- 
ния схожего уровня производитель- 
ности, их частота должна быть на 
80-100% выше той, на которой 
работают процессоры с Соге. 

Что касается новой линейки 
Сеіегоп, следует отметить значитель- 
но возросшую по сравнению с 
предшественниками производи- 
тельность в играх. Конечно, данным 
СРІІ сложно соперничать с двухъ- 
ядерными процессорами, особенно 
в приложениях, способных распа- 
раллеливать вычислительные зада- 
чи, однако и цена у них более низ- 
кая. Еще дешевле обойдутся бюд- 
жетные чипы Зеглгоп, но они имеют 
меньшее быстродействие. 

Оценивая результаты теста, мож- 
но отметить, что новинки заслужи- 
вают повышенного внимания. Ли- 
нейки Репііит Е21хх и Сеіегоп 4хх 
интересны каждая по-своему. Поэ- 
тому, если вам нужен недорогой 
экономичный процессор, да еще и 
обладающий очень хорошим уров- 
нем быстродействия, данные вари- 
анты весьма привлекательны. 

Напоследок несколько слов о 
потенциале для разгона. Традици- 
онно у чипов с архитектурой Соге 
здесь все очень неплохо. Однако 
отметим, что на указанной тесто- 
вой платформе взять нахрапом 
планку в 3,0 ОИі не удалось. Име- 
ющийся экземпляр Регтп'ит Е2160 
отказывался работать на частоте 
выше 2880 МН2 (320x9), а 
Сеіегоп 440 устойчиво функциони- 
ровал «лишь» на 2900 МНг 
(290x10). При этом повышение 
напряжения питания СРІІ не увели- 
чивало порог стабильной работы 
процессоров. Тем не менее полно- 
ценная проверка разгонного по- 
тенциала требует дополнительных 
исследований, которые мы прове- 
дем в ближайшее время. 



СіпеЬепсИ 9.5, время рендеринга, с (меньше -лучше) 



Репііит Е2160 (1,8 6Н2) 
Соге 2 Эио Е4300 (1,8 бНг) 
АШоп 64X2 3800+ (2,0 бНг) 
АіЫоп 64X2 3600+ (1,9 бНі) 
Ретіит Е2140 (1,6 СНг) 
РепШт0925 (3,0 бНг) 
Сеіегоп 0360 (3,46 бНг) 
Сеіегоп 440 (2бНі) 
СеІегоп430 (1,8 бНг) 
Зетргоп 3400+ (1,8 бНг) 
Сеіегоп 420 (1,6 СНг) 
Зетргоп 3000+ (1,6 6Нг) 
Сеіегоп 351 (3,2 бНг) 



Оиаке 4, 1280x1024, ЫдН циа\\іу, ір$ 



Соге 2 йио Е4300 (1,8 бНг) 
АШоп 64X2 3800+ (2,0 6Нг) 
Репііит Е2160 (1,8 бНг) 
АШоп 64X2 3600+ (1,9 бНг) 
РепШт Е2140 (1,6 бНг) 
РепШт0925 (3,0бНі) 
Сеіегоп440 (2бНі) 
Сеіегоп 430(1,86Ні) 
Зетргоп 3400+ (1,8 6Ні) 
Сеіегоп420 (1,6 СНі) 
Сеіегоп Э360 (3,46 бНг) 
Зетргоп 3000+ (1,6 6Ні) 
Сеіегоп 0351 (3,2 бНг) 



Р.Е.А.К., 1280x1024, *р 5 



Соге2 Оио Е4300 (1,8 СНг) | 

Репііит Е2160 (1,8 СНг) | 

АШоп 64X2 3800+ (2,0 бНг) | 

Сеіегоп 440 (2 СНг) I 

АШоп 64X2 3600+ (1,9 бНг) | 

Репііит Е2140 (1,6СНг) | 

РепШт 0925 (3,0 6Ні) I 

СеІегоп430(1,8бНі) | 

СеІегоп420(1,6бНі) | 

Зетргоп 3400+ (1,8 6Ні) I 

Сеіегоп Э360 (3,46 СНг) | 

Зетргоп 3000+ (1,6 6Ні) | 

Сеіегоп 0351 (3,2 СНг) I 



Сотрапу о* Негое$, 1280x1024, * р5 



Соге2 0иоЕ4300(1,86Ні) 
АШоп 64X2 3800+ (2,0 Ші) 
РепШтЕ2160 (1,8 Ші) 
АіЫоп 64 Х2 3600+ (1,9 бНг) 
РепШтЕ2140 (1,6бНі) 
РепШт 0925 (3,0 бНг) 
Сеіегоп 440 (2 СНг) 
Сеіегоп 430 (1,86Ні) 
Зетргоп 3400+ (1,8бНі) 
Сеіегоп 420 (1,66Ні) 
Зетргоп 3000+ (1,6 СНг) 
Сеіегоп 0360 (3,46 бНг) 
Сеіегоп 0351 (3,2 СНг) 



Коне 


>игурация тестового стенда 


Материнская плата 


А51І5 Р5В (Іпіеі Р965) 


СідаЬу*е СА-М5 75 1.1-54 (пРогсе 570 5І_І) 


Память 


2x1 СВ Кіпд$тх>п ОЭР2-667 


Видеокарта 


А51І5 ЕМ8800 СТ5 640 МВ 


Жесткий диск 


5агп5ипд 5Р2004С, 200 СВ 


Блок питания 


ТадапТС700-ІІ25 (700 Вт) 



Продукты предоставлены 



АІѴЮ 


І5А Нагсіѵѵаге, ѵѵѵѵѵѵ.ІБаЬагсІѵѵаге.сот.иа 


А51І5 


А51І5, ѵѵѵѵѵѵ.аБііБ.сот 


ТесЬпоРагк, ѵѵѵѵѵѵѵѵ.ІесЬпорагк.иа 


СідаЬуіе 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 


Іпіеі 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі5.иа 


Ыоѵо 5гаг Сотри1:ег5, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо5т.аг.пе1: 


Кіпдзіоп 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


5ат$ипд 


Представительство 5апгі5ипд, ѵѵѵѵѵѵ.БагпБііпд.иа 


Тадап 


Тадап, \ллллллт.адап.сот 
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тест Касіеоп НР 2900 ХТ 



Касіеоп НР2900ХТ- 

новый графический флагман АМР/АТІ 



Олег Голубович 

Прошло уже больше 
полугода с момента 
анонса видеокарт се- 
мейства СеРогсе 8800 
от N VI А. Все это вре- 
мя у желающих приоб- 
рести графические ре- 
шения с поддержкой 
ЭігесіХ 10, способных 
демонстрировать мак- 
симальную произво- 
дительность, практи- 
чески не было альтер- 
нативы - АІѴЮ/АТІ 
постоянно откладыва- 
ла и переносила вы- 
ход своего флагмана. 
Наконец-то 14 мая 
Расіеоп НО 2900 ХТ 
был представлен офи- 
циально. Новинка по- 
лучила существенно 
переработанную ар- 
хитектуру и позицио- 
нируется как высоко- 
производительное 
графическое реше- 
ние. Прежде чем оце- 
нивать быстродейс- 
твие Касіеоп НО 2900 
ХТ в ЗО-приложениях, 
ознакомимся с осо- 
бенностями видеочи- 
па К600. 



Анонс Расіеоп НЮ 2900 ХТ 
стал одним из самых 
долгожданных событий в 
секторе графических 
решений. Поклонники АІѴЮ/АТІ 
надеялись на справедливую ком- 
пенсацию в виде максимального 
быстродействия видеокарты за 
задержки с выпуском продукта. 
Однако еще до появления первых 
официальных обзоров некоторые 
представители компании-разработ- 
чика поведали о позиционирова- 
нии новинки в качестве «убийцы» 
СеРогсе 8800 СТ8. У многих поль- 
зователей сразу же возник вопрос: 
неужели рассматриваемый адап- 
тер не в силах на равных соперни- 
чать со старшими моделями се- 
мейства СеРогсе 8800?! Впрочем, 
производительности Расіеоп РЮ 
2900 ХТ посвящена отдельная 
часть данного материала, а для 
начала несколько слов об архитек- 
туре нового графического чипа. 

Современный флагман от АІѴЮ/ 
АТІ построен на базе видеоядра 
Р600. Его архитектура представля- 
ет собой комплекс некоторых ре- 
шений, присущих предшественни- 
ку, Р580, и нововведений в виде 
суперскалярных шейдерных про- 
цессоров с выделенными блоками 
ветвления, нового диспетчера пото- 
ков, расширенной 512-битовой 
кольцевой шины. 

Основой вычислительного моду- 
ля Р600 являются 64 потоковых 
процессора, каждый из которых 
состоит из пяти АШ и выделенного 
блока ветвлений. Представители 
АМр/АТІ, видимо, в маркетинговых 
целях, говорят о наличии в новом 
чипе 320 унифицированных про- 
цессоров. За эффективное распре- 
деление массивов данных между 




структурными составляющими 
нового видеоядра отвечает диспет- 
чер потоков (ІШта-ТпгеасІесІ 
Оізратхп Ргосеззог). В отличие от 
предшественника Р600 содержит 
еще одно оригинальное новшест- 
во - командный процессор. Он 
выполняет программные микроко- 
ды, направляемые драйвером 
адаптера, таким образом несколь- 
ко разгружая СРІІ при рендеринге 
сложных 30-сцен. 

Следует отметить наличие у 
Расіеоп РЮ 2900 ХТ 512-битовой 
шины памяти, именуемой гіп§ Ьиз, 
аналогов которой пока нет у про- 
дуктов конкурента. Она формирует- 
ся за счет соединения между со- 
бой восьми 64-битных каналов, 
связанных внутренней кольцевой 
1024-битовой шиной. Подобное 
архитектурное решение позволило 
инженерам АІѴЮ/АТІ добиться вы- 
дающихся показателей пропускной 
способности памяти даже при ус- 
ловии использования недорогих 
чипов стандарта ОЮОРЗ. Ріп^ Ьиз 
с лучшей стороны проявит себя в 



максимально тяжелых видеорежи- 
мах, при высоких разрешениях и 
активированных полноэкранном 
сглаживании и анизотропной филь- 
трации. 

Архитектура Р600, как и С80 от 
ІЧѴЮІА, хорошо масштабируется в 
обе стороны, позволяя создавать 
графические чипы различного 
класса с требуемыми функциональ- 
ностью и производительностью. 

Видеокарты Расіеоп РЮ 2900 ХТ 
имеют хорошие мультимедийные 
возможности. К ним в первую оче- 
редь следует отнести поддержку 
обновленной технологии АТІ Аѵіѵо 
РЮ, которая обеспечивает аппарат- 
ное декодирование высококачест- 
венного видео, разгружая цент- 
ральный процессор. Расіеоп РЮ 
2900 ХТ оснащен встроенным 
аудиочипом (звук стандарта 5.1), 
который может с успехом заменить 
интегрированные или внешние 
звуковые карты. Вывод сигнала 
осуществляется по РЮМІ-интерфей- 
су, реализованному на аппаратном 
уровне. 



Технические характеристики 



Модель 


Видеочип 


Техпроцесс, 
нм 


Частота 
ядра, МНг 


Частота 
тендерного 
блока, МНг 


Потоковые 
процессоры, 
шт. 


Текстурные 
блоки, шт. 


Блоки расте- 
ризации, шт. 


Частота 
памяти, 
МНг 


Шина 
памяти, 
бит 


СеРогсе 8800 СТ5 


С80 


90 


500 


1200 


96 


24 


20 


1600 


320 


СеРогсе 8800 СТХ 


С80 


90 


575 


1350 


128 


32 


24 


1800 


384 


Касіеоп РЮ2900 ХТ 


Р600 


80 


745 


745 


320 


16 


16 


1650 


512 
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тест Касіеоп НО 2900 ХТ 



Результаты тестирования 



ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 



Дабы оценить новый флагман от 
АІѴЮ/АТІ, он был протестирован в 
синтетических бенчмарках и 
популярных игровых приложени- 
ях. Для сравнения полученных 
результатов мы приводим пока- 
затели производительности 
ѲеРогсе 8800 СТХ и 8800 0Т5 
320 МВ. 

В итоге получилась довольно 
интересная картина: в синтетичес- 
ких бенчмарках Расіеоп НЮ 2900 ХТ 
лишь немногим уступает своему 
более дорогому сопернику, ощу- 
тимо опережая прямого конку- 
рента - СеРогсе 8800 СТ5. Одна- 
ко в игровых приложениях ситуа- 
ция для детища АІѴЮ/АТІ не столь 
благополучная: отставание от 
8800 СТХ становится заметнее. 
Исключением в нашем случае 
стала игра ВаШеЛеІсІ 2, в кото- 
рой Расіеоп НО 2900 ХТ все-таки 
одержал победу над СеРогсе 
8800 СТХ. Изменить общую карти- 
ну может разгон рассматриваемо- 
го видеоадаптера - несмотря на 
высокие начальные частоты, наш 
тестовый экземпляр стабильно 
работал на 850/2040 МНг (номи- 
нал - 745/1650 МНг), и скорее 
всего подобная статистика будет 
наблюдаться у основной массы 
графических адаптеров на базе 
чипа Р600. 



Также не следует забывать о 
высоком энергопотреблении (и, как 
следствие, тепловыделении) Расіеоп 
НО 2900 ХТ - оно заметно выше, 
чем у любого представителя се- 
мейства ІЧѴЮІА СеРогсе 8800. 
Апгрейд графической подсистемы 
для владельцев ПК с блоками пита- 
ния 350-450 Вт может потребовать 
замены данного элемента на более 
мощный. Энтузиастам же придется 
обзавестись БП, оснащенным как 
минимум одним восьми контактным 
разъемом дополнительного питания 
для обеспечения максимальной 
стабильности адаптера при работе 
в разогнанном состоянии. 

Подводя итоги, нужно отметить, 
что Расіеоп НО 2900 ХТ является 
довольно неплохим продуктом за 
свою цену (рекомендованная роз- 
ничная стоимость составляет 
$399). Он демонстрирует отличную 
производительность, превосходя 
по быстродействию прямого конку- 
рента - СеРогсе 8800 0Т5. Хотя 
последний и оказался в целом 
медленнее соперника, но версию 
СеРогсе 8800 СТ5 с 320 МВ памя- 
ти можно купить примерно за 
$330-340, что сполна компенси- 
рует отставание продукта ІМѴЮІА в 
скорости. Поэтому успех Расіеоп 
НО 2900 ХТ во многом будет зави- 
сеть от ценовой политики АІѴЮ/АТІ. 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


ІптеІ Соге 2 Ехтгете 0X6700 @ 3,5 Ші 


Материнская плата 


ІпСеІ 0975ХВХ2КК 


Оперативная память 


2x1 бВТеат ХтгеетТХ002048М1066НС4 (875 МНг, 4-4-4-12) 


Видеокарты 


Барргііге Расіеоп НО 2900 ХТ 512 МВ 


ЕѴ6А е-СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 


ЕѴ6А е-беРогсе 8800 СТХ 768 МВ 


Блок питания 


ТЬегтаІгакеТоидЬроѵѵег 600ѴѴ (600 Вт) 




Продукты предоставлены 


ЕѴСА 


ИеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


ІптеІ 


ІпіеІ,ѵѵѵѵѵѵ.іпІеІ.иа 


Заррпіге 


ЗаррЫге, ѵѵѵѵѵѵ.$аррЫгеіес[і.сот/иг 


Теаш Хігеет 


Теат Сгоир Іпс, ѵѵѵѵѵѵ.іеатдгоир.сот.іѵѵ 


ТпегтаІІаке 


ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



Расіеоп НО 2900ХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



беРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



О 2000 4000 6000 

Штатный режим ■ И После разгона 

СаІІ от Ри*у 2, 1280x1024, т р5 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



Расіеоп НР 2900ХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



Штатный режим ■■ После разгона 

ВаИІетІеІс] 2, 1280x1024, * р5 



ЫеопШОДОХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



Штатный режим ■ И После разгона 

Ргеу, 1280x1024, * р5 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



Расіеоп НО 2900ХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



ЗРМагкОБ, 1024x768, баллы 



Штатный режим ■■ После разгона 

СНгопісІез о* КісМіск: ЕтБВ, 1280x1024, * р5 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



Расіеоп Н02900ХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



■ 19213 
18641 



■ 18 765 

17983 



■ 17856 
17392 



2000 4000 6000 8000 
Штатный режим ■ ■ После разгона 



18000 20000 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800, 623/2106 МНі) 



Расіеоп НО 2900ХТ 
(745/1650, 850/2040 МНі) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ 
(500/1600, 600/1800 МНі) 



Штатный режим ■■После разгона 
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ХардѴѴаге 



видеокарты тісісііе-епсі с поддержкой РігесІХ 10 



РігесіХ 10 в массы: 

видеокарты ІЧѴЮІА 

СеРогсе 8500 6Т и 8600 СТ/6Т5 



СеРогсе 8600 СТ5 




Большинство видеокарт семейства СеРогсе 8600 СТ5 выполнено на референс- 
ной печатной плате с разъемом дополнительного питания. Штатная система 
охлаждения представляет собой алюминиевый радиатор с медным основанием, 
продуваемый турбинным вентилятором, довольно шумным на максимальных 
оборотах. В конструкции СО используются две тепловые трубки, улучшающие 
теплопередачу к ребрам радиатора. 



Олег Голубович 

Видеокарты на чипах 
ІЧѴЮІА СеРогсе 8500 

ет/8600 ет/8600 стб - 

долгожданные новин- 
ки. Пришедшие на сме- 
ну серии СеРогсе 7600, 
а следовательно, до- 
вольно доступные по 
цене и при этом подде- 
рживающие ЭігесіХ 10, 
они могут заинтересо- 
вать тех пользовате- 
лей, которые желают 
получить неплохую 
производительность в 
нынешних играх и 
иметь определенный 
задел на будущее. Что- 
бы знать, насколько 
удачными оказались 
новые продукты от ка- 
лифорнийского разра- 
ботчика, ознакомимся 
с особенностями их ар- 
хитектуры и оценим 
возможности в 30. 



Архитектурные 
особенности 

У пользователей, предпочитающих 
продукты с оптимальным соотно- 
шением цена/производительность, 
видеокарты СеРогсе 8500 ОТ 
/8600 СТ/8600 СТЗ, анонсирован- 
ные в середине апреля 2007 года, 
ассоциируются с неплохим быстро- 
действием и аппаратной подде- 
ржкой ОігесІХ 10. Новинки позици- 
онируются ІЧѴЮІА в качестве заме- 
ны графических адаптеров серии 
СеРогсе 7600 и в некоторой мере 
даже более производительной 
СеРогсе 7900 05. Под силу ли дан- 
ным продуктам справиться с возло- 
женной на них задачей, мы выяс- 
ним на практике, но для начала 
несколько слов об особенностях 
архитектуры современных тісісііе- 
епс! чипов от ІМѴЮІА. 

Видеокарты модельного ряда 
СеРогсе 8600 основаны на базе 
графического ядра С84, СеРогсе 
8500 - С86. Данные чипы являются 
носителями так называемой унифи- 
цированной шейдерной архитекту- 
ры. С84 состоит из двух универсаль- 
ных вычислительных блоков (32 
потоковых процессора), С86 
(СеРогсе 8500 СТ) - из одного, кото- 
рый содержит 16 процессоров. Бо- 
лее детально о количестве тех или 



иных структурных компонентов мож- 
но узнать из приведенной таблицы. 

Особенность универсальной 
шейдерной архитектуры состоит в 
том, что каждый из блоков СРІІ за 
единицу времени способен испол- 
нить часть или вершинного, или 
пиксельного, или геометрического 
шейдера над массивом из 32 пик- 
селов, вершин или иных примити- 
вов, либо же заниматься физичес- 



кими расчетами. Структура графи- 
ческого чипа благодаря 
рассмотренным возможностям 
его функциональных блоков может 
гибко масштабироваться в обе 
стороны - как увеличения, так и 
уменьшения производительности. 
Подобным образом устроен С80 
(СеРогсе 8800 Зегіез), а 128 пото- 
ковых процессоров сгруппирова- 
ны в восьми универсальных вы- 



Технические характеристики 



Модель 


Видеочип 


Техпроцесс, 
нм 


Частота 
ядра, МНг 


Частота 
тендерного 
блока, МНг 


Потоковые 
процессоры 


Текстурные 
блоки 


Частота 
памяти, МНг 


Шина 
памяти, бит 


СеРогсе 8500 СТ 


С86 


80 


450 


900 


16 


8 


800 


128 


СеРогсе 8600 СТ 


С84 


80 


540 


1180 


32 


16 


1400 


128 


СеРогсе 8600 СТ5 


С84 


80 


675 


1450 


32 


16 


2000 


128 


СеРогсе 7600 СТ 


С73 


90 


560 


560 


12 


12 


1400 


128 


СеРогсе 7900 С5 


С71 


90 


450 


470 


20 


20 


1320 


256 


ВасІеопХ1950 Рго 


РѴ570 


80 


575 


575 


36 


12 


1400 


256 
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видеокарты тісісііе-епсі с поддержкой РігесІХ 10 



СеРогсе 8600 СТ 




Поскольку графические чипы С84 и С73 по своим электротехническим парамет- 
рам полностью совместимы, для изготовления референсных моделей СеРогсе 
8600 СТ используется та же печатная плата, что и для СеРогсе 7600 СТ. Однако 
производители видеокарт могут применять РСВ собственной разработки, а 
также устанавливать самые разнообразные системы охлаждения. Энергопотреб- 
ление этого адаптера несколько меньше, чем у 8600 СТ5, так что необходимости 
в дополнительном питании в данном случае нет. 



ЗРМагкОБ, 1024x768, баллы 



числительных блоках. За счет ва- 
рьирования их количества в 
будущем не исключено появление 
видеокарт от ІЧѴЮІА с промежу- 
точными характеристиками ядра. 

Из функциональных особеннос- 
тей чипов 084 и (386 следует отме- 
тить наличие отдельного встроенно- 
го процессора, обеспечивающего 
поддержку технологии РигеѴісІео НЮ. 
Таким образом при декодировании 
видеоданных различных форматов 
графическое ядро разгружает 
СРІІ, самостоятельно выполняя 
данное действие. 

Унифицированная шейдерная 
архитектура новых видеокарт, как 
и адаптеров серии СеРогсе 8800, 
позволяет, помимо своего основ- 
ного предназначения, выполнять 
многие математические расчеты и 
проводить моделирование физи- 
ческих эффектов в современных 
играх. Подобные возможности 



стали доступны благодаря специ- 
альному АРІ, ориентированному на 
данный класс задач. Он позволяет 
разрабатывать и адаптировать 
программы, перекладывающие 
различные типы вычислений с СРІІ 
на ОРІІ (технология носит назва- 
ние СІЮА - Сотрите ІІпітІесІ Оеѵісе 
АгспйесШге). 

Графические адаптеры СеРогсе 
8600 0Т5 получили поддержку 
интерфейса РЮМІ (Ніёп-ОеЛпШоп 
МиШтесІіа ІгПегТасе), который 
может быть реализован произво- 
дителями видеокарт на базе РСВ 
специального дизайна, а также 
технологии защиты РЮ-контента 
НРСР (Ніёп-ЬапсІѵѵісІ1:п Оі^аІ Сопіепі 
Ргоіесііоп). Наличие подобных воз- 
можностей у СеРогсе 8500 СТ и 
СеРогсе 8600 СТ опционально и 
полностью ложится на плечи разра- 
ботчиков каждой отдельно взятой 
платы. 



СеРогсе 8500 СТ 




Видеокарты семейства ІМѴЮІА СеРогсе 8500 СТ используют те же печатные платы, 
которые применяются для СеРогсе 7600 С5. Ассортимент РСВ и систем охлажде- 
ния - самый разный и зависит от конкретного производителя графических реше- 
ний. Большинство моделей СеРогсе 8500 СТ оснащается чипами стандарта ООН2, 
но ряд компаний уже предлагают модели с памятью СйОРЗ. Последние будут пред- 
почтительнее, если вы решите выжать максимум из видеокарты класса 8500 СТ. 



СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000; 720/2232 МНі) 



Касіеоп Х1950 Рго 256 МВ 
(575/1360; 630/1500 МНі) 



СеРогсе 8600 СТ (540/1400; 666/1680 МНг) 



СеРогсе 7900 05 (450/1320; 600/1750 МНі) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 МНг) 



СеРогсе 8500 СТ (450/800; 783/1052 МНг) 




4 000 8 000 

I Штатный режим ■■ После разгона 



ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 




СеРогсе 7900 СБ (450/1320; 600/1750 МНг) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 МНг) 



СеРогсе 8500 ОТ (450/800; 783/1052 МНг) 



2 000 4 000 6 000 

I Штатный режим ■■ После разгона 



СаІКИРШу 2, 1024x768, тр 5 



Касіеоп Х1950 Рго 256 МВ 
(575/1360; 630/1500 МНг) 



СеРогсе 7900 С5 (450/1320; 600/1750 МНг) 



СеРогсе 8600 СТ5 
(675/2000; 720/2232 МНг) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 МНг) 



СеРогсе 8600 СТ (540/1400; 666/1680 МНг) 



СеРогсе 8500 СТ (450/800; 783/1052 МНг) 
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■ ■ Штатный режим ■■ После разгона 
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видеокарты тісісііе-епсі с поддержкой РігесІХ 10 



Оиаке 4, 1024x768, \ 9 % 



Итоги 



СеРогсе 7900 С5 (450/1320; 600/1750 МНі) 



СеРогсе 8600СТ5 
(675/2000; 720/2232 МНі) 



Касіеоп Х1950 Рго 256 МВ 
(575/1360; 630/1500 МН7) 



СеРогсе 8600 СТ (540/1400; 666/1680 МНі) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 МН7) 



СеРогсе 8500 6Т (450/800; 783/1052 МНг) 




I Штатный режим ■■ После разгона 



ВаііІеЯеИ 2, 1024x768, тр 5 



СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000; 720/2232 МНі) 



КасІеопХ1950Рго256МВ 
(575/1360; 630/1500 МН2) 



СеРогсе 7900 С5 (450/1320; 600/1750 МНі) 



СеРогсе 8600 СТ (540/1400; 666/1680 МНі) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 Ш\г) 



СеРогсе 8500 СТ (450/800; 783/1052 МНг) 




50 100 150 200 

I Штатный режим ■■ После разгона 



СНгопісІе* о* Кісісііск: Ет"ВВ, 1024x768, тр 5 



СеРогсе 7900 С5 (450/1320; 600/1750 МНг) 



СеРогсе 8600 СТ5 (675/2000; 720/2232 МНі) 



Касіеоп Х1950 Рго 256 МВ 
(575/1360; 630/1500 МН7) 



СеРогсе 7600 СТ (560/1400; 750/1700 МНі) 



СеРогсе 8600 СТ (540/1400; 666/1680 МНг) 



СеРогсе 8500 СТ (450/800; 783/1052 МНг) 




В этом тестировании производи- 
тельность новинок оценивалась в 
синтетических бенчмарках и по- 
пулярных игровых приложениях. 
Мы также сравнили полученные 
результаты с показателями видео- 
карт СеРогсе 7600 СТ, СеРогсе 
7900 С5 и Расіеоп Х1950 Рго 
256 МВ, работавших на номи- 
нальных частотах и при разгоне. 
Анализируя данные теста, отме- 
тим несколько особенностей рас- 
сматриваемых графических адап- 
теров. 

Как и ожидалось, ЫѴЮІА 
СеРогсе 8500 СТ демонстрирует 
наиболее низкую производитель- 
ность, недотягивая до результатов 
СеРогсе 7600 СТ и 8600 СТ. Пол- 
ностью использовать прирост ско- 
рости в результате великолепного 
разгона чипа (в нашем случае с 
450 до 783 МНг) не дает «буты- 
лочное горлышко» референсной 
платы - память 00Р2 с частотой 
до 1052 МН2 при форсировании 
ее рабочего режима. Однако учиты- 
вая стоимость, СеРогсе 8500 СТ - 
довольно неплохой продукт, кото- 
рый обеспечит поддержку новых 
графических технологий и мини- 
мально достаточный уровень ком- 
форта в современных играх при 
невысоких настройках качества 
графики. 

Быстродействие СеРогсе 8600 СТ 
находится на хорошем уровне, 
зачастую превышая показатели 
СеРогсе 7600 СТ на 10-15%, но 
при этом уступая 8600 СТ5 при- 
мерно на 10-20%. Данный адап- 
тер на текущий момент обладает 
оптимальным соотношением це- 
на/производительность среди 
представленных новинок. При 
желании СеРогсе 8600 СТ можно 
довольно неплохо разогнать (наш 
тестовый образец работал на час- 
тотах 666/1680 МНг при штатных 
540/1400 МНг) и получить резуль- 
таты, близкие к показателям стар- 
шего графического адаптера из 
семейства 8600. 

Видеокарты СеРогсе 8600 
СТ5 демонстрируют в синтетичес- 
ких бенчмарках большую произ- 



50 100 150 

I Штатный режим После разгона 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 Ші 


Материнская плата 


ІМеІ 0975ХВХ2КК 


Оперативная память 


2x1 СВТеат ХігеетТХ002048М1066НС4 


Блок питания 


І_С-Роѵѵег ЗирегБІІеп! 550ѴѴ ѵ.2.0 



водительность, чем СеРогсе 7900 С5 
и Расіеоп Х1950 Рго. Однако в 
реальных приложениях некоторое 
преимущество (5-15%) имеют 
видеоадаптеры предыдущего 
поколения, особенно при высоких 
разрешениях и в «тяжелых» графи- 
ческих режимах. Разгон тестового 
образца СеРогсе 8600 0Т5 с 
675/2000 до 720/2232 МНг не 
смог кардинально изменить ситу- 
ацию - прирост частоты СРІІ ока- 
зался незначительным, да и до- 
вольно «узкая» для данного класса 
видеокарт 128-битовая шина 
памяти не способствует полному 
раскрытию потенциала новой 
архитектуры. К тому же стоимость 
плат СеРогсе 8600 СТ8 сейчас не- 
оправданна - за $230-240 мож- 
но приобрести более производи- 
тельные решения. 

Таким образом, владельцам 
СеРогсе 7900 СЗ и Расіеоп 
Х1950 Рго (или равных по скорости 
видеокарт) нет смысла менять их 
на что-то из серии СеРогсе 8500- 
8600: в лучшем случае произво- 
дительность графической подсис- 
темы не снизится. Аппаратная 
поддержка рассматриваемыми 
адаптерами ОігесІХ 10 - довольно 
сомнительное преимущество, 
ведь на текущий момент еще нет 
геймерских проектов, использую- 
щих данный АРІ. А покупать недо- 
рогую видеокарту «с заделом на 
будущее» рискованно, ведь с рос- 
том требований современных 
30-приложений к быстродейс- 
твию графической подсистемы 
вероятность комфортной игры на 
СеРогсе 8600 СТЗ через год-пол- 
тора маловероятна. 

Тем не менее анонсированные 
недавно видеоадаптеры от 
ІМѴЮІА с поддержкой ОігесІХ 10 
демонстрируют достойную произ- 
водительность и станут неплохим 
выбором для использования в 
современном домашнем ПК. 
Особое внимание рекомендуем 
обратить на модели серии 
СеРогсе 8600 СТ как наиболее 
сбалансированные по соотноше- 
нию цена/производительность, а 
вот цену СеРогсе 8600 СТЗ не 
помешало бы и снизить. 



Продукты предоставлены 


Іпіеі 


ІпіеІ,ѵѵѵѵѵѵ.іпіеІ.иа 


ЕѴСА 


МеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 


ІИ5І 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.Игасіе.иа 


«Европлюс», ѵѵѵѵѵѵ.еріив.кіеѵ.иа 


Теат Хігеет 


Теат Сгоир Іпс, ѵѵѵѵШеатдгоир.сот.Іѵѵ 
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МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ ТА НАУКИ УКРАІНИ 
НАЦІОНАЛЬНИЙ ТЕХНІЧНИЙ УНИВЕРСИТЕТ УКРАТНИ 
"КИТВСЬКИЙ ПОЛІТЕХНІЧНИЙ ИНСТИТУТ" 
за пІдтримки КІБЕРНЕТИЧНОГО ЦЕНТРУ НАН УКРАІНИ 



аіСАВѴТЕ 

ТЕСНіѵіоі.оеѵ 

БМС консалтинг 



КВАЗАР-Мікво 

ЯЛШМЛ* Мё тЮА ПйПЖГГД V 



* ІШр:/ішіе(.иа 




МІЖНАРОДНА ВІДКРИТА ОЛІМПІАДА 3 ПРОГРАМУВАННЯ 

імені СО. ЛЕБЕДСВА - В.М. ГЛУШКОВА 

КРІ-ОРЕЫ 




02.07,2007 - 07.07.2007 



Подробиці, реестрація команд, онлайн-трансляція: 



ЬНр://крі-орегі.огд 



ПРИЗОВИЙ ФОНД 

треиінгіл та прааа склздати 
сертмфікаиуйні вспити за напрямками' 
8ип ^ѵаШЕЕ, Зш Зоіагія МісгозоЛ, 
Сіасо Зуаіетз, Угшк. ІТИ 
від Уч&оеого Центру Квазар-Мікро 

ааторизоваиі курси та права складатн 
сѳртифікацгйні іспити зтехнологій 
Місго&оТС ч НР> Сійсо, ЗСот, СЬеск Роіпі, 
Огэсіе та ІпТоггпаІіол Зеситііу 
відАкадеміТ БМС Консалтинг 

■ абонемент» на спеціаліэовану періодику 

■ інші призи те пэѵГзтні подаруики 



ІНФОРМАЦІЙНІ ПАЯТНЕРИ 



Ці біі;іркні іе| 

ъѵѵѵ.ѵ.кй.ік.ий 

ГЕНЕРАЛЬНИЙ ІНФОРМАЦІЙНИЙ 
СПОНСОР 
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ЯМоЫІе РПТГГТГП 



ХардѴѴаге 



КАЮ-контроллер для домашней системы 



КАЮ начального уровня: 
какой выбрать? 



Сергей Макаров 

В последнее время стоимость 
жестких дисков заметно 
снизилась. Благодаря это- 
му использование РАЮ- 
массивов из двух НЮО даже для 
домашней системы уже не является 
чем-то экзотическим. На сегодняш- 
ний день подобное решение имеет 
право на жизнь не только в экстре- 
мальных ПК, но и просто в достаточ- 
но мощных конфигурациях, приме- 
няемых для развлечений и работы. 

Еще совсем недавно наличие на 
материнской плате встроенного 
РАЮ-контроллера являлось одним 
из основных признаков ее прина- 
длежности к топ-классу. Однако сей- 
час положение сильно изменилось - 
количество современных моделей 
без РАЮ-контроллера стремительно 
сокращается. Даже продукты сред- 
него ценового диапазона уже подде- 
рживают соответствующие функции. 




Интегрированный РАЮ-контроллер на 
материнской плате 

Организовать простенький РАЮ 
можно используя функциональность 
чипсета с интегрированным контрол- 
лером либо же с помощью дополни- 
тельного распаянного на плате чипа 
от стороннего производителя. Еще 
один вариант - установка внешней 
платы, позволяющая создать массив 
из двух НЮО. Какой же из способов 
предпочесть? Есть ли смысл приоб- 
ретать внешний РАЮ-контроллер 
при наличии на плате встроенного? 
Попробуем разобраться. 

Участники 
тестирования 

Для сравнения производительности 
РАЮ-контроллеров были взяты две 
материнские платы с ІСН7Р и 
ІСН8Р, построенные на чипсетах 
Іпіеі 975Х и Р965 соответственно. 
Кроме них участвовал продукт с 



интегрированным контроллером 
МагѵеІІ 885Е615. Разумеется, дан- 
ным списком используемые в сов- 
ременных платах встроенные РАЮ- 
контроллеры не ограничиваются, 
но общее представление об их 
быстродействии получить все же 
можно. В качестве внешнего конт- 
роллера был выбран Ас!арт_ес 
12205А - первый продукт из поя- 
вившихся на нашем рынке, кото- 
рый рассчитан на работу с РСІ-Е хі. 

Сравнение массивов, основан- 
ных на интегрированных и внешних 
контроллерах, в целом не совсем 
корректно. Последние могут обла- 
дать гораздо большей функциональ- 
ностью, иметь широкий набор под- 
держиваемых уровней РАЮ, встро- 
енную кэш-память (а значит, и 
заведомо более высокое быстро- 
действие), а также мощные выде- 
ленные ЭЗР, увеличивающие произ- 
водительность. Однако существует и 
категория бюджетных контроллеров, 
лишенных всех вышеописанных 
преимуществ и зачастую основан- 
ных на тех же чипах, которые уста- 
навливаются разработчиками и на 
материнские платы. Именно к этому 
классу относится и новая модель 
Асіаріес - 12208А, поддерживаю- 
щая массивы только уровней 0, 1 и 
^ОО (как и все встроенные реше- 
ния). Ориентировочная цена дан- 
ной модели - $75. 

Для оценки производительности 
использовался тестовый пакет 
ѴѴіпоепсп 99, содержащий набор 
скриптов, эмулирующих работу 
реальных приложений. Два жест- 
ких диска были объединены в РАЮ 
уровня 0, так как при построении 
РАЮ 1 быстродействие уже отходит 
на второй план, а массивы других 
уровней рассматриваемые уст- 
ройства не поддерживают. 

Несложно заметить, что при стан- 
дартной, однопользовательской и 
однопотоковой эксплуатации диско- 
вой подсистемы на первое место 
по производительности выходят 
контроллеры, интегрированные в 
южные мосты чипсетов Іпіеі - 
ІСН7Р и ІСН8Р. Закономерно, что 
лучшие результаты показывает 
более современный набор логики. 
Причем отрыв от встроенных реше- 




ний (в нашем случае - МагѵеІІ 
883Е615), а также от Асіаріес 
12205А достаточно существенен 



Выводы 



Первое и в то же время главное 
заключение, которое можно сделать 
по результатам теста, - при наличии 
на плате, построенной на чипсете 
Іпіеі, южного моста с поддержкой 
функции РАЮ применение внешне- 
го контроллера не имеет никакого 
смысла, он заведомо окажется 
медленнее внутреннего. Использо- 
вание отдельного контроллера РСІ-Е 
будет оправдано только тогда, когда 
функции РАЮ на плате отсутствуют в 
принципе - ни в чипсете, ни с помо- 
щью дополнительных микросхем 
они не реализованы. 

Что же касается непосредственно 
встроенных РАЮ. По сути, они отли- 
чаются лишь удобством настройки, 
а также поставляемым в комплекте 
ПО. Этот момент может показаться 
некритичным, ведь процедура со- 
здания массива - вещь достаточно 
редкая в повседневной эксплуата- 



I ции системы. Однако так кажется 
только на первый взгляд. На самом 
деле производители материнских 
плат, уделяя массу внимания и мес- 
та в сопроводительных инструкциях 
установке модулей памяти и подклю- 
чению интерфейсных кабелей, прак- 
тически полностью опускают про- 
цесс настройки массива. А она до- 
вольно часто может быть весьма 
нетривиальной даже для подготов- 
ленного пользователя. Особенно это 
касается случаев, когда на плате 
установлен чипсет с поддержкой 
РАЮ, а также имеется дополнитель- 
ный контроллер. 

Завершить материал можно 
одной-единственной фразой - от 
добра добра не ищут. Если ваша 
плата оснащена РАЮ-контролле- 
ром, то для домашнего ПК нет не- 
обходимости дополнительно поку- 
пать специализированную плату - 
производительность дисковой 
подсистемы не увеличится. 

Контроллер Асіаріес 12208А 
предоставлен компанией Епігу, 
ѵѵѵѵѵѵ. епігу. кіеѵ. иа 



ѴѴІпЬегісН 99 2.0, РІ5к ѴѴіпМагкз 
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ХардѴѴаге 



Г 



системы охлаждения процессоров 



Охлаждение процессоров 

Олег голубович Летом тема охлаждения центральных процессоров становится особенно актуальной. Недав- 
но мы проводили сравнительное тестирование кулеров для СРІІ («Домашний ПК», № 4, 2007), 
однако с того времени в продаже появились интересные новинки. Чтобы оценить их возмож- 
ности, мы решили сделать небольшое дополнение к проведенному тесту. 




ака$а еѵо ш (ак-920) 



Продукт предоставлен 

ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 

Конструкция аказа ЕѴО 120 
(АК-920) кардинально отличает- 
ся от устройства продуктов других 
производителей. Радиатор данного куле- 
ра смещен относительно центра основа- 
ния, а теплопередача осуществляется 
тремя толстыми тепловыми трубками. 
Для обдува ребер применяется доволь- 
но шумный 120-миллиметровый венти- 
лятор с лопастями янтарного цвета, кото- 
рые светятся в ультрафиолетовых лучах. 
Отметим продуманное и хорошо реали- 



зованное крепление кулера - для его 
установки все же придется вынимать 
материнскую плату из корпуса, но сам 
процесс происходит быстро и без про- 
блем. Конструктивное исполнение аказа 
ЕѴО 120 позволяет при его определен- 
ной ориентации в корпусе обойтись без 
вытяжного вентилятора. Хотя эта модель 
продемонстрировала не очень хорошую 
эффективность, она может использовать- 
ся для охлаждения большинства совре- 
менных процессоров. 



ЗА 

Оригинальная 
конструкция; проду- 
манное крепление; 
регулятор оборотов 
в комплекте 

ПРОТИВ 

Низкая эффектив- 
ность; относительно 
шумный вентилятор 



вердикт 



**** 



* 




А51І5 $іІеп< КпідМ 

Продукт предоставлен 

ІѴЮМ , ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 

Данный кулер своей конструкци- 
ей напоминает модели 
СМР59500 и СЫР59700 от 
2аІглап: тепло от медного основания 
передается к тонким ребрам по шести 
тепловым трубкам, изогнутым в виде 
восьмерки. Правда, радиатор разде- 
лен на две части, между которыми под 
декоративной накладкой с логотипом 
производителя помещен 92-милли- 
метровый вентилятор. Шум последне- 
го не будет выделяться на общем фо- 
не работающего системного блока. 



Универсальное крепление позволяет 
проводить необходимую ориентацию 
кулера в корпусе, но устанавливать 
его на плату не очень удобно. 

Радиатор А51І5 Зііепі Кпіёпі выпол- 
нен целиком из меди, что дополнитель- 
но улучшает его характеристики. Бла- 
годаря стильному внешнему виду и 
синей подсветке этот кулер понравит- 
ся желающим украсить свой систем- 
ный блок, а высокая эффективность 
позволяет использовать его для охлаж- 
дения даже самых горячих СРІІ. 



ЗА 

Стильный внешний 
вид; синяя подсвет- 
ка вентилятора; 
неплохая эффектив- 
ность 

ПРОТИВ 

Сложность уста- 
новки 




Сооіег Ма$1ег Оетіпіі 




Продукт предоставлен 

Рота, ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Радиатор СегліпІІ выполнен по 
классической для суперкулеров 
схеме: теплопередача от медного 
основания к ребрам осуществляется по 
шести тепловым трубкам. Габариты 
Сооіег Мазіег СетіпІІ исключают воз- 
можность его вертикального расположе- 
ния в корпусе ПК. Для крепления венти- 
ляторов (они приобретаются отдельно) 
применяются две стальные планки, кото- 
рые можно перемещать вдоль радиато- 
ра, учитывая особенности системного 
блока. Установка кулера на материнс- 



кую плату затруднении не вызывает, но 
в комплекте нет упорной пластины, а 
она при внушительном весе устройства 
была бы нелишней. 

Даже при обдуве радиатора тихоход- 
ными вентиляторами Сооіег Мазіег 
СетіпІІ демонстрирует очень хорошую 
эффективность и имеет большой потен- 
циал для охлаждения разогнанного про- 
цессора. При этом во время работы 
кулер остужает практически все сильно- 
греющиеся элементы материнской пла- 
ты, а также модули оперативной памяти. 



ЗА 

Отличная произво- 
дительность; проду- 
манное крепление; 
обдув большей части 
материнской платы 

ПРОТИВ 

Отсутствие вентиля- 
торов в комплекте; 
большие габариты 



вердикт 



***** 
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системы охлаждения процессоров 




ІМостліа МН-У9Р 



Продукт предоставлен 

ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 

Австрийский производитель куле- 
ров І\Іост_иа на сегодня мало из- 
вестен отечественному потреби- 
телю. В ассортименте компании есть 
всего несколько тихих вентиляторов и 
систем охлаждения для СРІІ. Тем не ме- 
нее некоторые из них заслуживают при- 
стального внимания. Весьма компактная 
модель І\Іост_иа МН-ІІ9Р представляет со- 
бой радиатор традиционного башенного 
типа, продуваемый 92-миллиметровым 
вентилятором. Теплопередача от медного 



основания к толстым алюминиевым реб- 
рам осуществляется посредством четы- 
рех тепловых трубок. Вентилятор даже в 
штатном режиме работает практически 
бесшумно, поэтому прилагающийся в 
комплекте переходник для понижения 
количества его оборотов нам показался 
лишним. Благодаря небольшим габари- 
там и высокой эффективности І\Іост_иа 
ІМН-ІІ9Р станет отличным выбором для 
охлаждения любого современного про- 
цессора в компактном системном блоке. 



ЗА 

Небольшие габа- 
риты; продуманное 
крепление; хорошая 
эффективность; 
тихий вентилятор 

ПРОТИВ 

Относительно вы- 
сокая стоимость 



***** 



вердикт 



ІЧосШа і\ін-иі2Г 




Продукт предоставлен 

ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 



Конструктивно данный продукт 
напоминает модель ІМН-ІІ9Р - в 
нем применяется традиционная 
конфигурация радиатора, основой кото- 
рой служат четыре тепловые трубки. На 
них нанизаны алюминиевые ребра, 
продуваемые оригинальным и практи- 
чески бесшумным 120-миллиметровым 
вентилятором. Комплектный переходник 
для снижения числа оборотов можно 
использовать для других вентиляторов, 
установленных в корпусе. Рассматривае- 



мый кулер демонстрирует высокую эф- 
фективность и обладает огромным «за- 
пасом прочности», которого хватит для 
разгона даже самого мощного процессо- 
ра. Удобное крепление и приемлемые 
габариты дают возможность оптимально 
сориентировать радиатор внутри систем- 
ного блока, а достаточно большое рас- 
стояние между ребрами позволит исполь- 
зовать ІЧосІиа МН-Ш2Р в пассивном ре- 
жиме для охлаждения процессоров с не 
очень высоким тепловыделением. 



ЗА 

Отличная эффек- 
тивность; удобное 
крепление; 
бесшумный вен- 
тилятор 

ПРОТИВ 

Довольно высокая 
цена 



вердикт 



***** 



Методика 
тестирования 

Оценка эффективности рассмотрен- 
ных кулеров проводилась по той же 
методике, что и в предыдущем тести- 
ровании. Кое-какие изменения про- 
изошли в конфигурации тестового 
стенда: в этот раз использовалась 
системная плата Іпіеі 0975ХВХ2КР, 
в которой ликвидирована проблема, 
связанная с завышением данных 
мониторинга температуры СРІІ. А 
значит, сравнивать абсолютные 
значения, полученные в двух тестах, 
нельзя - они будут различаться меж- 
ду собой у любого кулера при прочих 
равных параметрах. Для наглядности 
в итоговую диаграмму внесены ре- 
зультаты Агсііс Сооііпё Ргеегег 7 РРО, 
проверенного на новом стенде. 

Некоторого уточнения требует 
ситуация с кулером СетіпІІ. Он не 
комплектуется вентиляторами, 
поэтому для продува радиатора 
использовались Сооіег Мазіег 
Зііепі Рап 120 511 (1200 об/мин; 
19,8 дБ; 44,03 СРМ). На диаграм- 
ме приведены результаты, полу- 
ченные как с одним, так и с двумя 
вентиляторами данной модели. 



Итоги 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 (2,66 СНг), с 



Подводя итоги, следует отметить, 
что абсолютно все системы охлаж- 
дения, демонстрирующие хорошую 
эффективность, изготовляются с 
применением тепловых трубок. 
Однако наличие последних в конс- 
трукции и внушительный внешний 
вид - это не основные факторы, на 
которые следует ориентироваться 
при выборе нужного кулера, в чем 
можно убедиться на примере 
аказа ЕѴО 120 (АК-920). 

Что касается нашего мини-теста, 
то наиболее эффективным и в то же 
время практичным оказался кулер 
І\Іост_иа 1МН-1112Р, который не только 
хорошо справился с охлаждением 
тестового процессора, но и работал 
практически бесшумно. Сооіег 
Мазіег ОетіпІІ демонстрирует при- 
мерно такую же продуктивность, 
однако чтобы при этом он оставал- 
ся малошумным, потребуется само- 
стоятельно подыскать соответствую- 
щие 120-миллиметровые вентиля- 
торы. А51І5 ЗіІепИ Кп'фХ и Мосіиа 
ІМН-ІІ9Р - также весьма удачные 
модели, которые наверняка найдут 
своего покупателя. 



Сооіег Ма5іег СетіпІІ (2 вентилятора) 



Агсііс Сооііпд Ргеегег 7 РКО 



СооІегМа$т.егСетіпІІ (1 вентилятор) 



аказа ЕѴ0120 (АК-920) 





Режим максимальной нагрузки 



Технические характеристики 



Модель 


Уровень шума, дБ 
(об/мин) 


Габариты, мм 


Масса, г 


ака5а ЕѴ0 120 (АК-920) 


15 (1000), 
29,8 (2000) 


122x160x114 


н/д 


АБУББИеШ КпідЫ 


н/д (2200) 


115x140x110 


Н/Д 


СооІегМа$ІегОетіпІІ 




175x125x82 


847 


Мосіиа МН-ІІ9Р 


18(1600) 


128x95x95 


660 


Мос1иаЫН-У12Р 


17 (1200) 


155x126x95 


790 
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ХардѴѴаге 



разгон процессора с использованием жидкого азота 



Сопгое @ 5 СНг: 

жидкий азот в действии 



Кирилл Балалин 



Первый раз мы писали 
об экстремальном овер- 
клокинге в 2003 году, 
когда получили в рас- 
поряжение систему 
фазового перехода 
АзеІекѴароСЫІІХЕ. 
Совместными усилия- 
ми Тестовая лабора- 
тория ІТС и руководи- 
тели сообщества эн- 
тузиастов МосИаЬз. 
пеі добились весьма 
впечатляющих ре- 
зультатов в плане до- 
стижения максималь- 
ной производитель- 
ности ПК. 



Участвуя в главном рейтин- 
ге мастерства оверклоке- 
ров - Риіигетагк О.Р.В. - 
мы вначале поднялись в 
нем в ТОР 20 абсолютного зачета, 
а затем, используя только что вы- 
шедший на тот момент процессор 
Іпіеі Репііит 4 Ехігете Ес!Шоп 
3,2 ОИі, дошли до третьей позиции! 
Ради этого мы выжали максимум 
из всех ключевых компонентов ПК: 
серьезные изменения были внесе- 
ны в конструкцию материнской 
платы и видеокарты, использова- 
лась самая производительная на 
тот момент оперативная память на 
легендарных чипах ѴѴіпЬопс! ВН-5... 
С тех пор мы неоднократно писали 
о разгоне процессоров с помощью 
«фреонок» ЕСТ Рготеіеіа 2 ОТ и 
Азеіек ѴароСпіІІ І_5, но к по-настоя- 
щему экстремальному разгону не 
возвращались до сегодняшнего 
дня. 

С появлением НѵѵВот. многие 
оверклокеры вернулись к активно- 
му бенчмаркингу. Вот и автор этой 
статьи решил тряхнуть стариной и 
наконец-то воплотить в жизнь дав- 
нее желание поэкспериментиро- 
вать с охлаждением СРІІ жидким 
азотом, чтобы помочь своей бенч- 
маркинг-команде Теат МХ5 
МосПаоз.пет. в борьбе за место в 
мировом ТОР 3. 





Обратите внимание на температуру СРУ: -1 20,5 °С 



Заправка жидким азотом на Киевском кислородном заводе 



Организация охлаждения с помо- 
щью жидкого азота на самом деле 
весьма проста - скажем, сборка 
самодельной системы фазового 
перехода на порядок сложнее. Не- 
обходимо выполнить несколько 
действий. Во-первых, изготовить 
так называемый стакан - сосуд с 
металлическими (медными или 
алюминиевыми) дном и стенками, 
который устанавливается непос- 
редственно на процессор. Стои- 
мость его производства в зависи- 
мости от материалов и конструкции 
колеблется от 50 до 300 долларов. 
Во-вторых, качественно теплоизоли- 
ровать сам стакан и материнскую 
плату для того, чтобы конденсат, 
образующийся от огромного пере- 
пада температур, не замкнул чего- 
нибудь. В-третьих, достать сосуд 
Дьюара (контейнер для перевозки 
жидкого азота) - как ни странно, 
это, пожалуй, самый сложный пункт 
для большинства желающих занять- 
ся подобными экспериментами, 
ибо сосуды недешевы и продаются 
сравнительно редко. В-четвертых, 



приобрести на кислородном заводе 
необходимое количество азота (в 
Киеве он стоит $1/литр, а расходу- 
ется в среднем 3-4 литра за час 
работы компьютера). 

Сам процесс происходит следую- 
щим образом: после тщательной 
сборки компонентов, азот с помо- 
щью термоизолированного ковша 
или термоса заливается из дьюара 
в стакан, заполняя его наполовину. 
Такой уровень желательно подде- 
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разгон процессора с использованием жидкого азота 




Результат Бирег РІ на 4980 МНг... 



... и РіРа$* - на 4797 МНг 

рживать на протяжении всей про- 
цедуры разгона и тестирования, 
регулярно подливая азот - именно 
поэтому должность «кочегара» 
столь ответственна. Азот охлажда- 
ет процессор до температур, недо- 
стижимых другими способами - 
значительно ниже - 100 °С, что 
исключительно позитивно влияет 
на потенциал разгона. 

Несмотря на кажущуюся про- 
стоту описанных действий, для 
реализации задуманного потребо- 
вались усилия всего киевского 



подразделения Теат МХ5 - в ор- 
ганизации бенчинг-сессии прини- 
мали участие семь человек! Так, 
стакан для азота изготовил извест- 
ный среди оверклокеров мастер 
на все руки Давид «ѴЕР-Ѵ0І.Р» 
Хачатрян, капитан Теат МХ5 Анд- 
рей «ВиМ!!!» Лунин (между про- 
чим, ставший в 2004 году призе- 
ром конкурса моддинга «ДПК») 
много часов работал «кочегаром», 
а отобранный экземпляр процес- 
сора Іпіеі Соге 2 Оио Е6600 с 
отличным потенциалом разгона 



предоставили наши друзья с сайта 
Тортосіз.пеі, также принимавшие 
участие в мероприятии. 

Проводя подобное тестирова- 
ние впервые, мы решили сосредо- 
точиться на сугубо процессорных 
тестах и отложить бенчинг в 
ЗОМагк до следующего раза. В 
итоге для скриншота СРІІ-7_ мы 
смогли добиться 5135 МНг у про- 
цессора на ядре Сопгое! Стабиль- 
ная работа в тесте Зирег РІ (1М) 
была достигнута на частоте 4980 
МН2, что позволило получить ре- 
зультат 10,391 секунды и попасть 
в ТОР 100 почетнейшего мирово- 
го рейтинга в этой дисциплине. 
Схожий тест, Нехиз РіРазІ, оказал- 
ся работоспособным на частоте 
4800 МН2, но наше достижение 
вошло в ТОР 50 рейтинга НѵѵВот. 
для данного приложения. 

За рамками этой статьи остались 
многочисленные технические под- 
робности организации разгона 
процессора с помощью жидкого 
азота. Тем не менее они наверня- 
ка будут интересны тем читателям- 
энтузиастам, которые захотят сами 
повторить подобные эксперимен- 
ты. Ознакомиться с подробными 
инструкциями можно в расширен- 




Азот нужно регулярно доливать 

ном отчете организаторов теста: 
ІіІф://тосІІаЬ8.пеі/ 
?Іосаііоп =агіісІе8&игІ=Іп2 




Плата с теплоизоляцией 
и замороженный СРІІ 



Бенчмаркинг-сцена 2007 

В прошлом году произошло важное событие в 
мировом сообществе оверклокеров, значи- 
тельно изменившее суть непрерывного сорев- 
нования экстремалов. Традиционно рекорды 
фиксировались в тестовых пакетах производс- 



гіІ4г- *— ■ > щ. •* . И. ■ Я 



II 



тва Риіигетагк, и в качестве главного рейтин- 
га достижений много лет служил О. Р. В. Кроме 
того, отдельные списки рекордсменов велись 
и ведутся неофициально по Зирег РІ, РіРазІ и 
тактовой частоте СРІІ. Не хватало некоего ме- 
ханизма интегральной оценки мастерства 
оверклокеров и, что еще более важно, - рей- 
тинга командных достижений сообществ. Та- 
кой ресурс создал бельгиец Фредерик 
«гісгіЬа5т_агс!» Колардин (Ргесіегік Соіагсіуп), и 
располагается он по адресу ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵЬоІ.огё. 
Суть проекта: кроме ведения удобных рейтин- 
гов производительности ПК в 13 тестовых при- 
ложениях (все продукты Ритляетагк, а также 
Адиатагк 3, Зирег РІ, РіРазІ, ѵѵРгіте и СРІІ-2), 
участникам начисляются баллы за выдающие- 
ся результаты, что позволило организовать 
«общий зачет». 

На сегодняшний день в проекте зарегистриро- 
вано более 5500 участников из 300 команд, - 
как весь цвет оверклокерского сообщества, 
так и небольшие малоизвестные коллективы. 



Команда Теат МХЗ МосИаоз.пет., старейшее и 
наиболее титулованное объединение оверкло- 
керов в СНГ, достойно выступает в НѵѵВот., за- 
нимая третье место в мире, вслед за признан- 
ными лидерами - Хт_гетеЗузт_етз и Теат ОСХ. 




Полезные ссылки 

мѵѵѵ./ііѵЬоГ.ог^ - всемирный рейтинг оверкло- 
керов 

зегѵісе.Шигетагк.сот - рейтинг Риіигетагк 
О.Р.В. (тесты серии ЗОМагк и РСМагк) 
тосІІаЬ5.пеі/?Іосаііоп=таіп&игІ=тх8 - офици- 
альная страница Теат МХЗ МосИаоз.пет. 



Домашний ПК 6/2007 65 



г 




! 1 


Е 


















Зопу РІауБІаііо 



Продукт предоставлен 

ООО «Комбат», 

тел. (044) 235-8329, 235-8330 

ІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІ 

СРІ) 

СеІІ ВгоасІЬапсІ Еп^іпе™ 



ііім 
ііім 



Аудио 

ОоІЬу Оіёііаі 5.1, 0Т5 5.1, І.РСМ 7.1 
ААС 

іііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііім 

Память 

256 МВХОР Маіп РАМ, 

256 МВС00РЗ ѴРАМ 

іііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііім 

Жесткий диск 

2,5" ЗегіаІ АТА - 60 ОВ 

іііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііім 

Слоты 

115В 4хпі-зреесІ 115В 2.0 
Метогу 5*іск ЗІапсІагсІ/Оио, 
МаёісСаІе™, Метогу Зііск РРО™ 
50 

СРТуре I, II, Місгосігіѵе 



ім 



Коммуникации 

ЕІНешеІ (10ВА5Е-Т, 100ВА5Е-ТХ, _ 

ЮООВАЗЕ-Т) 

ѴѴі-Рі ІЕЕЕ 802.11 Ь/б 

ВІиеіооіИ Віиеіооіп 2.0 (ЕЭРр - 

ііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііішіігіГіііііііт 

Беспроводной контроллер 
(ВІиеіооІИ) 

ЗІХАХІЗ™ ѴѴігеІезз СопІгоІІег 
Встроенная подзаряжаемая 
литий-ионная батарея 
Напряжение - ОС 3,7 В 
Емкость батареи - 610 мА-ч 
Масса - 136 г 

ііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііім 
Габариты 

325x98x274, мм \ 
іііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііііі\ііііім 

Масса \ 

5 кг \ 



Наконец-то третья из консолей нового поколения стала до- 
ступна европейским игрокам. А самое приятное заключает- 
ся в том, что официальный запуск приставки в Украине со- 
стоялся буквально через месяц после европейского старта 
20 апреля. Именно в этот день новенькая 5опу РІауБіаІіоп 3 
уже стояла у нас в редакции, а несколько игр и пара ВІи-гау- 
дисков с фильмами ждали, когда же мы распакуем коробку 
и прогоним Р53 по всем задуманным для нее испытаниям. 
Прежде чем перейти к главному, заметим, что ориентиро- 
вочная розничная цена консоли в наших магазинах состав- 
ляет 3800-4000 грн. 
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ХардѴѴаге 



5опу РІауБІаІіоп 3 




Итак, открываем коробку. Что же еще, кроме собствен- 
но приставки, бумаге инструкцией и гарантией, нахо- 
дится в комплекте? Набор кабелей - сетевой, обыч- 
ный композитный АѴтипа «тюльпан», Еіпегпеі (так как 
ѴѴі-Рі-сети в наших квартирах пока редкость) и тіпі-ІІ5В-ІІ5В, а 
также один беспроводной геймпад 5ІХАХІ5. Увы, владельцам 
современных телевизоров, желающих в полном блеске увидеть 
все прелести НО, придется отдельно покупать недешевый НЮМІ- 
« шнурок». 

Чего греха таить, внешность Р53 впечатляет - так и хочется 
сказать «королевская консоль». Первое слово, которое мгно- 
венно пришло на ум, когда я увидел скругленные формы, глубо- 
кий черный цвет, блестящую поверхность консоли, - это «со- 
лидность». 

На передней панели справа под щелевым лотком для загруз- 
ки дисков расположены сенсорные органы управления (включе- 
ние/выключение питания, выброс диска), слева под крышкой - 
набор слотов для всевозможных карточек памяти, а ниже - че- 
тыре слота 115В. Все кабели подсоединяются к разъемам, 
расположенным на тыльной стороне приставки. 

Те, кто имеет опыт работы с портативной Р5Р, заметят, что 
интерфейс ее старшей «домашней» сестры практически такой 
же. Надо сказать, что 5опу Сотриіег Епіегіаіпглепі: Еигоре перед 
премьерой консоли позаботилась о том, дабы с ней можно было 
«общаться» на всех основных европейских языках, включая 
русский. Поддержка русского языка есть и в онлайновом мага- 
зине РІауЗт_ат_іоп Зтюге. 



Кстати, результаты наших испытаний совместной работы 
Р53 и Р5Р можно признать успешными. После подключения к 
ІІ5В-порту большая консоль без проблем «увидела» маленькую и 
отлично справилась с проигрыванием музыки и видео, записан- 
ных на карточке памяти, стоящей в Р5Р. Не возникло сложнос- 
тей и при чтении информации с такого носителя, как 50. Де- 
монстрация фильмов с ВІи-гау-дисков также прошла достаточно 
гладко. 

Итак, с мультимедийными возможностями Р53 уже сейчас 
все в порядке, однако есть некоторые проблемы относительно 
основного назначения - игр. Во-первых, пока что линейка ПО 
для Р53 по количеству наименований недотягивает даже до 
трех десятков, во-вторых - в ней маловато эксклюзивов, а 
в-третьих - имеются серьезные недостатки, касающиеся обратной 
совместимости. Особенно этим грешит как раз европейская 
версия приставки, поскольку в ней отсутствует чип Етоііоп 
Еп^іпе (центральный процессор Р32), и для запуска старых 
игрушек применяется программная эмуляция. 

Из трех игр для Р32, которые мы выбрали для проверки дан- 
ного параметра, только одна - Теккеп 5 - работала без про- 
блем. КіІІгопе не запустилась вовсе, а персонажи в ЗоиІ СаІіЬиг III 
двигались раза в два медленнее, чем положено. 

Будем надеяться, что Зопу Сотриіег Епт_егт_аіптеп1: и ее парт- 
неры - разработчики и издатели - достаточно быстро сформиру- 
ют библиотеку игр для новой консоли, не уступающих по по- 
пулярности продуктам для Р32 и в полной мере использующих 
мощь ее «железной» начинки. 
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I Жанр асііоп 
Г Разработчик Іпзошпіас 

Издатель 5опу СотриТ.ег Епіегіаіптепі: 

Дата выхода уже в продаже 
| ѴѴеЬ-сайт шшш.ге$і5Т.апсе1 : аІІо1 : тап.сот 

Как мы уже отмечали, в стартовой линейке 
Р53 было не так уж много эксклюзивных 
проектов, и Резізіапсе относится к их числу. 
Создатели великолепных аркад из цикла 
Рат_спет_ & СІапк на сей раз забрасывают 
игрока в Британию накануне Второй миро- 
вой. Однако герою, сержанту Натану Хейлу, 
приходится сражаться не с привычными 
нацистами, а с представителями злобной 
инопланетной расы, вознамерившейся 
покорить Острова. Надо сказать, что игра 
не покажется легкой даже специалистам 
жанра асііоп, и для уничтожения широкого 
ассортимента пришельцев потребуются все 
навыки и, конечно, отличное владение каж- 
дым видом доступного оружия. 



Мо*ог5*огт 



Жанр гонки по бездорожью 
Разработчик ЕѵоІит,іоп$ІисІіо$ 
Издатель $опу Сотриіег Епіегіаіптепі 
Дата выхода уже в продаже 
ѴѴеЬ-сайт ѵшѵѵ.тот.ог$т.огт.сот 



Ударим автопробегом по бездорожью и раз- 
гильдяйству! Если вам надоели стритрейсинг, 
Формула 1 или другие виды нарезания кру- 
гов по ухоженным трассам, то бросайте все и 
запускайте МоІогЗІогт. Признаемся, что из 
первых игр для Р53 именно эта понравилась 
нам больше остальных. Своеобразная физи- 
ка, очень продвинутый АІ, замечательная 
графика, срывающий крышу геймплей и 
шесть видов транспорта, из которых нашим 
фаворитом стал мотоцикл. Массу удовольс- 
твия принесет режим паузы - если перейти в 
него во время какого-то зрелищного момен- 
та, то путем манипуляций с камерой (поворо- 
ты, приближение/удаление) можно изучить 
все подробности остановленной сцены. 



ѴѴагНаѵѵк 



Жанр авиационная аркада 
Разработчик Іпсодпііо Епіегіаіптеп! 
Издатель $опу Сотриіег ЕпТеПаіптепТ. 
Дата выхода сентябрь 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵшѵо$.рІау$Шіоп.сот/ѴѴагпаѵѵк 



Новый игровой контроллер 5ІХАХІ5, которым 
комплектуется Р53, внешне очень похож на 
старый добрый ОиаІЗпоск, однако в нем 
отсутствует функция ЕогсеЕеедЬаск (так что 
«шока» не дождетесь), зато добавлена чувс- 
твительность к наклону, эдакий ответ Зопу 
на нинтендовский ѴѴіітоІе. Первая публич- 
ная демонстрация возможностей нового 
геймпада проводилась на прошлогодней ЕЗ 
на примере боевой леталки ѴѴагпаѵѵк. Пока 
не совсем ясно, как будет распространяться 
продукт - на дисках или путем загрузки с 
РІауЗІаІіоп Зтюге. Проект ориентирован на 
многопользовательскую игру, в воздушных 
сражениях предусматривается участие до 
32 человек. 




Меіаі Сеаг БоІісІ 4: 
Сип$ о* *Ие Ра*гіо*5 



Жанр хіеа ІіИ/асІіоп 
Разработчик Ко^та РгосІисгіопБ 
Издатель Копаті 
Дата выхода осень 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵш.тетаідеагзоіісі.сот 



Игры из серии МС5, разработанные под руко- 
водством великого гейм-гуру Хидео Кодзимы, 
становились продуктами, «продающими» 
консоли от Зопу всех поколений, а ролики из 
новых эпизодов саги всегда были одним из 
популярнейших «аттракционов» на выставках 
ЕЗ. Хотя уже появились слухи о том, что Зопу 
может лишиться эксклюзивных прав на чет- 
вертую серию, официального подтверждения 
они не получили. Поживем - увидим. В плане 
сюжета Сипз отЧпе Рат.гіот.5 будет продолжени- 
ем МСЗ 2: 5оп5 от" ЫЬеПу. В игре ожидается 
появление некоторых персонажей, знакомых 
по другим эпизодам. Что касается сеттинга, то 
Кодзима обещает - он будет еще круче, чем 
«индастриал» МС31/2 или джунгли МСЗЗ. 




Ноте 



Жанр онлайновое сообщество 
Разработчик $опу Сотриіег ЕпіеЛаіптепі 
Издатель $опу Сотриіег Епіегіаіптепі 
Дата выхода осень 2007 
ѴѴеЬ-сайт нетданнных 



В отличие от ХЬох І_іѵе! онлайновые сервисы 
от Зопу бесплатны, и компания намеревает- 
ся их использовать не только для поддержки 
мультиплеерных игр и работы интернет- 
магазинов, но и для социальных целей. Не 
зря же президент ЗСЕ ѴѴогІсІѵѵісІе Зтхісііоз Фил 
Харрисон перед анонсом Ноте достаточно 
долго рассуждал о ѴѴеЬ 2.0. Первой ласточ- 
кой в сфере развития развлекательных про- 
дуктов, контент для которых генерируют са- 
ми пользователи, станет трехмерная среда 
Ноте, чем-то напоминающая получившую в 
последнее время широкую известность Тпе 
Зесопо! І_іте. Фактически Ноте должен пре- 
вратиться в огромный виртуальный мир с 
широкими возможностями кастомизации. 






І_аіг 




Жанр фэнтезийная асііоп/асіѵепіиге 
Разработчик Расіог 5 
Издатель 5опу Сошриіег Епіегіаіптепі 
Дата выхода июль 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.и$.рІау$ІаТіоп.сот/І.аіг 

Больше десяти лет назад, когда деревья были 
большими, а в магазинах продавалась кон- 
соль 3 ЕС А Затхігп, огромной популярностью 
пользовалась игра Рапгег Ога^оп. С тех пор 
время от времени возникали проекты, в кото- 
рых можно было порулить огромными огне- 
дышащими созданиями, но ни один из них не 
достиг такого культового статуса, как Рапгег 
Ога^оп. И воттеперь драконы должны поя- 
виться во всей красе в игре І_аіг. Разработчи- 
ки обещают поддержку функций контроллера 
ЗІХАХІЗ, масштабные сражения в небе и на 
поверхности Земли и увлекательный сюжет. 
Пока же, в ожидании выхода игры, нам оста- 
ется отслеживать появление новых трейлеров 
на специализированных ресурсах. 
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ХардѴѴаГѲ сга$Н-"тест винчестеров 




Максим Капинус 

Наиболее ценное и уязвимое в современном мире - информация. 
Растущие объемы жестких дисков и плотность записи приводят к то- 
му, что домашний или офисный винчестер становится не только ра- 
бочей лошадкой, но и хранилищем архивной информации. Гигабай- 
ты фотографий, видео, музыки можно держать под рукой, не записывая 
на болванки. Однако у такой благодати есть и обратная сторона - при 



ж 




физическом повреждении или сбое потеряется все. Кроме того, ши- 
рокую популярность приобрели карманы для винчестеров, превра- 
щающие обычные НЮЭ в средства переноса данных. Соответствен- 
но, подобные устройства попадают в более жесткие условия экс- 
плуатации, нежели стационарные накопители, установленные в 
корпусах ПК. Мобильные экземпляры испытывают дополнительные 
нагрузки, что приводит к значительному сокращению их жизненного 
цикла. V/ ^ 

Насколько современные винчестеры защищены от механическо- 
го воздействия? Действительно ли существует разница в ударо- 
прочное™ обычных настольных моделей и устройств для ноутбу- - 
ков? Мы решили проверить все лично и провели небольшое имп- ѵ 
ровизированное тестирование для трех экземпляров производства 
Батзипд, которые нам любезно предоставило представительство 
этой компании в Украине. Два из них (5Р2004С и НЮ300Ы) - обыч- 
ные модели объемом 200 и 300 СВ, а один (МР0402Н) имеет ем- 
кость 40 СВ и формфактор 2,5". Ѵ Ѵ Ь 
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Количество поврежденных секторов после теста 

включенный НЮО с открытой крышкой капнуть 
жидкость или насыпать пыль, произойдет микро- 
взрыв. Мы даже собрались запечатлеть этот 
эффект на видео, однако ничего не случилось. 
Поскольку устройство уже было разобрано, нам 
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3 ЯГНѴЧ. 



ХардѴѴаге 



Жесткий диск 



Как это работает? 



Максим Капинус 

Внутри каждого ПК обяза- 
тельно установлен жесткий 
диск, однако далеко не все 
владельцы компьютеров 
знают, как устроен винчес- 
тер. Мы решили провести 
небольшой ликбез с помо- 
щью наглядной схемы. 



Алюминиевая пластина — 

сердце винчестера. Именно 
здесь хранятся все данные, 
причем не только пользователь- 
ские, но и служебные. Попав- 
шая на нее пылинка или отпе- 
чаток пальца сделают 
винчестер неработоспособным. 



Блок актуатора состоит из 
множества элементов и обеспе- 
чивает чтение данных с магнит- 
ной пластины винчестера. Пос- 
кольку пластин две и каждая из 
них имеет магнитный слой на 
обеих сторонах, актуатор снаб- 
жен четырьмя головками. 



Магнитный элемент катуш- 
ки актуатора, имеющий до- 
полнительную функцию парков- 
ки головок жесткого диска. 

V 2. 



Небольшая поролоновая 

прокладка повторяет контуры 
корпуса винчестера и спасает 
плату от замыканий и повреж- 
дений. В некоторых моделях 
она теплопроводна и выполня- 
ет роль термопасты для чипов 
контроллера. 



72 Домашний ПК 6/2007 




с Л 
Герметично закрываю- 
щаяся крышка защи- 
щает механизм жесткого 
диска от попадания 
пыли и грязи, однако 
вакуума, как многие 
думают, внутри НЮО нет. 



Прижимная шайба 

обеспечивает точное 
крепление пластин на 
шпинделе. Важная де- 
таль, если учесть ско- 
рость вращения. 



Небольшая шайба на- 
девается на шпиндель- 
ный двигатель и служит 
прокладкой между плас- 
тинами. Все детали тща- 
тельно подогнаны по 
размерам, поэтому шай- 
ба максимально точно 
соответствует диаметру 
шпинделя. 



С Л 
Это двигатель НОО, на 

шпиндель которого кре- 
пятся пластины. Питание 
и управление осуществ- 
ляется через контакты, 
к ним примыкает плата, 
привинчивающаяся с 
другой стороны корпуса 
НОО. 



Основа корпуса вин- 
честера, к которой 
крепятся все комплек- 
тующие. 



«Мозг» жесткого диска 
расположен именно на 
этой небольшой плате, 
называемой контрол- 
лером. Более подробно 
о нем на следующей 
странице. 




Схема работы И00 



Схема работы жесткого диска достаточно сложна, несмотря на не- 
большое количество электроники. Попробуем описать упрощенную 
схему того, как происходит чтение и передача данных. 

Все начинается с подачи питания на шпиндельный двигатель 
с помощью специальных контактов . Микропроцессор контрол- 
лера посылает команды драйверу актуатора . Магнитные голо- 
вки считывают информацию с пластины, вращающейся с боль- 
шой скоростью (они «парят» над ней за счет возникающей воздуш- 
ной подушки). Точное позиционирование головок над 
поверхностью дисков обеспечивают подвеска и штанги , а 
передвижение осуществляется с помощью магнитной катушки 
актуатора . Полученные данные проходят через усилитель ф и по 
шлейфу поступают на плату контроллера к контактам . После 
чего обрабатываются в микропроцессоре , а в качестве буфер- 
ной памяти выступает кэш . Интерфейсный разъем 5АТА слу- 
жит для получения запросов от ЗАТА-контроллера материнской 
платы и передачи данных. 



Чотири зали для публіки, 
територія просто неба, 
скляний павільйон та СС 
бізнес-центр /Чотири дні 
для контактів, кооперацій 
та угод у галузевому пункті 
зустрічей № 1 




Актуатор жесткого диска 




Чот 



для 

Багатьох 



Більш як 390 очікуваних 
експонентів / велика кількість 
прем'ер з Німеччини, Свропи 
та усього світу / загальна 
площа 1 1 5 ООО м 2 / чотири 
зали для відвідувачів та 
СС бізнес-центр виставки 
У^комп'ютерних ігор 




Контроллер ИОО 



□ АМЕ5 СОІМѴЕІЧТІСІМ 

22-26.0В.07 



ѵѵ ѵѵ ѵѵ . с с - В Е Р М А N ѵ. с о м 



I Ексклюзивний день для відвідувачів-професіоналів та представників мас-медіа 
(5С ігри + розваги ►[ 



сер. 22.08 четв. 23.08 п яти. 24.08 суб. 25.08 нед. 26.08 



\<-<ЗС бізнес-центр для відвідувачів-професіоналівч 



іторивиБИ/ш 



ПОДПИСКА 2007 



июль - 
декабрь 




Каждый номер любимого журнала вовремя 
попадет в ваш почтовый ящик или курьер до- 
ставит его в ваш офис! 



Вы можете оплатить 
подписку в Интернете 
с помощью 
кредитной карты 

ѵѵѵѵѵѵ. ИсриЫізІііпд. сот/сагсі 




Акция! 



-> При оформлении подписки 
через наше издательство 
(доставка по почте) 
на 2-ое полугодие 2007 г. на 3 
и более издания - скидка 1 5% 



л 



I 



Акция! 




-> Первые 100 под- 
писчиков на любое 
наше издание 
на 6 мес (с июля 
по декабрь 2007 г.), 
оплатившие 
подписку с помощью 
кредитной карты, 
станут 

обладателями 
замечательных 
флеш- 

накопителей 



Ргеіес і-Різк ВиІІеіРгоо^ 1 СВ 

ѵѵѵѵѵѵ.ргеіес.сот.иа 




Наши менеджеры 
ответят на ваши 
вопросы по телефону 

(044)331-04-09, 
(044) 496-34-69 

или 

е-таіі: 
5ѵеіа@іІс.иа, 
ок$апа@Ис.иа 



Где оформить подписку? 



О Через наше издательство 
на ѴѴеЬ-сайте: 

ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізЫпд.сот/росІрізка 

О Через наше издательство, 
заказав счет на подписку 
по телефону или е-таіі 

Ѳ В любом отделении связи 
по «Каталогу изданий Украины» 

О Через специализированные 
службы курьерской доставки: 

ѵѵѵѵѵѵ.ИсриЫізЫпд.сот/сІозШка 



ежемесячник 



ежемесячник 



«ШАГ МП? 



НА АБОРДАЖ! 




«ѴѴИаІ Ні-Рі? 
Звук и Видео» 

Авторитетный журнал для покупателей 
и продавцов Ні-Н-техники и домашних 
кинотеатров во всем мире. Более 1500 про- 
тестированных продуктов! Информация о 
новинках и советы по выбору техники. 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵІіоіЫіі.сопп.ио 

индекс 23680 

9,74 грн/мес 



МоЫІіІу 



Актуальная, достоверная инфор- 
мация о мобильных устройствах и 
технологиях. Не имеющий аналогов 
раздел «Путеводитель покупателя» 
охватывает свыше 300 продуктов и 
содержит рекомендации по выбору. 
ѵѵѵѵѵѵ.тоЫІіИу.иа 

индекс 91 101 

6,61 грн/мес 




ежемесячник 



ежемесячник 



ежемесячник 




оННПН 

Лучшие" 



«Домашний ПК» Сатеріау 





Самый популярный и компетентный 
журнал для тысяч украинских 
энтузиастов ІТ-технологий. 

ѵѵѵѵѵѵ.сірк.сот.иа 

индекс 2261 5 
14,40 грн/мес с РУР 
индекс 23679 
8,68 грн/мес без РУР 

еженедельник 



Журнал о компьютерных и видеоиг- 
рах с эксклюзивными материалами 
об игровом мире. 

ѵѵѵѵѵѵ.дотеріоу.сот.ио 

индекс 92493 
13,27 грн/мес с РУР 
индекс 92494 
8,05 грн/мес без РУР 

2 раза в месяц 



РРоіо 



Суперинтересно о новинках фото- 
и видеотехники, искусстве фотогра- 
фии, персонах и событиях. 

ѵѵѵѵѵѵЖоЮ.сот.ио 

индекс 08433 
14,96 грн/мес с РУР 
индекс 91406 
9,74 грн/мес без РУР 



2 раза в месяц 





ТЕКСТУРА СЛОВ 




«Компьютерное 
Обозрение» 

Информационно-аналитический 
журнал - лидер украинской ІТ-прессы. 
Каждый вторник новости технологий, 
обзоры и тестирования новых продук- 
тов, аналитические материалы об ІТ- 
рынке. ѵѵѵѵѵѵ.ко.гіс.иа 

индекс 33905 

14,97 грн/мес 



РгіпШеек 

Ключевой информационный ресурс 
для участников полиграфического 
рынка. Необходимая информация для 
руководителей и специалистов. Эф- 
фективный инструмент для развития 
и увеличения прибыли. 
ѵѵѵѵѵѵ.ргіпіѵѵеек.сот.иа 

индекс 91 100 

14,37 грн/мес 



А1Л0САК 

Международный журнал для энту- 
зиастов, мнению которого доверяют 
эксперты во всем мире. Последние 
новинки от автопроизводителей, тест- 
драйвы и гид покупателя с самой 
актуальной информацией. 
ѵѵѵѵѵѵ.аиЮсагтад.сот.иа 

индекс 94525 

11,10 грн/мес 



*Цены указаны по «Каталогу изданий Украины». 



ѵѵѵѵѵѵ. іТсриЫізЫпд. сот/росірізка 



СофтѴѴдГб новинки месяца 



СофтѴѴаге 



л 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 
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АІІар Баіатапсіег 2.5 

БНагеѵѵаге, $30 
Разработчик А ПАР 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аИар.сі 



- СМОТРИ 
на диске 



Размер 5,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ . а 1т:а р . сг/сіо ѵѵп Іоа сі . И ѣт I 

Наконец вышла финальная версия файлового 
менеджера, который мы так много хвалили. По 
сравнению с последним тестовым выпуском в 
нее внесены незначительные изменения и, как и 
было обещано, название программы сменилось 
с Зегѵапі 5аІаглапс!ег на более короткое и удоб- 
ное АІІар 5аІатапс!ег. В планах автора дальней- 
шее внедрение новых полезных функций и реали- 
зация важных возможностей, до конца 2007 года 
ожидается выход еще трех обновлений. 



ісо б.о 

Аоіѵѵаге 
Разработчик КО 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іся.сот 






■ 








■ 












и 


м ш ш 









Шестая версия официального клиента ІСС} несет 
в себе ряд полезных модернизаций: интерфейс, 
механизмы быстрой отправки сообщений/отве- 
тов без открытия основного диалогового окна; 
группировка нескольких диалогов в одном окне 
(с привычными по браузерам вкладками), быст- 
рый поиск по списку контактов, улучшенные 
уведомления о входящих сообщениях, усовер- 
шенствованные механизмы голосового и ви- 
деообщения, более комфортная работа с Исто- 
рией и др. Тем не менее многие пользователи 
посчитали нововведения «сырыми», а поклонни- 
ки альтернативных клиентов традиционно ука- 
зывают на недостатки программы: тяжеловес- 
ность, перегруженность лишними функциями, 
обилие рекламы. 

ИапѴіеѵѵ 4.00 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ІгРап 5кіІ]'ап 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігРапѵіеѵѵ.сот 



Размер 11,2 МВ 



Адрес загрузки сіоѵѵпіоасі.іся.сот/сіоѵѵпіоасі 



Размер 1,1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ .і г^а п ѵі е ѵѵ. со т/т аі п_сіоѵѵп ІоасІ_е п д I. Н ѣт 

Популярная программа для просмотра графики, 
в наших обзорах отмеченная за спартанский 




интерфейс и высокую скорость работы. Неболь- 
шими шагами ее автор добрался до выпуска 
версии с символическим номером 4.00, изме- 
нений в которой немного: лучшая поддержка 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, опция отображения картинок по 
центру экрана, усовершенствованные диалоги 
ЕХІР, возможность использования скина для 
панели управления и другие мелкие обновления. 

Оиірозі Бесигііу 
5иіІе Рго 2007 
(5.0.1233.61) 

БИагеѵѵаге 

Разработчик Адпііит 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.адпіІит.ги/ргосІис^ДесигіІу-зшІе 

Размер 33-36 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.адпіІит.ш/ргосіисІБ/БесигіІу-зиіІе/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 

Компания А^тШт по примеру многих других 
производителей выпустила комплексный про- 
дукт для обеспечения безопасности, включа- 
ющий в себя популярный файрвол, антивирус, 
антишпион и модуль защиты от спама. Пос- 
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тавщиком антивирусного реше- 
ния выступила малоизвестная у 
нас венгерская компания с про- 
дуктом ѴішзВизІег, получившего, 
однако, стопроцентную аттеста- 
цию в тесте ѴішзВиІІеІіп. Пред- 
ставители А^пЛигл сообщают, что 
антивирусные механизмы были 
значительно улучшены для эффек- 
тивного внедрения в брандмауэр. 




МогіІІа 
ТИипсІегЬігсІ 
2.0 

Ргееѵѵаге, ореп зоигсе 

Разработчик Моііііа Согрогаііоп 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тогіІІа.сошДЬипсІегЬігсІ 
Размер 7,0 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. деШі ип сІегЬі гсі .со т 



Почтовый клиент Тгшпс!егЫгс! нако- 
нец-то догнал в номере версии 
браузер РігеІЪх, получив в финаль- 
ном выпуске 2.0.0.0 массу полез- 
ных нововведений: присвоение 
тегов письмам, оптимизированный 
интерфейс, улучшенная навигация 
по истории переписки и результа- 
там поиска, усовершенствованные 
механизмы просмотра папок, лег- 
кий доступ к сервису СтаіІ (требует- 
ся лишь ввод логина/пароля), более 
информативные уведомления о 
новой почте, поиск по мере ввода 
запроса, поддержка ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
а также ряд других доработок. 

КіѵаТипег 2.01 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Алексей Николайчук 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогЫ.ги 
Размер 2,0 МВ 
Адрес загрузки 

мл/ѵѵ.пѵѵѵогІІш/сІосз/гШтІ 
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— *; » 









Несмотря на опасения насчет 
прекращения разработки 
РіѵаТипег, ее новая версия все- 
таки была выпущена. Более того, 
полсотни пунктов в списке изме- 
нений подталкивают к мысли, что 
РіѵаТипег 2.01 похожа не на вне- 
плановый (как утверждается), а 
на регулярный релиз. Так, тут 
значатся поддержка свежих вер- 
сий драйверов и новых видео- 
карт ІЧѴЮІА, улучшенная работа 
в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, обновленный 
модуль мониторинга и многое 
другое. 




■ж 

ш 

Щ 
ив -і 



Орега 9.20 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Орега Зойѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот 



Размер 6,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/сіоѵѵпіоасі 



Очередная версия браузера 
Орега, кроме традиционных мел- 
ких усовершенствований в про- 
рисовке страниц, интерфейсе и 
ядре браузера, порадовала и 
удобной функцией Зреес/ О/а/. 
Теперь при создании нового окна 
отображается одноименный диа- 
лог со строкой поиска и девятью 
пронумерованными окошками 
для сайтов. В любое из них можно 
«перетащить» адрес часто посе- 
щаемого ресурса, который затем 
будет открываться по клику или 
же нажатии комбинации СТК/_ + 
номер окна, уменьшенные изоб- 
ражения сайтов можно автомати- 
чески обновлять с интервалом от 
нескольких секунд до 30 минут. 




•ТПТѴіТ 



на первый взгляд 



РіпсІ апсі Кип КоЬоІ 



Дмитрий Ильчишин 



Ргееѵѵаге 

(бесплатная регистрация) 

Разработчик РопаІіопСосіег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіопаііопсосіег.сот 



Размер 1,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІопаІіопсосІег.сот/Зойѵѵаге/Моизег/ІппсІгип/ 
сІоѵѵпІоасІз/РіпсІАпсІКипКоЬоіехе 



РіпсІ апсі Кип РоЬоІ станет 
отличным помощником для 
всех, кто ценит свое время и 
предпочитает клавиатурный набор 
навигации по меню Зіагі. Большое 
количество программ, установлен- 
ных на вашем ПК, также будет ре- 
шающим фактором в пользу выбора 
Ріпс! апс! Кип РоЬоІ в качестве аль- 
тернативной утилиты для быстрого 
запуска. Чтобы запустить необходи- 
мое приложение, достаточно нажать 
указанную в настройках комбина- 
цию клавиш и в появившемся вы- 
падающем меню ввести произволь- 
ную часть его названия, например 
«го е» для №го Ехргезз или «Іер» для 
Моіерао!. В процессе набора список 
подходящего ПО динамически об- 
новляется, кроме того, во время 
использования «робот» обучается, 
применяя весовые коэффициенты 
для часто запускаемых приложений. 



В настройках можно ввести как 
собственные фразы-синонимы, так 
и подкорректировать коэффициенты, 
чтобы нужная программа оказыва- 
лась вверху списка. Поддерживают- 
ся персональные каталоги для поис- 
ка названий. Интерфейс «робота» 
очень прост, но и его можно отрегу- 
лировать под себя, добавив кнопки 
со ссылками на программы или 
изменив внешний вид, а встроенная 
группировка поможет выбрать под- 
ходящее ПО из списка, даже если вы 
не знаете его точного названия. 




І:МіТ» Ц|ЦД ЗА 

| Система групп и правил; эвристический анализ 
набора; история запусков; горячие клавиши; под- 
* * * * * держка национальных языков; скорость работы 

ПРОТИВ 

Нельзя задать параметры командной строки для 
запускаемой программы 



І.ЕСО Рідііаі Реадпег 2.0 



Олег Данилов 



о 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 1.ЕС0 Сгоир 
ѴѴеЬ-сайт ІсШедо.сот 



Размер 14,5 МВ 



Адрес загрузки сасНе.Іедо.сот/сІоѵѵпІоасІз/ 
ШсІ 2 .0/і п 51а Иег/Зеіи р .ехе 



На первый взгляд 1_Е0Ю 
0\фіа\ Оезі^пег 2.0 - прос- 
то компьютерный вариант 
конструктора 1_Е0Ю, удобный в 
использовании, позволяющий пос- 
троить практически любую модель. 
Все правильно, играть с 100 мож- 
но и так - конструируя целые горо- 
да и железнодорожные ветки, бла- 
го в версии 2.0 появились модели 
из серии НОВВѴТгаіпз. Количество 
кубиков неограниченно, разве что 
при числе элементов более 5 тыс. 
загрузка модели займет достаточ- 
но много времени. Но в отгііпе-вер- 
сии вы увидите лишь часть возмож- 
ностей программы. 

Главное предназначение 100 - 
позволить пользователям созда- 
вать и обмениваться моделями 
на сайте І_ЕСО Расіогу - Тасіогу. 
Іе&о.сот. Там действительно име- 
ется просто огромная коллекция 
машин, зданий, поездов, живот- 



ных и т. д. и т. п. Любую модель 
можно загрузить для изучения в 
100 - в программе предусмотре- 
на визуализация процесса сбора. 
Но самое главное, собрав, напри- 
мер, уникальный авианосец (см. 
картинку, дизайн пользователя 
зирегрІизІОО), вы можете зака- 
зать в опііпе необходимые для 
его постройки кубики (6221 шту- 
ка), загрузить инструкцию по 
сборке, самостоятельно разрабо- 
тать дизайн коробки для своего 
шедевра и оплатить покупку 
($1136,88). 





***** 



ЗА 

Приятный внешний вид; бесплатность; огромные 
опііпе-галереи; возможность реализовать свой 
творческий потенциал; служба заказа кубиков и 
создания коробки для них 

ПРОТИВ 

Играть настоящими кубиками все-таки приятней 
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на первый взгляд 



Ратііу Тгее ВиіИег 



Александр Шацкий 



Ргееѵѵаге 

Разработчик МуНегіІаде 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.туЬегіІаде.сот 



Размер 16,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.туЬегіІаде.сот/РР/ 
СотрапуДатіІу-ігее-ЬиіШег.рНр 



Старые семейные фотоаль- 
бомы, похоже, существуют, 
чтобы можно было спросить: 
«Кто все эти люди?» Если вы в со- 
стоянии ответить на этот вопрос, 
тогда задача сохранения фамиль- 
ного достояния сводится к выбору 
одной из специальных программ, 
лучшей из которых является Ратііу 
Тгее Виіісіег. Уже из названия («пос- 
троитель генеалогического древа») 
понятно ее назначение. Кроме 
того, она позволяет организовать 
полноценный семейный архив: на 
каждую персону предлагается за- 
полнить исчерпывающее досье, 
добавить множество фотографий, 
документов, видео- и аудиофайлов. 
При обилии функций интерфейс не 
перегружен и не вызывает жела- 
ния что-нибудь в нем изменить. 
Количество приятных мелочей пе- 



реходит в качество: всплывающие 
подсказки, удобная навигация и 
поиск, масштабирование дерева с 
помощью ползунка, печать древо- 
видных отчетов в тридцати стилях, 
экспорт/импорт данных в формат 
(ЗЕОСОМ. В окне программы рабо- 
тает онлайновый поиск предков 
МуНегіІаёе Резеагсп (использую- 
щий более тысячи генеалогичес- 
ких баз). Для сохранения проекта 
в Интернете отводится страничка 
типа уоигпате.тупегііаёе.сот. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Продуманный интерфейс; самый мощный поиск 
по генеалогическим базам; технология распозна- 
вания и идентификации лиц; семейная ѴѴеЬ-стра- 
ница для родословного дерева 

ПРОТИВ 

В русскоязычном интерфейсе некоторые надписи 
срезаны; не русифицирована справка 



Тих Раіпі 



Александр Шацкий 



Ргееѵѵаге 

Разработчик №ѵѵ ВгеесІ Зойшге 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.іихраіпі.огд 



Размер 6,5 МВ 



Адрес загрузки 

мѵѵѵ.ішраіпіогд/сіоѵѵпіоасі 



Тих Раіпі - это детская про- 
грамма для рисования, пор- 
тированная из І_іпих почти во 
все ОС и переведенная на 68 язы- 
ков. Дети моментально осваивают 
ее интерфейс, похожий на яркую, 
издающую звуки игрушку, который 
позволяет рисовать с той же легко- 
стью, что и на бумаге. Уметь читать 
необязательно - инструменты и 
фильтры представлены понятными 
кнопочками. 

В последней версии появились 
поддержка кириллицы и анимиро- 
ванные кисти, как в СІМР, в следу- 
ющих обещают векторные штампы 
5Ѵ0. Заметим, что именно штампы 
(готовые изображения, которые 
можно масштабировать, поворачи- 
вать, задавать цвет и вставлять в 
рисунок) и вызывают наибольший 
восторг у детей. Они рассортирова- 
ны по группам (птицы, растения, 
машины) и, кроме всего прочего, 



несут еще и «образовательную» 
функцию - от них будет польза при 
изучении, например, названий 
животных, геометрических фигур, 
арифметики, нотной грамоты, пра- 
вил дорожного движения. 

Тих Раіпт. СопТ\& позволяет учесть 
предпочтения юных пользователей - 
сделать клавиши мышки равнознач- 
ными, отключить звуки, печать... 
Добавляйте свои раскраски, кисти, 
штампы в формате РМС и звуки 
ѴѴАѴ. Наслаждайтесь творчеством, 
а удачные работы размещайте в 
галерее на сайте ТихРаіпі.ог&. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Доступна для трехлетнего ребенка; возможно 
добавление раскрасок, штампов, кистей и звуков; 
русский и украинский языки; бесплатность 

ПРОТИВ 

Файл описания и конфигуратор Тих Раіпт. Сопті^ 
не переведены с английского; нечеткость на рас- 
печатке увеличенных растровых штампов 
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•ТПТѴіТ 



на первый взгляд 



БігокеІІ 0.9.5 



Ростислав Панчук 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Шдоопп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІсЬті.сот/зІгокеіІ 



Размер 100 КВ 



м 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІсЬті.сот/5Ігокеі1/сІоѵѵпІоасІ5.5ЬітІ 



ногим пользователям бра- 
узеров Махт_поп и Орега 
наверняка понравилось 
управление ѴѴеЬ-серфингом с по- 
мощью движений мыши - ведь для 
перехода на другую страницу куда 
приятнее просто провести курсором 
в нужном направлении, нежели тя- 
нуться к списку открытых ѴѴеЬ-сайтов 
и вручную щелкать по требуемому 
окну. ЗІгокеІІ добавляет эти воз- 
можности практически во все про- 
граммы, установленные на вашем 
ПК. Утилита позволяет «рисовать» 
большинство действий в ОС ѴѴіп- 
сіоѵѵз - создание/открытие/мини- 
мизация нового окна, поиск, сохра- 
нение, отмена операции, печать и 
многое другое, а также ряд допол- 
нительных опций в популярном ПО. 
И что самое приятное, запоминают- 
ся такие движения мыши очень 
просто - например, для того чтобы 



открыть новый документ, достаточ- 
но «написать» правой кнопкой 
мыши букву Л/ (Ыеѵѵ), сохранить - 
5 (5аѵе) и т. д. Ну а если всего 
арсенала действий ЗІгокеІІ: для 
вас оказалось мало, самое время 
обучить программу новым трю- 
кам, сделав работу с любимым ПК 
еще более комфортной. Единс- 
твенное «но» - присвоить тоизе 
^езіигез можно только тем коман- 
дам/опциям, которые вызывают- 
ся с помощью горячих клавиш. 




вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Бесплатность; компактность; существенная опти- 
мизация работы на ПК 

ПРОТИВ 

Новые движения мыши можно создавать только 
к тем командам, которые дублируются с клавиа- 
туры; длительное отсутствие обновлений 



Іпкзсаре 



Александр Шацкий 



«ш 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Команда разработчиков Іпкзсаре 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпк5саре.огд 



Размер 22,4 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іпк5саре.огд/сіоѵѵп[оасІ/?[апд=ги 



Выгодная отличительная осо- 
бенность Іпкзсаре состоит в 
привязке к открытому век- 
торному формату 5ѴС (ЗсаІаЫе 
Ѵесіог Сгарпісз), созданному ѴѴЗС 
(ѴѴѴѴѴѴ СопзоПіит). 5ѴС является 
языком разметки на основе ХМІ_ 
и обладает рядом преимуществ, в 
частности, такой файл может быть 
анимированным и сжатым и отоб- 
ражаться в МогіІІа Ріге1юх2.0. 

Іпкзсаре подходит для техничес- 
ких и художественных задач, исполь- 
зуется для создания схем, диаграмм, 
логотипов, визиток, плакатов, ѴѴеЬ- 
дизайна и других графических ра- 
бот. В программе, кроме набора 
фигур, контуров, текста, клонирова- 
ния, трансформаций, градиентов, 
текстур и группировки, имеются 
удобные функции правки узлов, 
работы со слоями, сложные опера- 
ции с контурами, векторизация 
растровой графики, текст по конту- 



ру, редактирование ХМ Ьданных 
напрямую и многое другое. Подде- 
рживается импорт/экспорт распро- 
страненных форматов. 

Ознакомиться с программой 
помогут примеры работ, учебник 
и онлайновое руководство, ответы 
также можно получить в сообщест- 
ве Ііпихёгарпісз.ш. На сайте проек- 
та можно увидеть, что у авторов 
Іпкзсаре большие планы на буду- 
щее - часть усовершенствований 
они планируют реализовать летом, в 
рамках Соо^Іе Зитглег оГ Сос!е 2007. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Информативные и удобные панели инструментов; 
преимущества открытого ЗѴО-формата программы; 
бесплатность 

ПРОТИВ 

Недостатки интерфейса ѲТК; мало поддерживае- 
мых векторных форматов; слабая украинизация 
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Спитегіс 1.6.3 



Спитегіс 1.6.3 



Ростислав Панчук 



Владельцы домашних 
ПК обычно не исполь- 
зуют и десятой части 
всех возможностей 
офисного пакета от 
МісгобоЛ и временами 
задаются вопросом - а 
нужен ли он вообще? 
Не так давно мы уже 
рассматривали бес- 
платную альтернативу 
М5 ѴѴогсІ - ореп-5оигсе- 
редактор АЬіѴѴогсІ. На 
этот раз речь пойдет 
об отличной замене 
электронных таблиц 
М5 ЕхсеІ - Спитегіс. 



Спитегіс 
1.6.3 ЬшИ2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Шу СоІсІЬегд 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дпоте.огд/ргоіесІБ/дпитегіс 

Размер 16,2 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.дпоте.огд/ргоіесІз/дпитегіс/сІоѵѵпІоасІз.зНітІ 




Если сделать своеобразный 
срез предпочтений поль- 
зователей электронных 
таблиц, то первые места с 
уверенностью займут функцио- 
нальность, комфортность в работе 
и совместимость с другими прило- 
жениями. (Зпитегіс в полной ме- 
ре отвечает этим требованиям - в 
отличие от других бесплатных элек- 
тронных таблиц, похожих скорее 
на незаконченные курсовые про- 
екты, Спитегіс является на удив- 
ление целостной и завершенной 
программой, где есть все, что 
может понадобиться пользовате- 
лю. Ее интерфейс удобен, практи- 
чен и во многом напоминает клас- 
сический М5 ЕхсеІ 2003. Ну а 




гибкость и простота в работе 
вместе с полноценной подде- 
ржкой кириллицы гарантируют 
такой же уровень комфорта, как и 
в знаменитом продукте от 
Мі сгозоТС. 

(Зпитегіс обладает всеми стан- 
дартными средствами форматиро- 
вания ячеек: изменение цвета 
текста и фона, размера и начерта- 
ния шрифта и т. д. Еще один при- 
ятный бонус - отображение фор- 
мул в ячейках таблицы вместо их 
значений, а также возможность 
наложить на их содержимое до- 
полнительные ограничения (на- 
пример, недопустимость отрица- 
тельных значений чисел в указан- 
ной таблице). 

Визитной карточкой Спитегіс 
является просто огромный набор 
встроенных функций, позволяющих 
проводить статистические, финан- 
совые, инженерные и другие рас- 
четы. Все они сгруппированы во 
вкладке Селектор функций на па- 
нели инструментов, что значитель- 
но упрощает работу. 

На уровне реализована и пре- 
словутая совместимость форма- 
тов. Несмотря на то что «родной» 



ХМЬформат программы *.^питегіс 
неизвестен М5 ЕхсеІ 2007, доку- 
мент, сохраненный как *.хіз 
(М5 ЕхсеІ 95-2003), открылся в 
новом ЕхсеІ без малейших про- 
блем, и все элементы были сохра- 
нены. Немного хуже обстоят дела 
с обратной процедурой - *.хізх не 
открываются последней стабиль- 
ной версией Спитегіс, но в бли- 
жайшее время эта проблема тоже 
будет решена. 

С поддержкой макросов у про- 
граммы пока не сложилось - их 
тут просто нет. Правда, авторы 
Опитегіс клятвенно обещают 
реализовать эту функцию уже в 
ближайших версиях ПО. Зато по- 
радовал мастер диаграмм: непло- 
хой выбор шаблонов, широкие 
возможности для их тонкой на- 
стройки - даже поклонники ЕхсеІ 
найдут здесь немало интересного 
для себя. 

Подводя итоги, можно сказать, 
что Спитегіс станет отличным до- 
полнением к арсеналу бесплатных 
программ домашнего пользовате- 
ля, а в большинстве случаев впол- 
не способна заменить дорогостоя- 
щий продукт от МісгозоТС. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатная и удобная замена М5 ЕхсеІ; отличная 
совместимость 

ПРОТИВ 

Нет поддержки макросов; пока не умеет рабо- 
тать с документами МЗ ЕхсеІ 2007 
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УаИоо! Шде*5 4.01 



УаНоо! Шде*5 4.01 



Олег Данилов 



В последнее время все 
больше и больше разра- 
ботчиков ПО активно ис- 
пользуют специальные 
графические модули- 
ѵѵісІдеІБ для расширения 
функциональности и 
комфортности работы в 
своих приложениях. 



"При ркгрои иГ Вм» ѴѴнЗфсІ I* 1о 
ийкші Г іішіі | *-игиг ишиІі-ѵнп^ссЕ 



Щ^Л Влпгісчл Англу №и»ойі 



ЗЛСПЕВМІи* 



Ж" ГТиом 8Ых* 



(О 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴаНоо! 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵісідеіз.уаііоо.сот 



Размер 11,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵі 6 дей .уа Н о о . со т/сіо ѵѵп Іоа й 



Поддержкой этой технологии уже 
давно обзавелись такие извест- 
ные продукты, как браузер 
Орега, альтернативные графи- 
ческие оболочки ОезктюрХ и ШеЗІер, 
знаменитый 5іс!еЬаг в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и 
рассмотренный в прошлом номере «ДПК» 
Ооо^Іе Оезктюр. А значит, самое время 
оценить их главного конкурента - УаНоо! 
ѴѴісІёеІз, с которого, собственно, и нача- 
лась эпоха повального увлечения этой 
технологией. 

В стандартную инсталляцию УаИоо! 
ѴѴісІёеІз уже входит десяток наиболее 
востребованных апплетов: автоматичес- 
кая проверка почты сУаИоо! МаіІ, поис- 
ковая панель Уапоо!, прогноз погоды, 
калькулятор, органайзер, адресная кни- 
га, вьювер, индикатор загрузки систем- 
ных ресурсов, красивые аналоговые 
часы, котировки акций на бирже - в об- 
щем, весь необходимый минимум функ- 
ций для каждого пользователя. Мало? Нет 
проблем, к вашим услугам более 4000 (!) 
самых различных виджетов, загружае- 
мых буквально одним щелчком мышки. 
Для удобства поиска все они рассортиро- 
ваны по 10 категориям, и к любому из 
виджетов прилагается подробное описа- 
ние того, что и как он умеет делать. Крат- 
ко их проанализируем. Арр епііапсегз 
объединила под своим крылом различ- 
ные дополнения к популярному ПО, дела- 
ющие работу с ним более комфортной. 
Раздел Сат Ѵіеѵѵегз наверняка понравит- 
ся тем, кто любит изучать окружающий 
мир, - к вашим услугам свыше 250 пря- 
мых трансляций с ѴѴеЬ-камер, установ- 
ленных в самых различных уголках Зем- 
ли. Если стандартные часы в комплекте 
УО не пришлись по вкусу, то в Оаіе&Тіте 
им можно без особого труда найти заме- 
ну, а забавные модули и сервисы из раз- 
дела Гип&Сатез позволят скоротать пару 



минут после рабочего дня. Не остались 
забытыми и энтузиасты - в закромах 
Сеек Зой и ЗузГет ІІііІіііез можно найти 
конвертер величин, индикаторы загрузки 
сетевых и системных ресурсов, даже 
виджет для упорядочения уже существую- 
щих апплетов в элегантные панели! Поль- 
зователям РІіскг наверняка придется по 
вкусу отличный виджет для экскурсий по 
его содержимому, а многочисленные 




апплеты из категорий Л/еѵѵз Реес/з и 
Зеагсіі ІІИІз существенно облегчат приоб- 
щение к свежим новостям и поиску нуж- 
ной информации. 

Правда, такое обилие существующих 
виджетов создает определенные пробле- 
мы - найти по-настоящему ценный апплет 
среди продуктов сомнительного качества 
бывает весьма непросто. Ну и не следует 
забывать, что за графические красоты, 
предоставляемые УЭ, приходится распла- 
чиваться ценным экранным пространс- 
твом (ведь не все еще обзавелись широ- 
коформатными 24-дюймовыми монитора- 
ми, верно?) и дополнительной нагрузкой 
на системные ресурсы ПК. Тем не менее в 
своей категории Уапоо! ѴѴісІёеІз просто не 
имеет равных. Прагматиков, отключающих 
все визуальные эффекты ѴѴіпсІоѵѵз ХР даже 
на современном двухъядерном ПК с 2 СВ 
РАМ по принципу «абы сэкономить», про- 
сьба не беспокоить. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Неограниченная расширяемость с помощью плагинов от сто- 
ронних разработчиков; эффектный и эргономичный интерфейс; 
бесплатность 



ПРОТИВ 

Сомнительная полезность большинства виджетов; достаточно 
высокая ресурсоем кость 




ПІ0 4Ѵ4ГН* 
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ѴігіиаІ 0} Ноте Есііііоп 



ѴіПиаІ ^^ 

Ноте Есііііоп 




Денис Галушка 



Ѵігіиаі ^^ мало чем 
отличается от своих 
предшественников. 
Интерфейс програм- 
мы является полным 
аналогом профессио- 
нального диджейско- 
го пульта с двумя 
виртуальными вини- 
лами, эквалайзером, 
студией записи сэмп- 
лов, модулем эффек- 
тов и множеством 
различных настроек. 
В зависимости от 
предпочтений мож- 
но выбрать другой 
внешний вид про- 
граммы. 



Интерфейс программы является полным аналогом про- 
фессионального диджейского пульта 



О' 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Аіотіх РгосІиаіопБ 



Издатели 

РосііБ Ноте Іпіегасііѵе/«Новый Диск»/«Одиссей» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаісу.сот 



Размер 19 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаі^.сот/сіоѵѵпіоасі.іііті 



Системные требования 
ѴігШаІ ^^ не слишком 
высоки - это позволит 
обеспечить нон-стоп- 
звучание ваших миксов практичес- 
ки на любом современном ПК. 
Тем не менее производительность 
окажется совсем не лишней, если 
открыты сразу несколько окон 
Ѵігіиаі ^^ для более продуктивной 
работы. Так, при подключении 
наушников ко второму аудиовыхо- 
ду у вас появится возможность 
создавать и прослушивать новые 
сэмплы, не прерывая основной 
ми кс. Следует отметить, что в 
Сэмплер, состоящий из 12 слотов, 
вы можете загружать мелодии в 
форматах МРЗ, ѴѴАѴ и ОСС для 
использования с главной темой. 

При микшировании треков на 
вечеринках весьма кстати придет- 
ся функция Веаі іоск, позволяю- 
щая синхронизировать темпы ком- 
позиций, проигрываемых на раз- 
ных винилах. Кроме того, успешное 
создание ремиксов обеспечивает 
ряд аудиоэффектов, многие из 
которых активно используются 
профессионалами. Особого внима- 
ния заслуживает новый эффект 
ВеаіСгісІ, дублирующий отдельные 
доли тактов. Полученный микс мож- 
но сохранить в медиафайл, создать 
образ диска (сие/Ьіп) или сразу 
записать на СО. Более того, данная 
программа позволит осуществлять 
прямую трансляцию ваших творе- 
ний как по локальной сети, так и по 
интернет-радио. 

И наконец, главной особеннос- 
тью ѴігіиаІ ^^ является то, что она 
предоставляет вам возможность 
выступать в роли не только ди- 
джея, но и так называемого \ЛІ 
(ѵізиаі сУ), который отвечает за 
визуальный ряд дискотеки. Поми- 
мо звуковых файлов, в программу 
загружается еще и видео в фор- 
матах АѴІ, МРС, ѴѴМѴ, ѴОВ и др. 
ѴігіиаІ ^^ позволяет микшировать 
уже готовые музыкальные клипы, 
а также совмещать видеоряд и 
звук с разных винилов. При рабо- 
те с роликами доступен набор 




визуальных эффектов, которых в 
программе по умолчанию только 
четыре. Их арсенал вы сможете 
расширить, посетив официаль- 
ный сайт продукта. Технология 
ЗиЬРгатеРаІе позволяет приме- 
нять скрэтчи к видеоизображению 
без потери кадров и не нарушая 
плавности переходов. 



В дополнение к способности мик- 
шировать музыкальные клипы видео- 
механизм ѴігШаІ ^^ также позволя- 
ет воспроизводить караоке-файлы. 
Помимо вышеперечисленных ви- 
деоформатов, программа поддер- 
живает СОС, к которому относятся 
такие типы файлов, как МРЗ+С, 
ѴѴАѴ+С, ѴѴМА+С, ОСС+С, 2ІР и др. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Поддержка видео и караоке; небольшие разме- 
ры; простота в освоении; хорошие функциональ- 
ные возможности 

ПРОТИВ 

Ограниченный выбор встроенных аудио- и видео- 
эффектов 
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МісгоіоЛ ОиІІоок 2007 



МІ С ГОБОЙ 

ОиІІоок 2007 

Дмитрий Конончук 



ОиІІоок является, по- 
жалуй, самым «офис- 
ным» из всех прило- 
жений, входящих в 
МісгоБОЙ 0№се, - ма- 
ло кто применяет его 
для работы дома, и да- 
же на службе далеко 
не всегда используют 
и половину возмож- 
ностей. 



Зачастую ОиІІоок выполня- 
ет роль обычного «почто- 
вика». Такое положение 
дел похоже на стрельбу из 
пушки по воробьям, ведь на са- 
мом деле это целый комплекс для 
планирования и управления ра- 
ботой всего офиса. По сравне- 
нию с остальными приложениями 
из набора Місгозотт. ОтТісе 2007, 
внешне ОиІІоок 2007 менее 
всего отличается от своих преды- 
дущих версий. Однако это не 
означает, что тут обошлось без 
новинок. 

Пожалуй, единственной про- 
граммой из пакета ОтТісе 2007, в 



Главное окно ОиІІоок 2007 



которой «ленты» не полностью 
заменили привычные панели инс- 
трументов, является ОиІІоок. Ее 
основной интерфейс остался пре- 
жним, а «ленты» используются 
только в окнах сообщений, контак- 
тов, задач и прочих компонентах. 

Первое, что бросается в глаза 
в обновленном ОиІІоок, - новая 
вертикальная панель задач Спи- 
сок дел {То Оо). По умолчанию она 
находится в свернутом состоянии 
для экономии места, но достаточ- 
но одного клика, чтоб развернуть 
ее полностью. С помощью данной 
панели пользователь легко может 
просмотреть упорядоченный по 
дате список предстоящих задач, 
встреч, мероприятий и т. д. Таким 
образом, если раньше для этого 
приходилось обращаться к раз- 
личным компонентам програм- 
мы, скажем, календарь, задания 
и контакты, то теперь вся необхо- 



димая информация как на ладо- 
ни. Кроме уже перечисленных 
достоинств, Список дел может 
легко импортировать задачи из 
других приложений ОтТісе 2007, 
таких как Ргоіест. 2007, ОпеІ\Іот_е 
2007 и, разумеется, ѴѴіпсІоѵѵз 
ЗпагеРоіпІ Зегѵісез. 

Что касается непосредственно 
работы с электронной почтой, то 
тут особых изменений нет, от- 
правка/получение сообщений, 
создание ответа или пересылки, 
сортировка, группировка, работа 
с папками - все это практически 
аналогично предыдущим версиям 
программы. Стоит отметить лишь 
пару функций, непосредственно 
связанных с МісгозотЧ Ехспап^е 
Зегѵег 2007, - такие как возмож- 
ность управления собственным 
почтовым автоответчиком, а так- 
же взаимодействие с управляе- 
мыми папками Ехспап^е Зегѵег 
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Місго$оП ОиІІоок 2007 




2007 (позволяющими компаниям 
организовывать электронную поч- 
ту в соответствии с нормативны- 
ми требованиями). 

Разработчики позаботились и о 
том, чтобы пользователям прихо- 
дилось пореже переключаться 
между окнами различных прило- 
жений, поэтому теперь некоторые 
вложенные файлы (текст, изобра- 
жения, документы ѴѴогс!, электрон- 
ные таблицы ЕхсеІ, презентации 
РоѵѵегРоіпт.) можно просмотреть 
непосредственно в теле письма. 
Впрочем, было бы удивительно, 
если бы Місгозотт. не включила 
поддержку файлов собственного 
формата. Из соображений безо- 
пасности автоматически показы- 
вается содержимое только фай- 
лов, полученных от отправителей, 
входящих в список 5аге Зепс/егз, 
для вложений от остальных адре- 
сатов нужно щелкнуть на кнопке 
Ргеѵ/еѵѵ Г/7е. Разумеется, возмож- 
ность открывать и сохранять при- 
аттаченные файлы, как в преды- 
дущих версиях ОиІІоок, никуда не 
делась. 

Внешний вид Календаря также 
претерпел некоторые изменения: 
так, в нижней части теперь появи- 
лась область для просмотра спис- 
ка задач, соответствующих вы- 
бранной дате. Зачем это сделано, 
не совсем понятно, ведь та же 
информация дублируется в панели 
То Оо. Единственное, чем можно 
оправдать такой шаг, - стремлени- 
ем повысить интерес пользовате- 
лей к инструментам для планиро- 
вания и упорядочения работы, 
поскольку в прошлых версиях 
подобные процедуры были до- 
вольно длинными и рутинными. 
Впрочем, все это легко настраива- 
ется. Функциональных же новов- 
ведений, как и в случае с почтой, 
практически нет. 

Если говорить о работе с кон- 
тактами, то тут стоит отметить но- 
вые режимы просмотра их спис- 
ка, например Виз/лезз Саго". 

Наконец-то в ОиІІоок появи- 
лась возможность получать ин- 
формацию из РЗЗ (РеаІІу Зітріе 
Зупсіі-саііоп). Для тех, кто работа- 
ет с ІгПегпет. Ехріогег 7, окажется 
хорошей новостью то, что и ІЕ7, и 
ОиІІоок 2007 будут использовать 
один механизм для чтения Р55, а 
также общее хранилище данных. 
Поэтому все публикации, на кото- 
рые вы подписались в браузере, 
станут доступны для просмотра 
в ОиІІоок, и наоборот. Кстати, 
Р55-трансляция блога редакции 
«ДПК» находится по адресу: сірк. 
сот.иа/гзз.хті. 

В новой версии существенно 
переработан интерфейс поиско- 



вой системы и расширены ее 
возможности. ОиІІоок 2003 в 
этом плане далек от идеала - его 
функциональность была весьма 
ограничена, а интерфейс казался 
запутанным и требовал специаль- 
ного изучения. Теперь в верхней 
части окна можно развернуть 
Построитель запросов {(}иегу 
Виіісіег). Панель поиска имеет 
типовой набор полей для каждой 
области, для расширения условий 
поиска нужно кликнуть по кнопке 
Добавить критерий {Ада 1 сгііегіа). 
Поиск происходит мгновенно, 
достаточно ввести в какое-либо 
поле запроса хотя бы один сим- 
вол, как тут же начинает работать 
отбор записей. Найденные эле- 
менты запроса подсвечиваются 
желтым цветом, при желании это 
легко изменить в настройках. 
Стоит помнить, что, во-первых, 
поиск осуществляется только в 
текущей области, для нахождения 
же элементов в разных областях 
нужно воспользоваться возмож- 
ностями расширенного поиска, и, 
во-вторых, для выхода из этого 
режима недостаточно просто 
свернуть панель - необходимо 
очистить условия запроса. 

Далее остановимся подробнее 
на категориях. В предыдущих вер- 
сиях их можно было применять 
для любых элементов, кроме за- 
дач. Основной недостаток заклю- 
чался в том, что для выбранной 
категории цвет ярлыка не изме- 
нялся. Кроме того, их названия 
были весьма условными и, как 
следствие, мало кому подходили. 
Теперь же назначение категорий 
и цветовое выделение элементов 
объединены, сами категории сме- 
нили названия на нейтральные, 
по умолчанию они привязаны к 
цвету. Одну или несколько катего- 
рий (а следовательно, и цвет) мож- 
но назначить для любого элемента 
ОиІІоок. Разумеется, им легко 
присвоить произвольные назва- 
ния или даже создать новые. Вдо- 
бавок категории теперь могут при- 
меняться как критерии для поиска 
элементов, сортировки или группи- 
ровки. 

В систему безопасности вклю- 
чен более мощный фильтр против 
так называемого выуживания 
информации, или фишинга. Он 
анализирует письма и предупреж- 
дает пользователя о потенциаль- 
но небезопасных ссылках - на- 
пример тех, в которых вместо 
нижнего регистра западноевро- 
пейского алфавита включены 
символы из кирилицы. Также 
усилена блокировка внешнего 
контента. В ОиІІоок 2003 она 
применялась исключительно к 




Окно нового сообщения теперь с новым интерфейсом 




Окно задачи также оформлено в стиле ОгТісе 2007 



полученному сообщению, при 
этом перенаправление или пе- 
чать сообщения приводили к за- 
грузке заблокированных данных 
и, возможно, небезопасного ис- 
полняемого кода. Сейчас эта оп- 
лошность исправлена. 

Новый механизм ОіДІоок Е-таіІ 
Розітагк призван облегчить 
жизнь пользователям ОиІІоок 
2007 в борьбе со спамом. Выгля- 
дит это следующим образом - при 
отправке сообщения, которое 
может быть воспринято на сторо- 
не адресата как спам, пользова- 
тель увидит соответствующее пре- 
дупреждение и сможет добавить 
«пометку» в заголовок письма. Эта 
процедура занимает минимум 
времени, однако для спамера, 
рассылающего тысячи сообще- 
ний, «промаркировать» каждое из 
них будет весьма затруднительно. 
Для принимающей стороны нали- 
чие метки в заголовке служит яс- 
ным указанием на то, что данное 
письмо не является спамом. 

И напоследок еще одно важное 
замечание - в Місгозотт. не стали 
изобретать велосипед и оставили 



прежним формат файла данных 
(*.рзІ). У ОиІІоок 2007 он точно 
такой же, как и у более ранних 
версий, благодаря чему переме- 
щать подобные файлы, а следова- 
тельно, и всю информацию, между 
старым и новым ОиІІоок очень 
легко - при этом корректно вос- 
производятся даже цветовые кате- 
гории из последней версии и яр- 
лыки из старых. 

В целом же можно сказать, что 
основные изменения приходятся 
на интеграцию с Місгозотт. 
Ехспап^е Зегѵег 2007, а также 
совместную работу с календарем 
и задачами (как, впрочем, и в 
версии 2003). Очень странно 
смотрится сочетание классичес- 
кого интерфейса главного окна и 
нового интерфейса для второсте- 
пенных компонентов, хотя, на- 
верное, у разработчиков на это 
были свои причины. Если вы ак- 
тивно используете Ехспап^е 
Зегѵег, то переход на последнюю 
версию более чем оправдан, 
если нет, то выгода будет скорей 
«эстетического», чем практичес- 
кого плана. 
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РКОМТ 8.0 ЗІапсІагсІ Гигант 



РКОМТ 8.0 

51а п сіа гсі Гигант 




Ростислав Панчук 



Системы машинного 
перевода становятся 
все более актуальны- 
ми в современном 
информационном 
обществе, и россий- 
скую РРЮМТ по пра- 
ву можно назвать 
лучшей разработкой 
в этой области, даже 
несмотря на пока 
еще не идеальное ка- 
чество работы. Тем 
не менее каждая но- 
вая версия РРЮМТ 
понемногу прибли- 
жает ее к гордому ти- 
тулу совершенного 
машинного перевод- 
чика. Насколько же 
близкой к идеалу 
оказалась очеред- 
ная, восьмая версия 
программы? 



БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 5700 РУР) 

Разработчик ООО «ПРОМТ» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рготі.ш 



Размер 276 МВ 



Адрес загрузки тір.рготі.ш/р8/$іапсІагсІ/ 
РРОМТ8_5іапсІагсІ_Ри5_ЕКЕ_РРР_СКС_5К5_ІК.ехе 



В отличие от предыдущих 
релизов, где развитие про- 
исходило в основном экс- 
тенсивным путем (т. е. за 
счет увеличения количества на- 
правлений перевода, но не повы- 
шения качества), в РРЮМТ 8.0 
создатели наконец-то сосредоточи- 
лись на функциональности, интег- 
рации с системой и собственно 
дальнейшем совершенствовании 
качества работы. Число приложе- 
ний, с которыми «подружился» 
РРЮМТ, приятно удивляет: Іпіегпеі 
Ехріогег, Рігеіш, ІС(3, ОрепОІТісе. 
ог§ и новый М5 ОІТісе 2007, не 
говоря уже о ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. 

Кроме того, этот переводчик 
успешно работает и с электронны- 
ми документами в формате РОР, 
но при одном условии - в системе 
должен быть установлен Ас!оЬе 
АсгоЬаІ/АсІоЬе Реасіег, с альтерна- 
тивными просмотрщиками РОР 
вроде Рохіі Реасіег он, увы, не 
«дружит». Существенные измене- 
ния претерпел интерфейс про- 
граммы - теперь он больше всего 
напоминает М5 ѴѴогс! 2007, став 
еще понятнее и интуитивнее в 
работе. То же самое можно ска- 
зать и по поводу обновленного 
алгоритма перевода: новый 
РРЮМТ действительно хорошо 
переводит сложные грамматичес- 
кие конструкции, корректнее под- 
бирает синонимы в зависимости 
от контекста, и при удачном стече- 
нии обстоятельств в тексте остает- 
ся сделать буквально несколько 
незначительных правок. 

К сожалению, с аббревиатура- 
ми и сокращениями у программы 
по-прежнему наблюдаются про- 
блемы, да и иносказательный 
стиль предложений тоже не луч- 
шим образом отражается на ее 
работе. Количество доступных 
лингвистических пар на данный 
момент ограничено четырьмя - с 
русского на английский, немец- 
кий, французский, испанский и 
обратно. Для итальянского языка 
пока доступен лишь односторон- 
ний перевод на русский. По 



Для нужд среднестатистического пользователя встроенного 
электронного словаря РРОМТ будет вполне достаточно 
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сравнению с Зузігап, где общее 
количество направлений перево- 
да превышает дюжину, это не так 
уж и много, но только РРОМТ поз- 
воляет переводить с европейских 



языков на русский, в то время как 
в Зузігап все присутствие русско- 
го языка ограничивается лишь 
одной-единственной лингвисти- 
ческой парой Ри-Еп-Ри. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Улучшенный алгоритм перевода; 5 лингвис- 
тических пар; интеграция с популярным ин- 
тернет-ПО, ОрепОГГісе.ог^, М5 ОГТісе 97-2007, 
АсІоЬе Реасіег 

ПРОТИВ 

Высокая стоимость; качество машинного пере- 
вода все еще неидеально 
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5Ѵ5ТКАМ 6.0 Ноте 



5Ѵ5ТКАЫ 6.0 

Ноте 




Ростислав Панчук 



Главный конкурент 
РРОМТ на западном 
рынке проявил ред- 
костное единодушие 
со своим коллегой, 
практически одно- 
временно предста- 
вив на суд обще- 
ственности обнов- 
ленную версию 6.0. 
Основное преиму- 
щество 5У5ТРАМ для 
зарубежного пользо- 
вателя - гораздо бо- 
лее широкая поддер- 
жка языковых пар 
(12 направлений в 
стандартной версии, 
и 28 - в профессио- 
нальной). В состав 
базовой поставки 
программы входят 
следующие направ- 
ления перевода: с 
английского на не- 
мецкий, французс- 
кий, испанский, ита- 
льянский, японский, 
корейский, китайс- 
кий, русский, гол- 
ландский, португаль- 
ский, шведский и об- 
ратно. 



Хоть 5Ѵ5ТКАЫ и поддерживает работу с М5 Оггісе 2007, 
для более комфортного исправления машинных опеча- 
ток лучше использовать лингвистический редактор 



О 



Коммерческий продукт, 
цена - $99 

Разработчик 5у5ігап $оЙѵѵаге 

ѴѴеЬ -са йт ѵѵѵѵ ѵмуБіга п5оЛ.со ш/і псІех/РгосІ и сі5/ 

0е5кіор-Ргос1исІ5/$Ѵ$ТКАМ-Ноте-Тгап5ІаІог 



К сожалению, для отечест- 
венного пользователя 
большинство этих «вкус- 
ностей» будут попросту 
бесполезны - ведь центральным 
языком программы является анг- 
лийский. А значит, получить пря- 
мой перевод с того же немецкого 
или французского на русский при 
всем желании не получится - толь- 
ко путем поэтапного перевода 
сначала на английский и уже с 
него - на русский. Как при этом 
страдает качество конечного текс- 
та, лучше не говорить... 

С другой стороны, если прямо- 
го машинного перевода на рус- 
ский для интересующего вас язы- 
ка пока не существует в природе, 
уж лучше такой вариант, чем его 
отсутствие. По уровню работы 
5Ѵ5ТРАІМ, увы, недалеко ушел от 
технически несовершенных 4-й и 
5-й версий программы. Наряду с 
хорошо переведенными абзаца- 
ми текста иногда встречаются 
просто безграмотные синтакси- 
ческие конструкции, а далекий от 
идеала алгоритм подбора сино- 
нимов порой вызывает улыбку 
(обозвать фанов телесериала 
«вентиляторами» - это надо 
уметь!). Немного лучше дела об- 
стоят с интеграцией с популяр- 
ным ПО: в активе 5У5ТРАМ под- 
держка ІЕ 7, Рігетох, М5 ОтТісе (в 
том числе и 2007), РОР-докумен- 
тов, а также просто великолепная 
интеграция программы в кон- 
текстное меню ѴѴіпсІоѵѵз, позволя- 
ющая переводить любой тексто- 
вый документ буквально одним 
щелчком мыши. Ну а для опера- 
тивной работы на лету в других 
приложениях ѴѴіпсІоѵѵз существу- 
ет специальная панель 
Тгапзіаііоп ТооІЬаг, объединив- 
шая в себе электронный словарь 
и собственно Іііе-вариант пере- 
водчика. Привлекает и сравни- 
тельно невысокая цена поте- 
версии программы. 

В своем нынешнем состоянии 
5Ѵ5ТРАІ\І, возможно, и способен 
успешно конкурировать с РРОМТ 




і. .114 



на западном рынке, побеждая 
если не качеством, то количест- 
вом. Но в нашей стране боль- 
шинство его опций останутся не- 



востребованными, а средний 
уровень перевода не оставляет 
5У5ТРАМ никаких шансов перед 
РРОМТ и Ргаёта. 



вердикт 



***** 



ЗА 

12 направлений перевода; отличная интеграция 
с операционной системой 



ПРОТИВ 

Прямой перевод на русский доступен только 
с английского языка; средний уровень работы 
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Видео іШе 



Видео іі 



Александр Пацай 



В предыдущих номе- 
рах «ДПК» мы уже го- 
ворили о том, что \\-\іе 
призван обеспечить 
пользователям воз- 
можность работы с 
различными медиа- 
данными. Если для 
музыки предназначен 
іТипеБ, а для фотогра- 
фий іРЬоіо, то для ви- 
деофайлов в \\.\іе есть 
сразу два приложе- 
ния - іМоѵіе и ЮѴО. О 
них и пойдет речь в 
этой статье. 



іМоѵіе - «Это 
синематограф!» 

іМоѵіе - самая «древняя» програм- 
ма в наборе І1_іте, который постав- 
ляется с каждым купленным 
Масіпт.05п. Она была выпущена в 
октябре 1999 года и устанавлива- 
лась на компьютеры іМас ОѴ (ЭѴ 
означает д'\ф\а\ ѵіс!ео). Поддержка 
цифрового видео заключалась в 
наличии іМоѵіе и портов РігеѴѴіге 
(он же ІЕЕЕ 1394). Этот стандарт, 
разработанный Арріе, известен 
своей высокой скоростью переда- 
чи данных (400-800 МЬрз) и ис- 
пользуется в большинстве популяр- 
ных цифровых камер. 

іМоѵіе последних версий подде- 
рживает не только видеокамеры с 
интерфейсом РігеѴѴіге, но также и 
устройства с 115В 2.0 (в том числе 
и камеры, умеющие снимать с 
высоким разрешением НЮѴ). 
Кроме того, іМоѵіе работает с 
внешними АѴ-адаптерами, позво- 
ляющими оцифровать видео и 
передать его в іМоѵіе. 

Осуществлять захват видео с 
камеры в іМоѵіе чрезвычайно 
просто - пользователю достаточно 
подключить устройство к компьюте- 
ру и запустить программу. При 
старте она позволит выбрать фор- 



^РпгѵиІ Мйіп 




мат будущего проекта (ОѴ, ОѴ высо- 
кого разрешения (720р или 1080І) 
или МРЕС-4), после чего в окне 
приложения необходимо нажать 
кнопку Ітрогі. іМоѵіе автоматичес- 
ки определяет паузы, смены сцен 
и сама делит материал на сюжет- 
ные отрезки, облегчая последую- 
щий монтаж и обработку. Если у 
вас нет видеокамеры - не беда, 
поскольку доступен импорт и из 
встроенной ѴѴеЬ-камеры І5і§пт., 
которая интегрирована в некото- 
рые модели Масіпіозп. 

Главное - запастись достаточ- 
ным объемом дискового про- 
странства, так минута обычного 
занимает 220 МВ, а видео высоко- 
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го разрешения - еще больше. Для 
монтажа всего 15-минутного роли- 
ка понадобится больше 3 С В на 
винчестере (и это не считая места 
для переходов между сценами, 
титров, спецэффектов и т. д.). 

«О Джонни, 
сделай монтаж» 

После захвата видео с камеры на- 
ступает черед монтажа сцен. Интер- 
фейс іМоѵіе построен таким обра- 
зом, что из полученных отрезков 
можно легко создать ролик, просто 
изменив их последовательность. 
Для этого достаточно с помощью 
мышки перетащить сцены из Полки 
в Линейку клипов в любом понра- 
вившемся порядке. В режиме Шка- 
ла времени можно редактировать 
каждую индивидуальную сцену, 
разделить ее на несколько фраг- 
ментов, добавить маркеры, указать 
уровень громкости аудиодорожки. 
Ускорить создание ролика позволят 
шаблоны, подготовленные профес- 
сиональными дизайнерами. В них 
уже подобраны фон, анимация, 
переходы, спецэффекты и титры. 

Между нарезанными и упорядо- 
ченными сценами вы можете ука- 
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зать различные переходы - от про- 
стого сдвига кадров до более слож- 
ных вроде Дезинтеграции или 
Ряби. Для этого достаточно вы- 
брать подходящий ІгапзШоп и вста- 
вить между сценами в Линейке 
клипов. іМоѵіе может в режиме 
реального времени показать, как 
будет выглядеть финальный спец- 
эффект, тут же обработав нужный 
отрезок видеоролика. 

Аналогичным образом поступаем 
и с видеоэффектами, а их в іМоѵіе 
НЮ свыше 50 штук: Землетрясение, 
Туман, Преломление в стекле, Аква- 
рель, Негатив, Старый фильм - вот 
лишь некоторые из них. В програм- 
му встроен также небольшой аудио- 
редактор для наложения эффектов 
на звуковую дорожку. 

Для работы с титрами есть мно- 
жество шаблонов - от стиля «Звезд- 
ных войн» до текста в виде подпи- 
сей к музыкальным клипам. 

Проект іМоѵіе можно разнообра- 
зить добавлением различных до- 
полнительных материалов, напри- 
мер изображений. Делается это 
прямо из библиотеки программы 
іРпот.0, где хранятся отснятые поль- 
зователем фотографии, а аудиодо- 
рожка заполняется с помощью 
треков из коллекции іТипез. До- 
ступна реализация голосового ком- 



ментария, записанного с примене- 
нием встроенного или внешнего 
микрофонов. 

іМоѵіе также включает в себя 
интересную функцию под названи- 
ем Ма&іс Моѵіе, позволяющую 
автоматизировать процесс работы 
над проектом. При выборе Ыафс 
Моѵіе программа сама создаст 
видеоролик, задав пользователю 
всего несколько вопросов. В част- 
ности, человек указывает объем 
видео в минутах, тип титров и ме- 
лодии для звуковой дорожки. Все 
остальное (захват, монтаж, перехо- 
ды между сценами, экспорт) про- 
грамма выполнит сама, значитель- 
но упростив и ускорив процесс для 
пользователя. Тем не менее в лю- 
бой момент можно перехватить 
управление и активно поучаство- 
вать в создании видеошедевра. 

После окончания процесса мон- 
тажа вы наверняка захотите поде- 
литься с кем-то новым видео. Для 
этого нужно произвести конверта- 
цию в один из популярных форма- 
тов, с проигрыванием которого у 
ваших друзей не возникнет про- 
блем. 

іМоѵіе предлагает целый набор 
вариантов для экспорта подготов- 
ленного материала. Помимо обыч- 
ных форматов, программа позво- 
ляет сгенерировать файл, подходя- 
щий для моделей іРоо!, способных 
воспроизводить видео. 

Конечно, максимально упро- 
щенный (с целью облегчения ра- 
боты пользователям) интерфейс 
іМоѵіе накладывает определен- 
ные ограничения на возможности 
программы - их хватает для начи- 
нающих, но для специалистов яв- 
но недостаточно. Для последних 
Арріе выпускает РіпаІ Сит. Ехргезз. 
Это облегченный вариант РіпаІ Сит. 
Рго - профессионального пакета 
для тех, кто занимается видеомон- 
тажом. Достаточно будет сказать, 
что РіпаІ Сиі Рго - основной инс- 
трумент большинства голливудских 
студий, многих телекомпаний и 
новостных агенств. РіпаІ Сит. 
Ехргезз - упрощенная версия, 
рассчитанная как раз на тех, кому 
іМоѵіе уже мало, а РіпаІ Сиі Рго 
еще много. 




ЮѴР 



Приложение ЮѴО - это фактически 
продолжение программы іМоѵіе. 
Оно позволяет создавать обыч- 
ные ОѴО-диски, которые затем 
можно проигрывать в стандартных 
ОѴО-плеерах, уже заменивших 
видеомагнитофоны. Как и в случае 
с іМоѵіе, у Арріе есть и более серь- 
езный вариант под названием 
0Ѵ0 5т.исІіо Рго, предназначеный 
для создания ОѴО-дисков профес- 
сионального уровня. Однако он не 
только имеет соответствующую 
функциональность, но и стоит на- 
много дороже. 

Создание проекта начинается с 
выбора подходящего шаблона для 
будущего диска - их насчитывает- 
ся более четырех десятков. Шаб- 
лон, как правило, включает в себя 
страницу Главное меню, страницу 
выбора эпизода и окно Дополни- 
тельные материалы. Шаблоны 
доступны в широкоэкранном 
(16:9) и стандартном (4:3) форма- 
тах, так что можно создать проект, 
в котором оформление ОѴО и под- 
готовленные в іМоѵіе видеоролики 
будут соответствовать друг другу. 

Вполне допустимо использова- 
ние любых видео- и аудиофайлов, 
а также изображений - для записи 
на болванку программа ЮѴЭ про- 
изведет конвертацию всех файлов 
в нужный формат. 

Сквозная интеграция І1_іте рабо- 
тает и здесь - ЮѴЭ имеет прямой 
доступ к библиотекам приложений 
іРпоіо, іТипез и Сага^еВапс!. Поми- 



мо этого, автоматически сканиру- 
ется папка Фильмы в домашней 
директории пользователя. 

В ЮѴЭ также встроена возмож- 
ность создания слайд-шоу. После 
выбора из меню команды Доба- 
вить слайд-шоу пользователю оста- 
нется вставить фотографии, ука- 
зать спецэффекты для переходов 
между ними, музыку в качестве 
аудиодорожки. 

Создавая (или редактируя) стра- 
ницу выбора фрагмента ролика, 
автор может настраивать различ- 
ные параметры предпросмотра - 
положение эпизода на странице, 
оформление кнопки и даже трех- 
мерный анимационный эффект, 
который будет воссоздан при пере- 
ходе от выбора сцены к собствен- 
но просмотру. Программа также 
показывает древовидную структуру 
ОѴЭ, благодаря чему можно легко 
отредактировать содержимое буду- 
щего диска. 

Запись на болванку - самый 
простой этап создания 0Ѵ0. Доста- 
точно выбрать из меню команду 
Записать ОѴО или нажать соответс- 
твующую кнопку в интерфейсе, и 
программа предложит вставить 
чистый диск, после чего начнет 
кодировать материалы в подходя- 
щий формат. Создание может за- 
нять от 30 минут до нескольких 
часов в зависимости от объема 
данных в проекте и мощности ком- 
пьютера. Вслед за тем наступает 
самый приятный момент - рассыл- 
ка или раздача записанного диска 
родственникам. 
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ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе 6.0: 

далеко не революция 




Владислав Гороховский 



Уже совсем немного ос- 
талось ждать появления 
в магазинах первых уст- 
ройств под управлением 
операционной системы 
ѴѴіпсіоѵѵб МоЬіІе 6.0. Чем 
она отличается от своей 
предшественницы, мы 
сейчас постараемся ра- 
зобраться. 



Производительность 
и системные 
требования 

Оболочка базируется на слегка 
улучшенном ядре ѴѴіпСЕ (на 
нем же основана и ѴѴМ 5.0). 
Системные требования оста- 
лись неизменными - для нор- 
мальной работы вам понадо- 
бится по 32 МВ оперативной 
памяти и ПЗУ. Что касается 
центрального процессора, то 
минимальной на сегодняшний 
день частоты 200 МН г будет 
вполне достаточно. Все, кто уже 
видел в действии новую ОС, 
отмечают возросшую скорость 
прорисовки интерфейса даже 
по сравнению с последними 
АКІІ для ѴѴМ 5.0. Система прак- 
тически избавилась от периоди- 
ческих зависаний. Заметна 
тенденция к оптимизации про- 
граммного кода, и это положи- 
тельно сказывается на быстро- 
действии терминалов, особен- 
но с низкой тактовой частотой. 
Нужно отметить, что в тесте 
ТСРМР (воспроизведение видео) 
наш коммуникатор с ѴѴМ 6.0 
работал примерно на 10% быс- 
трее, нежели аналогичное уст- 
ройство с предыдущей ОС. 



В этом году компания МісгозотЧ полностью 
обновила ряд своих основных программ- 
ных продуктов для настольных ПК 
(ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, ОтТісе 2007, Ехспап^е 
2007) и, конечно же, не обошла стороной ОС для 
карманных компьютеров. В отличие от ѴѴМ 5.0, в 
которую были внесены кардинальные измене- 
ния, данная оболочка подверглась лишь доработ- 
ке - улучшены функциональность и эргономика. 
По нашему мнению, ее стоило бы назвать ѴѴМ 5.0 
Зесопо! Есііііоп, но компания решила позициони- 
ровать эту ОС как отдельный продукт. Обновле- 
ния ѴѴМ 5.0 особо не афишировались и осущест- 
влялись с помощью АКІІ (Асіаріаііоп Кіі Іірсіаіе), 
что на порядковом номере никак не сказыва- 
лось. А в последней ОС от второй цифры вообще 
решили отказаться. 



Помимо перерисованного внешнего вида, опера- 
ционная система получила возможность работы с 
Місгозотт. Ехспап^е 2007, а также поддержку ѴоІР. 
Кроме того, в ней реализована функция продвинуто- 
го поиска в контактах, чего так не хватало ѴѴМ 5.0. 

Как и ранее, есть разделение на версии для раз- 
ных видов устройств, при этом компания отошла от 
привычного наименования продуктов. Так, вариант 
для КПК теперь называется ѴѴМ 6.0 СІаззіс, для ком- 
муникаторов - ѴѴМ 6.0 РготеззіопаІ, а для смартфо- 
нов - ѴѴМ 6.0 ЗІапсІагсІ. К сожалению, данные опре- 
деления малоинформативны, а это неминуемо при- 
ведет к путанице, особенно у новых пользователей. 
Попытка же сделать универсальную ОС для всех 
типов мобильных продуктов опять отложена до рели- 
за следующей операционной системы, который на- 
мечен на 2008 г. 
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Внешний вид 

Здесь отчетливо видно влияние 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Конечно, идеоло- 
гия интерфейса не изменилась, 
вероятно, это произойдет в следу- 
ющей версии. А вот дизайн и 
оформление переделаны. Все 
пиктограммы и папки перерисо- 
ваны под ту же Ѵізт_а, смотрится 
свежо, правда, цветовая схема 
стандартной темы - на любителя. 
Кроме того, системные звуки и 
мелодии стали более приятными. 
В итоге опять наблюдаем лишь 
косметические доработки. 
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З и управление 

Каких-либо существенных измене- 
ний мы тут не видим. Интерфейс 
ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе уже давно нельзя 
назвать современным, он требует 
серьезных шагов по улучшению эрго- 
номики. В новой версии ОС управ- 
лять джойстиком и аппаратными 
клавишами стало удобнее. В то же 
время обойтись иногда без стилуса 
просто нереально. Добавлена воз- 
можность использования комбина- 
ций клавиш (эпоПсит.) в стандартных 
приложениях. Изменения также кос- 
нулись предикативного ввода текста. 
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ѴѴІпсЬѵдеІіѵе 
Ме55епдег 



мі*Ц ѴѴіпсІоѵѵ5 Ыѵе 

После бума интернет-сервисов 
Місгозотт. начала уделять им повы- 
шенное внимание. На сегодняшний 
день в ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе 6.0 реализо- 
ваны сервисы І_іѵе Меззеп^ег 
МоЫІе, І_іѵе МаіІ МоЬіІе и І_іѵе 
Зеагсп МоЬіІе. 

/_/Ѵе Меззеп^ег МоЫІе пришел на 
смену Роскет. М5І\І. С его помощью 
можно обмениваться не только текс- 
товыми, но и голосовыми сообщени- 
ями, а также пересылать файлы. 

/_/Ѵе МаіІ МоЫІе является обыч- 
ным почтовым ящиком (аналог 
СтаіІ). Отметим возможность синх- 
ронизации с сервером ваших кон- 
тактов, правда, без прикрепленных 
фотографий. 

/./Ѵе Зеагсіі МоЫІе представляет 
собой строку поиска на Рабочем 
столе. Если ввести в нее запрос, 
автоматически запустится браузер 
и отобразит результаты поиска в 
Интернете. 
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ОНісе МоЫІе 

Приложения из этого пакета су- 
щественных изменений не пре- 
терпели. Как и ранее, ѴѴого! МоЬіІе 
и ЕхсеІ МоЬіІе отвечают за созда- 
ние и редактирование простых 
документов. Причем первый по- 
прежнему не позволяет вставлять 
таблицы, но может их отображать. 
ЕхсеІ МоЬіІе также обладает мини- 
мальной функциональностью: 
ввод и редактирование формул, 
форматирование ячеек, построе- 
ние графиков. 



ОиІІоок МоЬіІе 

По своей сути ОиІІоок МоЬіІе, как и 
ранее, представляет собой набор 
программ, отвечающих за организа- 
цию личного времени, дел, контак- 
тов, а также работу с корреспонден- 
цией. Практически все технические 
изменения здесь связаны с Місгозотт. 
Ехспап^е 2007. Приложение Контак- 
ты по своим возможностям полно- 
стью соответствует настольному ана- 
логу. Как мы уже говорили, сущест- 
венно улучшен поиск, а поля имеют 
более логичную очередность. В За- 
метки, Задачи и Календарь внесены 
лишь косметические изменения. 

Отдельно нужно остановиться на 
встроенной почтовой программе. 
Наиболее актуальными нововведе- 
ниями для большинства владельцев 
мобильных устройств являются 
поддержка НТМІ_ в письмах и функ- 
ция «умной фильтрации». Корпора- 
тивным пользователям адресован 
целый ряд дополнительных возмож- 
ностей, связанных с Місгозотт. 
Ехспап^е 2007. 
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Телефон 

Тут нужно отметить два основных 
нововведения. Первое - «умный» 
поиск в контактах, работающий 
по принципу Т9. Подобная функ- 
ция уже давно существует как в 
смартфонах с ЗуглЬіап 05, так и в 
обычных мобильных телефонах, 
но в ѴѴМ-устройствах она была 
доступна лишь в виде приложений 
от сторонних компаний. Второе - 
возможность спрятать экранную 
клавиатуру, это будет очень акту- 
ально для терминалов с аппарат- 
ными цифровыми клавишами. 
Упомянем также о том, что на 
любое событие теперь можно 
установить не только файлы ѴѴМА, 
ѴѴАѴ и МЮІ, но и МРЗ. 
у 

Іпіегпе* 

Встроенный браузер не изменил- 
ся и имеет такую же функцио- 
нальность, как и в ѴѴіпсІоѵѵз 
МоЫІе 5.0. То есть основные его 
недостатки - качество перефор- 
матирования изображения под 
маленький экран коммуникатора 
и невозможность открывать од- 
новременно несколько окон - не 
были устранены. 



щі.Ы, мАі и ШЬыІл.иі- Ц-І- I- ■ -і і 



Остальное 

В данной версии ОС появилось 
приложение Магкеіріасе, с помо- 
щью которого пользователь может 
покупать программное обеспече- 
ние и различного рода контент 
прямо с наладонника. При этом 
провайдера таких услуг каждый 
производитель выбирает самосто- 
ятельно. Подобная функция уже 
поддерживается ЗутЬіап 05. 

Еще одним важным нововведе- 
нием является приложение 
Епсгурііоп, позволяющее шифро- 
вать информацию на карте памя- 
ти. При активации этой утилиты 
данные с накопителя будут видны 
только на вашем устройстве. 



Выводы 



В итоге перед нами не революционная, а усовершенствованная 
ОС, которая обросла дополнительными функциями, стала немного 
привлекательнее внешне и «резвее» в работе. Это скорее проме- 
жуточный этап между ѴѴМ 5.0 и оболочкой следующего поколения. 
А пока ждем первые устройства с ѴѴМ 6.0, которые должны поя- 
виться в продаже в ближайшем будущем. 
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Сергей Галёнкин 

Читатели «Домашнего ПК» неоднократно обращались в ре- 
дакцию с просьбой написать подробнее об альтернативных 
операционных системах. Многих интересовал вопрос: 
«Есть ли жизнь без ѴѴіпсІоѵѵз?» С целью проверить, насколь- 
ко подходит І_іпих для домашнего использования, я попро 
бовал месяц поработать дома на компьютере с этой ОС. 
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Для полевых испытаний был 
взят ноутбук Затзипё Р40 
и дистрибутив ШэштШ вер- 
сии 6.10 (позже обновлен- 
ный до 7.04). Р40 выбрали за его 
потребительские качества - это 
доступная и популярная в Украине 
модель. Также я намеревался про- 
верить распространенный миф о 
том, что на лэптопах І_іпих работает 
хуже, чем на настольных системах. 
А ІЛэиітШ 6.10 взяли из-за деклари- 
руемой создателями данной версии 
І_іп их доступности для неподготов- 
ленных пользователей. Іт_'з ]из1 
ѵѵогкз - утверждает рекламный 
слоган. Что ж, посмотрим. 

Инсталляция 

Установка ІІЬиггШ не составит труда 
для любого пользователя. Она даже 
проще инсталляции ѴѴіпсІоѵѵз! От 
вас потребуется только указать раз- 
дел для новой ОС (поверх ѴѴіпсІоѵѵз 
или создать еще один) и выбрать 
языковые настройки. Процесс про- 
ходит быстро и безболезненно - на 
Р40 он занял примерно 15 минут. 

Еще одно важное преимущество 
ШэигтШ - полный набор самого 
необходимого ПО, доступный сразу 
после установки системы. Сюда 
входят браузер, офисный пакет, 
почтовый клиент, интернет-коммуни- 
катор, медиаплеер и т. д. Также мне 
не потребовались какие-либо драй- 
веры, поскольку ШэигтШ с ходу опоз- 
нала все устройства на Затзип^ Р40 
и самостоятельно включила их под- 
держку. Единственное, что пришлось 
менять вручную, - родное разреше- 
ние ноутбука 1280x800, которое по 
умолчанию не поддерживалось 
драйвером. 1:0 в пользу ШэигтШ. 

Смена версии 

Во время написания данной статьи 
вышла новая версия ІИэиШхі - 7.04 
(я начинал тест с 6.10 полугодичной 
давности). Система предложила мо- 
дернизацию после запуска, и про- 
шла она относительно медленно - 
установка заняла полчаса, правда, 
при этом все приложения продолжа- 
ли функционировать, так что преры- 
вать работу не пришлось. 



Тем не менее проблем избежать 
не удалось - перестала функциони- 
ровать звуковая карта, что явилось 
бы серьезным недостатком, если 
бы не одна приятная особенность 
ІЛэиШхі - при загрузке системы она 
разрешает выбрать запуск с преды- 
дущими версиями ядра. Я восполь- 
зовался данной функцией, и с пре- 
дыдущим кегпеі все стало на свои 
места. При этом остальные пакеты 
остались от версии 7.04, так что 
переход на нее был сделан не зря. 

Установка программ 

Многие программы, которые вам 
понадобятся при работе с І_іпих, 
установлены в КиЬигтШ (версию 
ІЛэиШхі с интегрированной КОЕ) 
или ІІЬипІи. Если чего-то не хвата- 
ет, можно воспользоваться прило- 
жением Установка и удаление про- 
грамм. Эта утилита позволяет не 
только удалять уже имеющееся 
ПО, но и инсталлировать новое. 
Отмечаем галочками необходи- 
мые программы в древовидной 
структуре каталогов, и ШэигтШ за- 
гружает содержимое с ОѴО-диска 
или из Интернета (доступен про- 
смотр предполагаемого объема). 

Впрочем, набор дополнитель- 
ных программ в данной утилите 
достаточно мал, поэтому лучше 
использовать другую - зупарііс. 
Здесь представлено практически 
все бесплатное ПО, доступное для 
такой ОС, включая драйверы, ко- 
деки и пр. Приятно, что загружают- 
ся сразу самые свежие и стабиль- 
ные версии. 

Также в ІЛэипІи имеется меха- 
низм, отслеживающий обновле- 
ния как самой операционной сис- 
темы, так и установленных про- 
грамм, поэтому с патчами у вас 
не будет никаких проблем. При- 
чем перезагрузка компьютера 
требуется лишь изредка. 

Внешний вид 

Выглядит ІЛэиШхі, на мой взгляд, не 
очень привлекательно. Дело в том, 
что с ней поставляется оболочка 
СМОМЕ, которая хоть и славится 
функциональностью и быстродей- 



ствием, симпатичной, увы, не яв- 
ляется. Поэтому первым делом я 
заменил СМОМЕ на КОЕ (хотя 
можно было просто изначально 
установить КиЬигтШ). Выбрал кра- 
сивую тему, и І_іпих стал выглядеть 
не хуже ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Для фана- 
тов всевозможных украшательств 
имеется оболочка ВегуІ, которая 
намного превосходит Аего из 
Ѵізт_а, но экспериментировать с 
ней я не стал - все-таки ноутбук 
не совсем подходит для таких ре- 
сурсоемких приложений. 

В целом работа в КиЬипІи/ 
ІІЬигтШ напоминает работу в ХР - 
такое же стартовое меню, везде- 
сущая правая кнопка мыши, Ра- 
бочий стол с иконками, поддержка 
с!гаё'п'сІгор и Сору/Разіе. Допол- 
нительное время на переучива- 
ние мне не потребовалось. 

Безопасность 

Как и в ѴѴіпсІоѵѵз, вся служебная 
файловая структура в ІІЬипт_и 
спрятана от пользователя по умол- 
чанию. Если не выбрать опцию 
Показать скрытые файлы, то вид- 
на только домашняя папка (аналог 
Моих документов) и внешние дис- 
ки - СО-РОМ, ОѴО-РОМ - и разде- 
лы ѴѴіпсІоѵѵз (если таковые имеют- 
ся). Так что неопытный пользова- 
тель не может случайно повредить 
работе ОС. 

Для выполнения важных дейс- 
твий (установка новых программ 
или их удаление, смена некоторых 
глобальных настроек, доступ к 
системным файлам) ОС запраши- 
вает пароль администратора. Если 
пользователь в системе один (вы) - 
это не проблема, но в случае не- 
скольких владельцев стоит либо 
назначить им права администра- 
тора, либо просто не разрешать 
копаться в настройках ІІЬипШ. 
Второй вариант, наверное, пра- 
вильнее, особенно когда ПК поль- 
зуются дети. И даже включенный с 
вашей учетной записью компью- 
тер будет в безопасности -никто 
не сможет ничего испортить, ведь 
при потенциальной угрозе выпол- 
нения несанкционированных 



Переход 
на Ыпих 

Миграция с ѴѴіпсІоѵѵз на Ыпих 
не так сложна, как кажется. 
Во-первых, в ІІЬипІи 7.04 
имеется мастер, который 
поможет вам перенести доку- 
менты, музыку, картинки, 
закладки и настройки Рабоче- 
го стола в новую ОС. Во-вто- 
рых, ІІЬигтШ умеет и читать, и 
писать на диски с ѴѴіпсІоѵѵз 
(РАТ, Г\ІТР5), поэтому необходи- 
мые файлы можно скопиро- 
вать и позже. 

Чуть сложнее дело обстоит 
с прочими настройками: 
установками Интернета, се- 
тевыми дисками, принтера- 
ми и т. д. По умолчанию дан- 
ная информация не перено- 
сится, так что вам либо 
придется ввести ее вручную, 
либо воспользоваться одной 
из платных утилит для мигра- 
ции (например, Моѵе Оѵег, 
которая стоит $10). Впрочем, 
в моем случае система авто- 
матически опознала сеть, 
поэтому ничего дополнитель- 
но настраивать не пришлось. 




Установка программ 



Внешний вид 
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Мифы о Ыпих 

Под Ыпих 
мало программ 

На самом деле по набору 
бесплатного ПО Ыпих не усту- 
пает ѴѴіпсІоѵѵз. Платных про- 
грамм действительно меньше. 

Ыпих некрасивая 
и неудобная 

В КиоипШ включена оболоч- 
ка КОЕ - она красивее ѴѴіп- 
сіоѵѵз ХР и не хуже по удобс- 
тву использования. А ВегуІ, 
которую можно активировать 
через упомянутый выше 
зупарт_іс, выглядит лучше Аего 

ИЗ ѴІ5Т.Э. 

Чтобы работать 
на Ыпих, надо знать 
консоль этой ОС 

Неправда. Я не освоил ни 
одной консольной команды 
за время работы с этой опе- 
рационной системой - не 
было необходимости. 

Для установки ново- 
го ПО на Ыпих его 
нужно компилиро- 
вать самостоятельно 

Не нужно. ПО для популярных 
разновидностей Ыпих постав- 
ляется в специальных паке- 
тах а-ля инсталляционные 
файлы ѴѴіпсІоѵѵз (в ІЛэипІи 
они имеют расширение 
.с!еЬ), так что для установки 
на них нужно просто клик- 
нуть. Это, разумеется, необ- 
ходимо только в том случае, 
если вы не нашли нужную 
вам программу через менед- 
жер зупарііс, встроенный в 
ОС. Но промежуточные вер- 
сии (бета) часто выходят в ис- 
ходниках. Компилировать их 
несложно - процесс обычно 
описан в геасігле и, как пра- 
вило, состоит из выполнения 
двух консольных команд. 
Нужно ли такое? Как по мне, 
лучше работать с проверен- 
ными версиями ПО. 






*~ і} іі> 


[р 1 ■ В ■ Я ■ ■ 




























7 я 




























































№* 


































Я"" 




















Я* 


















в» 











Интернет 



Домашний офис 




действий ОС все равно запросит 
администраторский пароль. 

Интернет 

Основное преимущество І_іпих 
перед ѴѴіпсІоѵѵз именно в работе 
с Интернетом. По умолчанию в 
1Лэипт_и встроен браузер Рігетох 
(которым я также пользуюсь и в 
ѴѴіпсІоѵѵз), а в качестве почтового 
клиента - ТпипсІегІэігсІ. Это, во-пер- 
вых, дает нам нормальное отобра- 
жение всех сайтов, а во-вторых, 
гарантирует, что ни один из вирусов 
из Сети не попадет на компьютер. 

Вообще вирусы под І_іпих - 
тема для анекдотов. Как говорится 
в одной шутке, «их всего пять, при- 
чем два не работают, а с тремя 
надо полдня провозиться, чтобы 
хоть как-то запустить». Так что ни 
зруѵѵаге, ни назойливые сііаіегз, 
ни «троянцы», ни прочие привыч- 
ные пользователям ѴѴіпсІоѵѵз ин- 
тернет-страшилки вам не грозят. 

В КиЬипШ стандартным брау- 
зером является не Рігетох, а Коп- 
диегог - аналог Проводника из 
ѴѴіпсІоѵѵз, универсальный браузер, 
который позволяет не только посе- 
щать интернет-сайты, но и смот- 
реть файлы на дисках, ходить по 
локальной сети и осуществлять 
поиск документов. Он довольно 
удобен, но привычка - вторая на- 
тура, поэтому для Интернета я все- 
таки использую Рігетох. 

В комплекте с системой также 
идут несколько разновидностей 
интернет-пейджеров и клиент 
Віт_т_огепт_. Проверка показала, что 
все функционирует без каких-либо 
проблем. 

Подключение к Интернету про- 
шло безболезненно как на работе 
(где настроена локальная сеть), так 
и дома («Воля-Кабель») - я просто 
включил сетевой кабель в ноутбук, 
и все заработало. Более того, в 
офисе ІЛэипт_и смогла нормально 
присоединиться к сетевым ресур- 
сам ѴѴіпсІоѵѵз (папкам и принте- 
рам), а также организовать доступ 
других пользователей к своим фай- 
лам. Это особенно забавный факт, 



если учитывать то, что с интеграци- 
ей ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а в рабочую сеть 
наши системные администраторы 
мучаются до сих пор. 

Ради эксперимента (ноутбук все- 
таки) я подсоединил Р40 к домаш- 
нему ѴѴі-Рі-роутеру. Хотя ІЛэипт_и тут 
же обнаружила домашнюю сеть, 
подключаться к ней отказалась - 
наверное, потому, что при запуске 
ноутбука эта сеть еще отсутствова- 
ла. После перезагрузки все зара- 
ботало автоматически без моего 
участия (параметры сети были 
введены еще при первой попыт- 
ке). Я проверил соединение на 
еще нескольких устройствах 
(Роскет. РС с ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе, тот 
же ноутбук, но под ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 
консоли ѴѴіі и РІау5т_ат_іоп 3) - всем 
им потребовалась перезагрузка. 
Так что дело, скорее всего, в только 
что установленном роутере. 

Домашний офис 

В качестве основного офисного 
пакета в ІЛэипт_и присутствует 
ОрепОтТісе, который также оказал- 
ся для меня привычным, посколь- 
ку я использую его дома. Все не- 
обходимое для редактирования 
текстов, таблиц, баз данных и пре- 
зентаций в нем имеется, файлы 
М5 ОтТісе он как читает, так и пи- 
шет, поэтому І_іпих ни в чем не 
уступает ѴѴіпсІоѵѵз. Впрочем, дан- 
ную статью я набираю в Соо^Іе 
Оосз & Зргеасізііееіз - уж больно 
удобный сервис. 

Стандартные органайзеры 
Копт_аст_ или ТпипсІегІэігсІ довольно 
успешно заменяют Місгозотт. 
ОіДІоок, однако по возможностям 
синхронизации с мобильными уст- 
ройствами заметно ему уступают. 
Теоретически существуют програм- 
мы для связи с КПК и сотовыми 
телефонами, но на практике мне 
так и не удалось синхронизировать 
ни свой ОеІІ Ахіт х51ѵ, ни ІМокіа 
N73 напрямую. Зато через Интер- 
нет все получилось - я использовал 
сервис ЗІіесІиІеУѴогІсІ.сот. Конеч- 
но, и в ѴѴіпсІоѵѵз реализация такой 
функции далека от идеала (это тема 



для отдельной статьи), но все-таки 
лучше, чем в Ыпих. 

Мультимедиа 

Особенность ШэипШ - использо- 
вание только открытого ПО. То 
есть не просто бесплатного, а не- 
защищенного патентами. К сожа- 
лению, это значит, что встроенные 
в ОС медиаплееры не проигрыва- 
ют ни ЭіѵХ, ни (ЗиіскТіте, ни МРЗ. 
Впрочем, никакой проблемы это 
не представляет, поскольку при 
обнаружении файла такого форма- 
та плеер спрашивает у пользова- 
теля, хочет ли он скачать модуль 
для его поддержки. По размерам 
они небольшие, так что установка 
занимает меньше минуты. Если 
же автоматическое обнаружение 
почему-то не сработало (у меня 
это случилось с файлом в формате 
Арріе С)иіскТіте, который плеер 
воспринял не как видеоролик, а 
как аудиозапись), кодек можно 
загрузить с помощью упомянутой 
выше утилиты зупарііс. 

Естественно, ІІЬипШ поддержи- 
вает проигрывание музыки и ви- 
део с СО и ОѴО. Имеется возмож- 
ность конвертации, если вы не 
хотите возиться с дисками. Запись 
на СО/ОѴО также присутствует. 
Для просмотра телепрограмм с 
помощью ТѴ-тюнера предлагается 
ряд утилит, наиболее популярная 
из которых - Мут_п ТѴ - весьма 
удобна и бесплатна. 

В целом поддержка мультиме- 
диафункций у І_іпих оказалась при- 
мерно на том же уровне, что и у 
ѴѴіпсІоѵѵз - часть кодеков встроена 
(о§ё ѵогоіз, к примеру), часть загру- 
жается дополнительно. 

Графика 

Встроенный в ШэштШ редактор 
СІМР на порядок превосходит ку- 
цый Раіпт. из ѴѴіпсІоѵѵз. Это практи- 
чески полноценный бюджетный 
графический пакете необходимым 
набором инструментов на все слу- 
чаи жизни. Нужды домашнего поль- 
зователя он удовлетворит на 100%. 
В КиЬиітШ имеется Кгіт_а, больше 
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30 дней с Ыпих 



похожая на АсІоЬе Рпотюзпор и 
поддерживающая практически все 
популярные его функции: слои с 
различными типами наложения 
(включая корректирующие), маски, 
фильтры, управление уровнями, 
кривыми и т. д. Правда, векторный 
текст, к сожалению, не работает - 
все написанное сразу же преобра- 
зуется в растр. Впрочем, это не 
самая важная функция для бес- 
платного фоторедактора. 

В этом плане ѴѴіпсІоѵѵз сильна в 
первую очередь благодаря возмож- 
ности установки дополнительного 
(пусть и жутко дорогого) ПО наподо- 
бие АсІоЬе Рпотюзпор. К сожалению, 
версии Рпотюзпор под І_іпих нет. Но 
с другой стороны, владельцев до- 
машних ПК, использующих возмож- 
ности Рпотюзпор хотя бы на полови- 
ну, тоже не существует. 



Игры 



Самое слабое место Ыпих. Набор 
бесплатных игр, созданных или 
адаптированных для этой ОС, неве- 
роятно мал. Офисных «убийц време- 
ни» в комплекте с 1Лэипт_и идет доста- 
точно, но вот полноценных больших 
проектов здесь практически нет. 

Но это не значит, что играть на 
І_іпих нельзя. Я вполне успешно 
запустил и старенькую ѴѴагСгатт. III, 
и свежую Сиііо! ѴѴагз: І\Ііёптт"аІІ с 
помощью эмуляции. Правда, пос- 
ледняя на интегрированном видео 
ноутбука работала очень медленно 
и под ѴѴіпсІоѵѵз, и под І_іпих. 

Основных эмуляторов ѴѴіпсІоѵѵз- 
игр для І_іпих имеется два: бесплат- 
ный ѴѴіпе и платная Сеа!е§а. Вто- 
рая, по сути, является надстройкой 
над ѴѴіпе, поэтому тратиться на нее 
особого смысла нет. ѴѴіпе создает 
имитирующую ѴѴіпсІоѵѵз среду, в 
которой и запускаются все игры. 
Настраивается она несложно, под- 
держивает же довольно много как 
старых, так и новых продуктов. 

Сесіе^а имеет больше парамет- 
ров настройки, содержит готовые 
профили для самых популярных игр 
(включая ВаШеЛеІсІ 2142, ОЫіѵіоп 
и І\ІР5: СагЬоп) и для каждой из них 



создает свою виртуальную 
ѴѴіпсІоѵѵз. Это означает, что библио- 
теки одной игры никак не повлия- 
ют на библиотеки другой (если, 
конечно, вы сами не захотите уста- 
новить их на одну виртуальную ОС). 

Работают игры под такой эмуля- 
цией так же быстро, как и под 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР на этом же компьюте- 
ре. В Сети говорят, что некоторые 
проекты функционируют под Ыпих 
даже быстрее из-за того, что сво- 
бодной памяти и процессорной мо- 
щи больше, но серьезных исследо- 
ваний, подтверждающих данный 
факт, я не проводил. К тому же на 
практике дела обстоят не так хоро- 
шо, как в теории. 

Во-первых, для того чтобы поиг- 
рать, мне пришлось заменить ви- 
деодрайверы ІЛэиітШ на аналогич- 
ные от разработчика платы (в дан- 
ном случае АТІ). Сделать это 
несложно (через зупарііс), но не 
очень удобно. Во-вторых, если ста- 
рые игры функционируют замеча- 
тельно, то поддержка новых появ- 
ляется не сразу после их выхода. В- 
третьих, системы защиты от 
копирования «ненавидят» Ыпих. 
Современные механизмы защиты 
(вроде ЗІагРогсе) устанавливают 
свои драйверы низкого уровня, и 
пока их эмуляция в ѴѴіпе/СесІеёа 
отсутствует, приходится использо- 
вать ІМО-СО. Зато старые легальные 
игры с их защитой работают просто 
замечательно. И еще одна мелочь - 
поддержка русского языка (и рус- 
ских шрифтов) в окнах ѴѴіпсІоѵѵз 
появилась после того, как я в 
Сео!е§а указал русский в качестве 
основного. Звучит банально, но 
пока я этого не сделал, устанавли- 
вать ѴѴагСгатт. III (и другие локализо- 
ванные игры) приходилось всле- 
пую, ведь в окнах инсталлятора 
вместо кириллицы были нечитае- 
мые символы. На саму игру это, 
впрочем, никак не влияло, в ней 
все было в полном порядке. 

Что касается консолей, то боль- 
шинство эмуляторов, доступных 
для ѴѴіпсІоѵѵз, имеют и версии для 
І_іпих. Проблем с запуском любых 



проектов для старых приставок не 
возникнет. Я пробовал запускать 
игры под ЗІМЕЗ (с эмулятором 
МЕ55, он поддерживает еще ряд 
консолей) и под РЗОпе (РСЗХ) - 
работает. Оба эмулятора были уста- 
новлены через зупарііс. 

ѴѴіпсІоѵѵз-программы 

Если вам кровь из носу необходи- 
мы какие-то программы, которые 
функционируют только под 
ѴѴіпсІоѵѵз, существует способ их 
запустить и под І_іпих. Увы, в отли- 
чие от игр, небесплатный. Компа- 
ния Сосіеѵѵеаѵегз выпускает се- 
рию пакетов СгоззОѵег для раз- 
ных ОС, в том числе и для І_іпих. С 
помощью СгоззОѵег можно рабо- 
тать и с Рпотюзпор, и с МЗ ОтТісе, 
и с іТипез - всего около 500 на- 
именований. Но это стоит денег 
(как и сами ѴѴіпсІоѵѵз-программы): 
$40-70 в зависимости от версии. 

Разное железо 

В процессе работы я подключал к 
ноутбуку несколько устройств - 
ВІиет_оот_п-адаптер, ІІЗВ-мышь и 
клавиатуру, геймпад. Все были 
распознаны автоматически, ника- 
кой установки драйверов не потре- 
бовалось. 

Итог 

Вывод после месяца с Ыпих вполне 
очевидный - использовать данную 
ОС дома можно. Более того, она 
оказалась проще и удобнее, чем я 
предполагал изначально. Если вы 
не являетесь активным игроком, а 
применяете свой компьютер в 
основном для путешествий по Се- 
ти, прослушивания музыки, про- 
смотра фильмов и редактирования 
текстов, то І_іпих (в данном случае 
речь идет о КиЬипІи/ІІЬипІи) по- 
дойдет вам даже лучше, чем 
ѴѴіпсІоѵѵз, и сэкономит немало де- 
нег на покупке дорогого програм- 
много обеспечения. Если же вы 
активно играете или используете 
какой-то специфический коммер- 
ческий софт, то смысла менять 
ѴѴіпсІоѵѵз на І_іпих нет. 
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Мифы о Ыпих 

Ыпих гораздо 
быстрее ѴѴіпсІоѵѵз 

Может, консольная версия 
Ыпих и намного быстрее 
ѴѴіпсІоѵѵз, но с использовани- 
ем КОЕ эта ОС занимает при- 
мерно на 30% меньше про- 
цессорного времени, чем 
ѴѴіпсІоѵѵз. При этом, правда, 
физической памяти она ис- 
пользует на те же 30% боль- 
ше, а виртуальной не зани- 
мает вовсе (ѴѴіпсІоѵѵз ХР пос- 
тоянно держит что-то в файле 
подкачки). Так что соглашусь, 
что І_іпих действительно быст- 
рее, но не намного. 

Ыпих не глючит 

В моей практике был случай, 
когда после интенсивной 
игры под Сес!е§а операцион- 
ная система сообщила о том, 
что произошла серьезная 
ошибка в работе. К ее чести, 
она сохранила все мои доку- 
менты и открытые окна, а 
после перезагрузки - верну- 
ла в прежнее состояние (да- 
же окна программ распола- 
гались на своих местах). За 
месяц это был единственный 
случай аварийного выключе- 
ния компьютера. 

Под Ыпих нельзя 
играть 

С помощью ѴѴіпе и Сесіеёа 
можно, хотя и не так удобно, 
как в ѴѴіпсІоѵѵз. 

Стоимость эксплуа- 
тации Ыпих выше 
стоимости эксплуа- 
тации ѴѴІПСІОѴѴ5 

На предприятии - может 
быть. Дома - однозначно нет. 
Бесплатная Ыпих в домашних 
условиях стопроцентно де- 
шевле платной ѴѴіпсІоѵѵз. 




Графика 



Игры 
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Использование макросов 

в Мі егозой (Жісе 

Александр Лучкив 



Вы работаете в прило- 
жениях пакета Місго- 
5оЛ 0№се и периоди- 
чески выполняете пов- 
торяющиеся задачи? 
Любая последователь- 
ность команд может 
быть автоматизирова- 
на и сведена к выбору 
пункта меню или на- 
жатию комбинации 
клавиш. Для этого ис- 
пользуются макросы, 
которые в точности 
повторяют цепочку ва- 
ших действий и тем са- 
мым экономят время. 
Макросы создаются на 
языке программиро- 
вания ѴВА, но совсем 
не обязательно быть 
программистом, чтобы 
написать собственный 
макрос. Как это дела- 
ется в приложениях 
М5 ѴѴогсІ и ЕхсеІ, мы и 
рассмотрим в данной 
статье. 




Рис. 1 . Главное окно библиотеки 



Концепция макросов 

Макрос - макропрограмма, после- 
довательный набор команд, кото- 
рые можно выполнять, нажав одну 
кнопку или комбинацию клавиш. 
Их применение существенно эко- 
номит время пользователя и из- 
бавляет его от необходимости вы- 
полнения рутинных операций. 

Цель макросов - автоматизиро- 
вать повторяющиеся действия и 
расширить функциональные воз- 
можности приложения. С помощью 
макропрограмм создаются круп- 
ные модули, включающие в себя 
дополнительные команды, над- 
стройки и т. д. Пользователи сами 
имеют возможность создавать мак- 
росы, исходя из своих потребностей 
и характера выполняемых задач. 
Однажды написанный макрос мо- 
жет быть многократно использован. 

Технология макросов поддержи- 
вается большинством профессио- 
нальных программных продуктов, 
среди которых: АитюСАО, Ас!оЬе 
Рпоіозпор, 30 5т_ис!іо Мах, Місгозотт. 
ОтТісе и др. 

Поддержка макросов 
в Місго5оЛ (Жісе 

М5 ОтТісе предлагает два способа 
создания макропрограмм: непос- 
редственно ввод ее текста (проце- 
дуры ѴВА) в редакторе ѴВА либо 
применение встроенного средства 
записи. Первый вариант рассчитан 
на опытных пользователей, про- 
граммистов или интеграторов и 
позволяет создавать полнофункци- 
ональные надстройки, функции и 
модули. Второй, напротив, необы- 




чайно прост и предназначен для 
новичков, не требует знания при- 
нципов программирования и син- 
таксиса команд ѴВА. 

Автоматическое создание макро- 
сов осуществляется, подобно 
записи на обычный магнитофон, 
только вместо звука фиксируются 
нажатия клавиш и действия мыши. 
Последовательность следующая: 
включить запись, произвести все 
операции, которые должен будет 
выполнять макрос, и остановить 
запись. Предварительно макро- 
программе необходимо дать уни- 
кальное имя, описание (необяза- 
тельно) и указать параметры сохра- 
нения - они несколько отличаются в 
различных приложениях М5 ОтТісе, 
но в общем случае их два: сохра- 
нение макроса в текущем доку- 
менте (в других он будет недосту- 
пен) либо в собственной библиоте- 
ке макросов или шаблоне (станет 
доступен для всех файлов в этом 
приложении). Библиотека макро- 
сов может быть перенесена на дру- 
гой компьютер и подключена к 
соответствующему приложению 
М5 ОтТісе, а макропрограмма, 
сохраненная в файле, копируется и 
переносится вместе с ним. 

Для запуска созданного макроса 
можно вынести кнопку в панель 
инструментов, добавить пункт в 
одно из меню приложения или 
назначить комбинацию клавиш. 

При записи автоматически гене- 
рируется текст макропрограммы - 
процедура ѴВА. Желающим на- 
учиться самостоятельно создавать 
более мощные и гибкие макросы 
непосредственно в редакторе бу- 
дет очень полезно изучить последо- 
вательность сгенерированных ко- 
манд ѴВА. Для этого нужно нажать 
сочетание М+Р8, выбрать из спис- 
ка соответствующий макрос и на- 
жать кнопку Изменить. 

Хотя создать макрос очень легко, 
лучше предварительно продумать 
действия, которые он должен вы- 



полнять, и определиться с местом 
его сохранения. В ходе записи важ- 
но быть аккуратным при всех опе- 
рациях и не делать ничего лишнего, 
чтобы макропрограмма не содер- 
жала ненужных команд. 

Макросы 

ДЛЯ МІСГ050ІІ ѴѴогсІ 

В М5 ѴѴого! макросы можно исполь- 
зовать для форматирования объек- 
тов (таблиц, рисунков и т. д.), указа- 
ния различных настроек для выво- 
да текущего документа на печать, 
преобразования документов, со- 
зданных в других текстовых редак- 
торах, выполнения различных 
действий с выделенными данными 
и прочих операций. 

Рассмотрим простой пример. Его 
оценят многие пользователи, хотя бы 
раз работавшие с текстами в ѴѴогс!. 
Часто случайно при наборе или пос- 
ле сканирования и распознавания в 
тексте появляются лишние пробелы 
между словами. Даже в малом фраг- 
менте их удаление вручную займет 
много времени. С помощью диало- 
гового окна поиска и замены это 
можно выполнить в 6-7 кликов мы- 
шью и вводом небольшого текста. 
Созданный макрос способен заме- 
нить все совпадения двух и более 
стоящих подряд пробелов одним 
нажатием сочетания клавиш. 

Последовательность действий в 
этом случае следующая: 

1. В М5 ѴѴогс! 2007 перейдите на 
вкладку Вид, найдите меню Макро- 
сы, нажмите в нем раскрывающее- 
ся меню Макросы, после чего вы- 
берите команду Запись макроса, 
как показано на рис. 1. Для М5 
ѴѴогс! 2003: Сервис -> Макрос -> 
Начать запись... 

2. В появившемся диалоговом 
окне Запись макроса введите имя 
создаваемой макропрограммы. 
Оно должно быть уникальным, от- 
ражать смысл макроса и не содер- 
жать пробелов. Назовем наш мак- 
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Рис. 2. Создание фотогалереи для ѴѴеЬ-сайта 



рос ЛишниеПробелы. В графе Мак- 
рос доступен для выберите место 
сохранения - для всех документов 
либо только для текущего. Выбира- 
ем первый вариант. Далее в графе 
Описание вкратце укажите, для 
чего предназначен макрос. 

3. После этого в том же диалого- 
вом окне нажмите одну из кнопок 
Назначить макрос кнопке (панели 
для версии 2003) или Назначить 
макрос клавишам. При выборе 
первого варианта откроется окошко, 
из которого в М5 ѴѴогс! 2003 назва- 
ние данного макроса можно перета- 
щить на панель инструментов или на 
любое меню (сделать его пунктом 
этого меню), а работая в ѴѴогс! 2007, 
нажав кнопку Добавить, можно 
поместить вызов макропрограммы 
в панель быстрого доступа. Если же 
вы предпочитаете запускать макрос 
сочетанием клавиш, выберите вто- 
рой вариант, укажите желаемую 
комбинацию и нажмите ОК. Назна- 
чим нашему макросу сочетание 
клавиш СігІ+АІі+Пробел. 

4. Запись начата. Теперь вызы- 
ваем диалог Найти и заменить. Для 
этого на вкладке Главная в меню 
Редактирование нажимаем кнопку 
Заменить. Для 2003 версии: Прав- 
ка -> Заменить... 

5. В окне Найти и заменить в 
поле Найти пишем: "{2;}". Эта за- 
пись означает - искать 2 или более 
пробелов подряд. А в графе Заме- 
нить на ставим один пробел. После 
этого нажимаем на кнопку Больше 
для указания особых параметров 
поиска. Укажите Направление - 
везде и снимите галочки со всех 
опций, кроме Подстановочные 
знаки. Если эта опция не была уста- 
новлена, выберите ее. Параметры 
замены должны быть указаны, как 
на рис. 2, затем нажмите кнопку 
Заменить все. 



6. После того как будет выдано 
сообщение о результатах замены, 
нужно остановить запись макро- 
программы. Для этого нажмите на 
кнопку Остановить запись (значок- 
квадратик), которая находится в 
строке состояния, если вы работаете 
в ѴѴогс! 2007, и Сервис -> Макрос -> 
Остановить запись для ѴѴогс! 2003. 

Макрос записан. Теперь по 
нажатии комбинации клавиш 
СігІ+АІі+Пробел из текущего до- 
кумента будут автоматически 
удаляться лишние пробелы. 

Макросы для 
МІСГ050ТІ ЕхсеІ 

В МЗ ЕхсеІ макропрограммы могут 
быть использованы для создания и 
печати отчетов, применения специ- 
ального форматирования к вы- 
бранным диапазонам ячеек, им- 
портирования данных, автомати- 
ческого построения диаграмм, 
написания собственных программ 
табличных вычислений и др. 

В МЗ ЕхсеІ запись, сохранение и 
быстрый запуск созданных макро- 
сов осуществляется подобно тому, 
как это делается в ѴѴогс!. Рассмот- 
рим несколько примеров, с которы- 
ми встречаются пользователи ЕхсеІ. 

Иногда при вводе длинного заго- 
ловка таблицы, изменении и пере- 
счете значений и подобных опера- 
циях некоторые данные перестают 
помещаться в ячейках. Вследствие 
этого в зависимости от версии и 
текущих настроек ЕхсеІ текст будет 
перекрывать соседние ячейки или 
«прятаться» под ними, если же вво- 
дятся числовые данные - вместо 
цифр вы можете увидеть набор сим- 
волов #####. Хотя недолго и вруч- 
ную настроить автоподбор ширины, 
в случае периодического повторе- 
ния ситуации лучше создать соот- 



ветствующий макрос для автомати- 
ческого выполнения данных дейс- 
твий. Для этого необходимо: 

1. Создать новую книгу или от- 
крыть существующую. Описанным 
выше способом задайте имя, со- 
хранение в личной книге макросов 
(не только для текущей книги), ком- 
бинацию клавиш (по желанию) и 
начните запись макроса. 

2. Нажмите сочетание клавиш 
СігІ+Ф для выделения всех ячеек 
листа. На закладке Главная в меню 
Ячейки нажмите кнопку Формат и в 
меню выберите команду Автоподбор 
ширины столбца (если вы работаете 
в 2007 версии МЗ ОтТісе) либо выпол- 
ните команду Формат -> Столбец -> 
Автоподбор ширины (для МЗ ЕхсеІ 
2003). Поставьте курсор снова в 
ячейку А1 для снятия выделения. 

3. Остановите запись (идентично 
остановке записи макроса в ѴѴогс!). 

Часть пользователей применяют 
автоформат для быстрого создания 
таблиц. Наверняка у каждого из них 
есть свои, наиболее часто использу- 
емые стандартные или созданные 
стили автоформата. Если их несколь- 
ко, запишите для каждого макрос, 
назначьте сочетания клавиш или 
задайте кнопки в панели быстрого 
запуска. Теперь создание, разметка 
и применение стилей к таблице 
будут сведены к выделению нужно- 
го диапазона ячеек и вызову соот- 
ветствующего макроса. Данный 
пример актуален и для применения 
автоформата к таблицам в ѴѴого!. 

Многие пользователи выводят на 
печать не весь документ целиком, 
а только необходимый фрагмент. 
Сделайте для этого макропрограм- 
му. Выделите фрагмент, начните 
запись макроса, проделайте необ- 
ходимые операции вручную и оста- 
новите запись. Впоследствии вам 
нужно будет только выделить фраг- 
мент и запустить соответствующий 
макрос (его можно создать как в 
ѴѴогсІ, так и в ЕхсеІ). 



Р.5. 



Если вы заметили, что в используе- 
мом приложении МЗ ОтТісе перио- 
дически выполняете одну и ту же 
последовательность операций, 
приступайте к написанию макроса. 
Этим вы сэкономите свое время, 
не будете отвлекаться на рутинные 
операции и сосредоточите внима- 
ние на более важных задачах. 

Ввиду обширности темы макро- 
сов в рамках данной статьи невоз- 
можно рассмотреть все нюансы их 
создания и использования. Читате- 
лям, заинтересовавшимся примене- 
нием макропрограмм, рекомендую 
изучить справку того приложения, 
работу в котором они хотят автомати- 
зировать. Будут полезны также лите- 
ратура и справочники из Интернета. 



Макросы 

и безопасность 

Несколько советов пользовате- 
лям, применяющим макросы: 

1. Настройте свою антиви- 
русную программу на фоновую 
проверку документов МЗ 
ОтТісе, содержащих макросы 
(во многих антивирусах уста- 
новлено по умолчанию). 

2. Выбирайте опцию Отклю- 
чить макросы при открытии доку- 
ментов с макросами, загружен- 
ных из Интернета или получен- 
ных из сомнительных источников. 

3. Без особой необходимости 
не изменяйте настройки по 
умолчанию, касающиеся мак- 
росов и безопасности, в прило- 
жениях МЗ ОтТісе. 

Установка рекомендуемых 
настроек для ѴѴого! или ЕхсеІ 
2007: кнопка ОШе -> Парамет- 
ры УѴогсІ ЕхсеІ -> Центр управле- 
ния безопасностью -> Парамет- 
ры центра управления безопас- 
ностью -> Параметры макросов, 
выберите опцию Отключить все 
макросы с уведомлением. Для 
пользователей предыдущей вер- 
сии: Сервис -> Параметры -> 
Безопасность -> Защита от мак- 
росов выберите степень защиты 
Средняя или Высокая. 

Ссылки по теме 

отТісе.тісгозоП.сот/ш-ш/гіеІр/ 
НА012317941049.а8рх - статья, 
посвященная основам созда- 
ния макропрограмм для всех 
приложений Місгозотт. ОтТісе. 

оіГісе.тІсгозой. сот/ш-ш/ 
ѵѵогсІ/НА100997691049.азрх - 
рассмотрение общих вопросов 
записи макросов в Місгозотт. 
ѴѴогс! 2007. 

отТісе.тісгозой. сот/ш-ш/ 
ехсеІ/НР100141111049.а8рх - 
запись макросов в ЕхсеІ 2007, 
создание макропрограмм не- 
посредственно в редакторе ѴВА. 

отТісе.тІсгозой. сот/ш-ш/ 
ехсеІ/НА100310711049.а8рх - 
безопасное использование 
макросов в разных приложени- 
ях МЗ ОтТісе 2007. 

ѵѵѵѵѵѵ. рЫІоІ. тзи. ш/~уе&огоѵ/ 
тасго/іпсіех.ріір - полезные 
макросы для Місгозотт. ѴѴогс!. 

илѵіѵ. Ягзізіерз. ш/ѵЬа/ехсеІ/ 
ѵЬаехсеІ1.Іііт\ - документация 
по созданию мощных процедур 
для МЗ ЕхсеІ на языке ѴВА с 
примерами. 
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За 5 минут 

Превращаем ѴѴіпсіоѵѵб ХР 
в ѴѴіпсІоѵѵ$ Ѵі$іа или Мае 05 X 



Олег Данилов 



Многим пользователям 
нравятся графические 
интерфейсы Аего из 
ѴѴіпсіоѵѵб Ѵі$1а и Ациа из 
Мае 05 X, но далеко не 
все готовы переходить 
на данные ОС только 
для того, чтобы наслаж- 
даться красивыми кара- 
мельными кнопками 
или светящимися икон- 
ками управления окна- 
ми. Впрочем, заменить 
опостылевшее оформ- 
ление ѴѴіпсІоѵѵБ ХР на 
более современное 
проще простого. Естест- 
венно, в вашей ОС не 
появятся трехмерная 
панель задач, функция 
предпросмотра прило- 
жений и другие фишки 
Аего, но визуально от- 
личить операционные 
системы сможет только 
специалист. Существует 
масса коммерческих 
программ, позволяю- 
щих легко менять стили 
оформления, например 
БіуІеХР {уѵуѵуѵ.ідізоН. 
сот) или ѴѴіпсіоѵѵВііпсіб 
(и/и/и/. ѵѵіпсІоѵѵ-ЫіпсІз.пеі), 
но стоит каждая из них 
$20. Зачем платить 
больше, если можно 
сделать все самостоя- 
тельно и бесплатно? 



ОѴѴіпсІоѵѵз ХР умеет изменять стили оформления 
меню Пуск, окон, Панели задач, кнопок и т. д. Де- 
лается это с помощью файлов визуального стиля, имею- 
щих расширение * /пззіу/ез и размещенных в директо- 
рии С:\\Л/іпс1оѵѵ8\Ке8оигсе8\ТІіете8 в соответствующих 
поддиректориях (для справки: файлы тем - *ЛІіете - 
хранят пользовательские настройки, обои, иконки Рабо- 
чего стола и т. д.). Операционная система умеет, но не 
хочет подключать несертифицированные Місгозотт. визу- 
альные схемы. Значит, ХР надо заставить делать это. 




ѲВсе, что необходимо для обмана ѴѴіпсІоѵѵз ХР, - 
разблокировать библиотеку управления 
визуальными стилями - ихіпете.сІІІ. Файл нуж- 
но заменить на измененный либо еще в инс- 
талляционном пакете, либо с помощью про- 
граммы Реріасег {ѵѵѵѵѵѵЗЛеІиз.пеі/ Угеріасег). 
Разблокированный ихіІіете.сІІІ можно взять, 
например, по адресу ѵѵѵѵѵѵ.ал^/Ч^зо^.сош/ 
герозііогу/ихіпете. Но проще всего это делает- 
ся с помощью программы 11хт_пете МиШ- 
раіспег 5.5 (загрузите, скажем, с ѵѵѵѵѵѵ. 
зо^фесІіахот/ёеі/Зузіет/ОЗ-Еппапсетепіз/ 
ІІХТпете-МиШРаіспег.зпІтІ). ѴѴіпсІоѵѵз ХР будет 
сопротивляться - настаивайте. 



ш ЫиІІІ Р*1гЫг АЛ 



■- 



* МН* РІ Ѵ4 И? **1 «• 



I ■-. і ід^ ф/ іішЫ Ѵ ФА іи"ііі| Тй і'іѵѵ±Мі 



Ѳ После перезагрузки в меню Свойства экрана - 
Оформление - Окна и кнопки появятся все 
темы, размещенные в папке С:\УѴіпсІош\ 
Кезоигсез\Тпетез. Собственно, разнообраз- 
ные файлы стилей можно взять, например, на 
сайте ^у^^.беуіапІаП.сот (Сизіотііаііоп > Зкіпз & 
ТІіетез > ѴѴіпсІоѵѵз ІІНИііез > ѴізиаІ Зіуіез или 
Ьгоѵѵзе.сІеѵіапіаП. сот/ с изіот ііа Но п/з кіпз/ 
ѵѵіпсіош/ѵізиаізіуіе). Если стили включают в 
себя шрифты, их надо переместить в папку С;\ 
И//Л/00 И/5 \Го л Г5. Рекомендуем также перевести 
стартовое меню в режим меню Пуск, если до 
этого вы меняли его на классический. 
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0% Естественно, стили лучше использовать с 
оригинальными обоями данных опера- 
ционных систем. Обои стандартного набора 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а можно взять на сайте фотографа 
Хамада Дарвиша {ѵѵѵѵѵѵ.патасісіагѵѵізгі.сот). 
Базовые ѵѵаіірарег для Мае 05 X доступны на 
сайте ѴѴіпМаІгіх (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіптаІгіх.сот). Интерес- 
ные обои в Мае-стиле есть и на официальном 
сайте компании (ѵѵѵѵѵѵ.арр/е.со/п/^оѵѵл/оас^з/ 
тасозх), и сайте художника Влада Герасимова 
{ѵѵѵѵѵѵ.ѵіасізіисііо.сот). Кстати, авторы тем зачас- 
тую добавляют в них рекомендованные обои. 



Для преобразования в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа мы со- 
ветуем использовать стиль І_ипа ЕІетепт. 5 
{ѵѵѵѵѵѵ.сІеѵіапіаП.сот/сІеѵіаііоп/47567543), 
здесь работает даже фальшивая подсветка кла- 
виш. Достаточно близки к Адиа стили Адиапох 
( ѵѵѵѵѵѵ. сіеѵіап іаП. сот/сІеѵіаііоп/34528329), Ргізііпе 
{шшш.деѵіапіаП.сот/сІеѵіаІіоп/37260724) и Роуаіе 
ѴІ5т.а ( ѵѵѵѵѵѵ. сіеѵіапіап. сот/сІеѵіаііоп/2549562 7) . 
Рекомендуем использовать с данными стилями 
тему для МогіІІа Рігетох под названием Аеготох 
Вазіс (аддопз.тоіШа. огд/ги/іігеіох/ ада 1 оп/ 4583), 
превращающую этот браузер в клон Іпт_егпет_ 
Ехріогег 7.0, вместе они выглядят очень органич- 
но. Для полной аутентичности можно, конечно, 
включить ІЕ ТаЬ, но тогда возникает вопрос, зачем 
вам вообще Рігетох? 



Чтобы превратить ѴѴіпсІоѵѵз ХР в Мае 05 X Ті^ег, 
можно воспользоваться одноименным стилем 
Ті^ег 2 {ѵѵѵѵѵѵ.сІеѵіапіагІсот/сІеѵіаііоп/17625638) 
в вариации ВІие - других альтернатив мы не на- 
шли. Зато для МогіІІа Рігетох масса тем в стилистике 
Мае 05 X: серия іРох - Огі^іпаІ, 5тоот_п, Меіаі, 
Сгарпііе, 5тагаёс!, Огап^е {асІсІоп5.то2іІІа.ог{*/ги/ 
Гігеіох/ ада 1 оп/ 1106), Мастох II - Огі^іпаІ и СгарИіІе 
{аббопз.топ\\а.огд/ги/Ше^ох/аббоп/3174) и др. 
Самой подходящей нам показалась Мастох II, кста- 
ти, с ней наиболее корректно работают дополне- 
ния, изменяющие прорисовку табов. 

Вот, собственно, и все - приветствуем новых 
пользователей ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и Мае 05 X Ті^ег. 








о о о И 
ѳѳѳ 






1 

т 




шт 




Вопросы и ответы гв 



вопрос 




вопрос 



Уже около двух лет пытаюсь ре- 
шить проблему - после непро- 
должительной работы с компью- 
тером (около 15-30 минут) пе- 
рестает функционировать 
переключение языков. Переус- 

ответ 

Для начала стоит убедиться, что 
проблема обнаружена по край- 
ней мере в нескольких приложе- 
ниях (запустите ѴѴеЬ-браузер или 
Блокнот, попробуйте поработать 
в них). Если подобное не наблю- 
дается, стоит искать ошибку в 
той программе, где был замечен 
этот эффект. Также возможен 
вариант со сбоем (либо принуди- 
тельной выгрузкой со стороны 
какого-либо другого приложения, 
например, антивируса) модуля 
переключения раскладок. Вызо- 
вите Диспетчер задач и на 



тановка системы и замена кла- 
виатуры не помогли. Подскажи- 
те, пожалуйста, есть ли выход из 
сложившейся ситуации? 

Вопрос по е-таіі 



вкладке Процессы найдите мо- 
дуль сНтоп.ехе {іпіегпаі.ехе для 
ѴѴіп95/98/Ме/2000, если не 
установлен Місгозотт. ОтТісе ХР). 
В любом случае его нужно пере- 
запустить или загрузить (при 
отсутствии в списке задач) с по- 
мощью Пуск — ► Выполнить — ► 
Штоп.ехе. Стоит проверить ком- 
пьютер на наличие программ, 
способных перехватывать соче- 
тания клавиш. Обнаружив подоб- 
ное ПО, зайдите в его настройки 
и найдите конфликтующую ком- 
бинацию. 



У меня не устанавливаются драй- 
веры для внешнего модема (А^е- 
ге (І_исепт_) ОСМ ЗегіаІ Мосіет). 
Он подключается через СОМ-порт. 
Пробовал модель другой фирмы - 
результат аналогичный. 

Заодно хотел попросить о раз- 
мещении на «ДПК-ЭѴО» новых 



ответ 



кодеков для запуска видеороли- 
ков. Очень хотелось посмотреть 
трейлер к игре Оеагз от" ѴѴаг, но 
не получилось, хотя установлен 
кІсосІес284т". 

Виталий Аысиков, 
вопрос по е-таіі 



В первую очередь убедитесь, 
что у вас в ВІ05 не отключены 
СОМ-порты, драйверы для них 
установлены нормально и от- 
сутствуют конфликты с другим 
оборудованием в Диспетчере 
устройств. После этого удосто- 
верьтесь, правильно ли вы ука- 
зываете путь к нужным драйве- 
рам, поскольку на дисках обыч- 
но присутствуют файлы для всей 
линейки продуктов. Не получает- 
ся - пробуйте стандартный 
драйвер модема для ѴѴіпсІоѵѵз. 
Если устройство отказывается с 
ним функционировать, то, веро- 
ятно, неработоспособны СОМ- 
порты на материнской плате, и 
в этом случае вам нужно обме- 



нять приобретенную модель на 
другую - с интерфейсом 115В. 
Обратите также внимание на 
внутренние модемы. 

Что касается кодеков, то на 
«ДПК-ЭѴО» находятся тТсізпоѵѵ и 
РиіскТіте АІІегпаІіѵе - их вполне 
достаточно в большинстве случа- 
ев для воспроизведения видео- 
роликов. К сожалению, мы не 
имеем права выкладывать на 
диск кодеки от компании 
Місгозотт., поэтому для некоторых 
видеофайлов вам придется ис- 
кать их самостоятельно. Вдоба- 
вок рекомендуем ознакомиться 
со статьей «Все, что нужно знать 
о кодеках» («ДПК», № 4, 2006, 
ііс.иа/23928). 
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,р Г р^ЦлИНз^птцт СЩШЁф О Орлнпцм из 




Часть 2 



Сергей Гипш 

Продолжая серию материалов, посвященных 
советам по эффективному поиску в Соодіе, 
на сей раз мы рассмотрим более продвину- 
тые возможности поисковой системы. По 
свидетельству многих специалистов, основ- 
ная масса народа, обращаясь к поисковым 
системам, «микроскопом забивает гвозди», 
не умея применять этот мощный инструмент. 
Кстати, во время подготовки статьи был полу- 
чен пресс-релиз от украинского представи- 
тельства Соодіе, где сообщалось о іСоодІе. 
Так теперь называется стартовая страница, 
которую каждый пользователь настраивает в 
соответствии со своими нуждами и предпоч- 
тениями. Сервис доступен по адресу: и/и/и/. 
доодІе.сот.иа/ід?Ы=ик. А сейчас вернемся к 
искусству поиска. 



Соодіе 



К! 



а к свидетельствуют многочисленные исследования по- 
ведения посетителей поисковых серверов, 99% пользо- 
, вателей формируют запрос из двух слов, а то и из одно- 
го. Естественно, получив в ответ пару миллионов ссылок, они 
укрепляются в мысли, что найти нужную информацию в Интер- 
нете невозможно. Совет прост - сужайте запрос, вводя в него 
четвертое, пятое, шестое слово, причем без кавычек. Так, 
если у вас возникла необходимость в переводе документа, то 
последовательное добавление к запросу армянский украинс- 
кий слов перевод, услуги, киев сокращает результаты поиска с 
1,6 млн ссылок до 150 тыс., но важно не это, а то, что в пер- 
вой десятке ссылок вы увидите сплошь сайты компаний, ока- 
зывающих услуги перевода с армянского и именно в Киеве. 
Акцентируем ваше внимание на том, что введенный набор 
слов не нужно заключать в кавычки. Речь сейчас идет только 
об условиях поиска. Однако если важен порядок слов в пред- 
ложении, например при поиске цитаты, кавычки необходимы. 
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Поисковая система умеет расшифровывать 
аббревиатуры. К примеру, для того чтобы уз- 
нать, что скрывается за тремя буквами КГБ, 
достаточно ввести в строку поиска сіетіпе: КГБ. 



Ра^еРапк - это своеобразная мера «важности» 
страницы, согласно данным поисковой систе- 
мы Соо^Іе. РР зависит от числа внешних ссы- 
лок на конкретную страницу и от их качества (в 
свою очередь, числа внешних ссылок на ссыла- 
ющиеся страницы). Любопытно, что алгоритм 
Ра^е Рапк разработали именно Сергей Брин и 
Лари Пейдж, «отцы» Соо^Іе. 



В России существует специальная программа 
лекций и семинаров под названием Тесп Таік, в 
рамках которой сотрудники российского пред- 
ставительства рассказывают о возможностях и 
принципах работы поисковой системы Соо^Іе. 
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Знак «+» может быть использован в поисковых целях, 
например при поиске словосочетаний с различной 
степенью важности слов или для выделения общих 
слов при поиске по словосочетаниям. Скажем, чтобы найти 
сведения о первой части фильма «Матрица», можно ввести 
в строку запроса: «фильм матрица 1» и взять всю эту фразу 
в кавычки. Второй вариант - написать без кавычек - 
фильм матрица +1. Разница очевидна. 



Н»ч ^імел Т«іМн ІЛѢйЦш Ьщіч 



Сооаіе 



Ннтчрнгг О цссі 



В«б 

М^гркидг Тк іга ч ийчк вгйуяі Ыни дтаѵрилі првмршъ ипГі с 

'МічМіік>ггі_іПіі#ііігііі«гНміЫ> МЬ> 



Новости ^'іН Рц Усаиискэн ■ Матрица* Падззгтэмв Чіггь 1 

ЩфріНМЯ гЫлірндеі Гідоѵрдо Ч+^ I _ I НьІГ+ін*,.* р т Г. ГяГгі-ф ЩЫ ■ 

■сітогпсід>рстіь^г&л*пі>ч:^міодпіа.іпі с-!<ила _. 
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На титульной странице Соо^Іе чуть выше ссылки на 
языковые инструменты находится линк на расши- 
ренный поиск. При его использовании появляется 
возможность указания таких параметров, как формат 
искомого файла, дата его публикации в Сети или язык 
написания. Можно задать даже месторасположение иско- 
мого слова на странице - только в заголовках, в адресе, в 
основной части страницы или в ссылках на нее. При уста- 



Паггршим ь «и еѵщ цп яти * итя* Г%*иріір яшщ Г%Л вдр ыпи н }*Аа 
ТІЩ І НГ-і-иьг- гтріг-іупрір і ■■ н«і гінцнштш шщя ЧКІЪ ЯІ» РН*МИ ... 

МнНМ чпгі ч^іяі Чп ДО - * Ц||ЦНІИ Г 1 111 - ГГіІПМГГЫ^ 



ЩШЧ ■ Я ІЧ--1 - Питии іинш 



М|т*лі спит і іри і кгммст эт Шло ■ м** смбичэт гцнкпи^си» [у^+тг] 



По аналогии с оператором «+» мы можем использовать 
и «-». Его основное назначение - определение (огра- 
ничение) сферы поиска. В русском языке есть слова, 
которые имеют два или более значений. Кроме того, в на- 
шей стране говорят и на русском, и на украинском, что тоже 
усложняет поиск. Например, получив к исполнению запрос 
«сота», поисковая система не может определить, что мы 
ищем - соты пчелиные или интересуемся некоторыми аспек- 
тами мобильной связи. Для того чтобы четко определить кри- 
терии поиска и задать область, где нужно искать, воспользу- 
емся оператором «-». Введя в поисковую строку сота - 
пчела, мы увидим совершенно иные результаты. Если же 
требуется ограничить сферу поиска мобильной отраслью, 
нужно ввести сота - телефон и таким образом отсечь массу 
ссылок, связанных с куплей-продажей терминалов. 
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1!№д М^ржы сС*ті» дцжт ігу п им н* ТОО ыння". ноигт и 

'^^нІІНжЛлІ ГЦНіДСшгі ТіН*ф*ии гСИМГО фйЛяйнЬ й.47 ЩрфШшщлѢ — 

ш ■ ■ ■■■■■■ ■ гІНп^ (лл ѵ*^іГП І*тгі г ТП г Сйи—ц р | |ЦЦ* ОцщЖ^АНШ 



ЕкнПв- НЙий н»ЫАр (■ ліці). »0>к]фС Г ЬрГррЧ» I. Тр*іцр р*ЛЛ Р И*шП* С КРЦ. 

Тцѣ Спгіі* РС С4т1йк РР5- 4 Рг*Ли* I ? 3 РЛпіѴ МішЬѵ Я иГрІЛ н ■ Г*гСгу 

■ т^и-: I ідіы ■ ІкіГ' СУ 

Тсос — АЛ1 прпѵ у, Рпгіі. ІлС Рпгііг, РппЬкп, Коря ВДн^ «3, и», 2 тиШНя 



новке данного критерия отсекаются результаты, в кото- 
рых введенное в строке поиска слово встречается просто 
в тексте. 

Еще одной возможностью расширенного поиска являет- 
ся обработка и отображение страниц, ссылающихся на 
указанную. Для того чтобы найти ресурсы, цитирующие 
ѵѵѵѵѵѵ. брк. сот. иа, нужно просто ввести этот адрес в соот- 
ветствующую строку. 
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■мІМнЦіэ^ им шѵя БЕГА 

мммАспнІ ні «сгиискнй 
шытЬсч^ на лпчАси^ (■рымрчнФі^І^ БЕТА 
иі чиАсо^ БЕТА 

■ ■ ■ ■ ■ г ■;• 

I {-.-.„ I. III* 
і *ѵ.г*-і-*. - і БЕГ* 
н' ■ .»■■ г.г 

гілл&к?п н* »ыиАсжрй БЕТА 

■таАешй [ірдшуиімі^і ил рпрьц* і *Л) ЬЁТ.* 

,трт«:пві (у^кчцнтфл нр і р іікЧ ™ *^! БЕТА 

Ірувксі^ и игигіігті БЕТА 

міінайймі 

т д іі ц р і і БЕТА 



тын еТранпк 



Наверняка многие из вас видели на главной страни- 
це Соо^Іе ссылку на языковые инструменты. Линг- 
вистические настройки позволяют определять язык, 
на котором написаны страницы, и доменную зону, где дан- 
ные страницы находятся. Для чего это нужно? Искать стра- 
ницы, связанные с той или иной страной, - еще понятно. 
Например, если мне нужны путевки во Францию, актуаль- 
ны будут только украинские страницы, российские предло- 
жения здесь ни к чему. 

Насчет языка страниц напрашивается другой пример. 
Допустим, вам нужно найти товарища, который живет в 
Израиле. Вы знаете, что у него там есть персональный сайт. 
Введя в языковые настройки поиск ресурсов с русским 
текстом на сайтах Израиля, можно тем самым существенно 
сэкономить время. 

На странице с языковыми настройками (ѵѵѵѵѵѵ.^оо^/е. 
сот.иа/Іап^иаёе_іооІз?ІіІ=еп) можно перевести текст. 
Да-да, именно так, при этом список предлагаемых языков 
достаточно широк. С русского доступен перевод только на 
английский. А вот с английского - уже на арабский, ис- 
панский, итальянский, корейский, китайский, португаль- 
ский, французский, японский, немецкий и т. д. Таким об- 
разом, Ооо^Іе можно использовать как мультифункцио- 
нальный опііпе-переводчик. Кстати, существует и еще 
один путь к этому полезному инструменту - ігапзіаіе. 
ёоо&е.сот. 

И еще дополнительный сервис - Соо^Іе предлагает 
ввести ІІРІ_ страницы и одним кликом перевести ее на 
заданный язык. Например, вот как выглядит страница 
популярной почтовой системы ѵѵтѵ.таіі.ги на английском. 
В настоящий момент сервис перевода с русского на анг- 
лийский находится в состоянии Ьеіа-версии. 
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Александр Грушецкий, один из сотрудников 
российского представительства Соо^Іе, 
рассказал о том, что проблема правописа- 
ния стоит очень остро. «С одной стороны, нам нуж- 
но незаметно для пользователя его подправить, - 
говорит г-н Грушецкий, - а с другой - знать меру, 
ведь иногда человек ищет совсем не то, что мы 
ему предлагаем». По статистике, более чем в 50% 
случаев, вводя слово «русификация», пользовате- 
ли пишут его с двумя «с». Соо^Іе исправляет эту 
ошибку. Вариант, предложенный системой, вы 
увидите между строкой поиска и основными ссыл- 
ками. 

Раз уж мы заговорили о правописании, не лиш- 
ним будет сказать об интеллектуальности Соо^Іе. 
Например, если вы ищете многосерийный фильм 
«Не родись красивой», который будут показывать на 
телеканале СТБ, система может автоматически вас 
поправить. Дело в том, что вышеуказанный сериал 
никогда не транслировался на СТБ, поэтому Соо^Іе 
вежливо предложит поискать его на другом канале, 
например СТС. Перед тем как рекомендовать свой 
вариант, интеллектуальная система просканирует 
информацию и найдет те каналы, на которых, таки 
да, был/есть/будет показан сериал. Не правда ли, 
занимательно? 
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В мае появилась информация о том, что Соо^Іе пере- 
ходит к модели универсального поиска, благодаря 
которой его посетители смогут получить в распоряже- 
ние всесторонний поиск, интегрированный с много- 
численными сервисами. В основе модели заложена 
идея о том, что пользователю интересно узнать расши- 
ренную информацию об объекте поиска. Ему будет 
автоматически предложено воспользоваться дополни- 
тельными сервисами и поискать нужные данные в 
блогах, книгах, группах и программных кодах. В новом 
дизайне результатов поиска ссылки на эти службы 
сделаны более заметными. 
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КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



л^іяі&ВШітШ №Е) ПН ДОЯЙ 




ПРОПОНУе вам 

31 СКЛАДІВ ТА НА ЗАМОВЛЕННЯ 



НОУТБУК 




ЦИФРОВІ ФОТОКАМЕРИ 



О.ПТО.ВІ ПОСТАВКА 
В РЕГЮ.НІ/1 



Репонвльні предстзвиитстеа: 



■ и Нсшл Каковы пул Пг.иыа 13 "С^іэо СврвмГ т Й05<М57л75а ВД&М*-Мв1? 
*и Гпушр. пл Рулчо^кд ?эт -Уфкгяитв»;' Т *<054-44)-3-17-гЗ 

* " Ппптчм аул С»л.гп. І.ш 12 "71АН" г 1053^-2-^-51 
п и Гаднч. иул Твл*мам». 2*ѴЮ. т 8ОТ-336-31-74 

' и Ѵищщ., щуп Тчдо 27. "КЛуБ-УЛьТРА" г 1ЙИ744--НЭШ аС№№37П 
*Смт. Згурірмз. ѵуп ИфЙНЬЩ 11*. "Мір*УРЙ" т В<ЦФ7&'5-г267 

* ы Орруч. пул Сойуроил 1. г в0414В-3-Э«? 

*л ОгчмЕзчлря. рул МрЖор™ «. Г «ЮЫ-МО*. В№»т.2М9 
' и Кршдачут. т И6в-а05-г05-5*-!Ѳ пп "Спсмадл*" 



РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 

В РАЗДЕЛЕ 

ТОВАРЫ ІЛ ЦЕНЫ 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



ДОМАШНИ И| 




Оптимольні 
рішення 
для дому 



ШТЕКЫЕТ'ИГРЫ! 



ЗВОНИТЕ: 270-3890 
249-6357 

Е-МАІІ.: АОѴЕКТ@ІТС.ЦА 



комп'ютери 
комплектуючі 

нережевё сбладнаннд, ноутбуки, 
нон іт&р и , псркферійнэ техні ка 

великий асортименг 



тел. 



■НГі 



,:455-541 3,587-6708 



Доставка 
Кредитуй кні 
Гарантія 
Оптові поставки 



565*61,56Н2р77 




^е!5і*^иаТсот п 



Да п'этнрЫчя фірмн зннжка 5% 
Кредит перши и петэгіж п а 
коміпт й% 

Плюс 



ч. К и'! к ХЗркіБсив 11Щ 1 44 а, 2 пои 
Тел: 1 044І 564-5632, 565- 5061, 535-5062 



К у п у й у нас за склндськмын ц і н а і 



і» РСнін, ііл Жн.шгсыд. &7 | >м 'гоу 'Ѵіраіііа' і 
ТИП.: 4Ш| ІМ^9Э!МГ ппіі?І 
(04*1 

Интернету ПОДАРУНОК!* 

тГ5Ш5Ц№іт«ШГ,2т^ЩМазкІгіЬ 301 7200 йійі ЛТА И БІЛуѴИСеКэки 

20" ѵѵЙеЫк* ЗІ7 б БРУ 75б^*теф»**і на 

2Г Ѵ«ЙОЧ. Ю}ѴЪ22ІОЛ<?. г? ДУс . . 425 Ыгл-рл к гичіі . ПѴО Р№/*Й'.Ѵ 

^ІГМіСМЛТЛМХТОяіЙбіе) Ю ,^В5 ѴАтаЭ50ѴѴ/ТОДЛІ-. 270 

Н*уі Аі»МѴР^16/5іг/»/І1№тѵ.. 65? сМЛР50.™і+/-РѴѴ^В5ѴАГХ 

^5опу^/РМі И 7^в;ѳо/ізѵо±тѵ/хр нее ^ 7 

НЬуя АшС,4-/1Хі9І7/1ілВ/120/ЕМ>сЦЖ/Хр ТОТ АМ0 А'ГНЮМ $4 ДМЗ Э50&+ /М& 

Ь№4Ш.ФіЬ<*ь^ы*^№№ч ѵмм іг^тяпда/нЕмгдоеттюо 
ІѴ^ь^пѴсЬііг*Чіт^?а НО 5АІАИ БМЩГКСДОа ЕпѴЫйАйЙ 

№і775 , №ВД5*іВДАЯ&і , 5Ѵ 12* ЙЙМЬ 126&Т /ОѴО±ЙѴѴ IX 

воаАтдюоѵювмвстѳоаів) „ 4в Л тыі™ 

гат ^^ мтК і то ^^™^™; 2 ^^ 

25ОМ5АТАіИйсЬіВМ&(ИТ0аді656> 75 ^^Ш^^Ш^ ш 

А ТА Ч *М&Ш} Ш) Ю » ^ ^ 

ТО-ЕЛИ ХІвШ 5АтЛЕЬ12МВ/ГХЖ2 107 ^ѵі^^Ѵ, " „ 

Ю-ЬІА^ХіЗООХТІАтіМЗСМа ^АІЯЛОѴѴ^ТЛ/ІАН 52Я 

ю-ііпѴііайайоеті х^шш^шь^/^ха ѣъ т]г.эси^2М8х2/800)/*Л8 ш 

Фига. Сіутір>*ІЕ-210 71 К4рм, Зх опт іум 1*0 А5Ц5/ЙАМ К04МВ 

Фвга.МК0МІТ16рм^Ь<іт*у«. - 171 2»МІЮОіи-6бг/г*О25О0йВ 

ЧУ ісі СЛГ^ОМ А7Ю К7 1 Мрг, 6аінг >уы . ЭѴ 5егаІ АТА* К МЬ (МСОФ/Ю-Е гі\Лгіа 
и^МІ№^ЭЛ/ЗМЙ/*»ВРХі*41) «О 7ШЙІ23^лг8Ьі/Т7ѴО±ЙѴѴЕХ./5Й 
ртУС2010А7752,4ХІ/4Л^ і( ТО«^І6оОО> »б & 1/тАТХ Иѵ^г-ій»!^ М^г^ЬО'Л- 
АМО А1НЮМ <АМ2 \ЦА 32№ . 65 ВСТДО/Т ГО/ЧАН/ АѴіНМЕОЛ 

АТКОМ (АМ2}<&4 Х2 ЗЭ0О+ ЮХ , ЯЧ ТѴ-Тілег+ГМ + ЦИ ГШі Огта^ ІСЬ ТОО 

Кредиі і«й мйьу. ДкгаМ Гааимім. вщ»л*»й іыбір кмл-погеріа. к№гі№вгук!пім. 
гч-рмфгріі. □рГТгяг™, ноуібрсір, КПК.мйбіПьийж 1гг1гфо»*р. циф^пвоПа фо+О » №*Р. 
/мылцякс яіиот^ігрій., «41 Рі * - Пкуиецьоірга)№ картку дкіупу до ішрр«ту 



П|ІПДАЖ ИУЛЬТММГДІНІЕАІ 
РІ0МП'ЮТ«РПІІЖ ЙОІСЕТАСРІТуПЧНЖ 




АТ ЕВРО ПЛЮС, К№"в г рул Кривоноса 
Тел: (044 ) 249-3741 \ѵмл 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАІЪ: АОѴОРК@ІТС.УА 



календарь на июнь 



1 ИЮНЯ 1967 



Поступил в продажу диск 5ді Реррег'з 
І_опеІу НеагііБ СІиЬ Вапа 1 группы Тпе Веатіез. 
Он считается лучшим альбомом всех вре- 
мен и народов по результатам многих оп- 
росов, в том числе авторитетного журна- 
ла КоШпд $т.опе. Кроме того, это один 
из первых так называемых концептуаль- 
ных альбомов. 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬеаІІе$адаіп.сот/Ы$дІррг.НітІ 



6 ИЮНЯ 1925 



В Нью-Йорке Уолтер Крайслер основал 
корпорацию СНгу$1ег. Первая модель ма- 
шины, которую представил Уолтер, полу- 
чила название «СНгу$1ег $іх» и стала сен- 
сацией в автомобильном бизнесе. Фир- 
ма быстро набирала обороты, и уже че- 
рез месяц появилась дочерняя компания 
СНгу$1ег Сапасіа. 

ѵѵѵѵѵѵ.сіігузіег.сот 



Т 



2 ИЮНЯ 1857 



Джеймс Гиббс запатентовал однониточную 
швейную машинку. Ее уже придумал ра- 
нее другой мастер, но изобретение пос- 
тигла печальная участь - городские пор- 
тные, узнав об устройстве, которое умеет 
шить, ворвались к ученому и сломали ма- 
шину, опасаясь лишиться работы. 

Ноте.Ьоѵѵ5ІитТѵѵогк5.сот/ 
зеѵѵіпд-тасНіпе.Ніт 



3 ИЮНЯ 1785 



В этот день в Лондоне Жан-Пьер Бланшар 
испытал парашют на собаке - все прошло 
без сучка и задоринки. Однако впоследс- 
твии произошел вынужденный тест с учас- 
тием человека - в 1793 г. воздушный шар 
Жана порвался, и он должен был эвакуиро- 
ваться, что стало первым удачным призем- 
лением человека с парашютом. 

ѵѵѵѵѵѵ.сепІеппіаІоШідНі.доѵ 




11 ИЮНЯ 1930 



Два американца - инженер Отис Бертон и 
зоолог Уильям Биб - на батисфере погру- 
зились в океанскую пучину на 400 м. Бла- 
годаря кропотливой работе и после мно- 
гочисленных усовершенствований конс- 
трукции через два года ученые смогли 
достичь отметки 900 м. 

еп.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікіѴ 
ВаіНу5рНеге_(ѵе55еІ) 



7 ИЮНЯ 1969 



Японская компания $опу презентовала пер- 
вый кассетный видеомагнитофон, предна- 
значенный для домашнего использования. 
Его цена была высока - $995. Позже бла- 
годаря применению нового (на то время) 
стандарта видеозаписи Веіатах корпора- 
ция долго удерживала позиции лидера в 
этой сфере. 

ѵѵѵѵѵѵ.50пу.пеіДип/5Н 




ГУ 



12 ИЮНЯ 1941 



$ джазовом мире зажглась яркая звез- 
да - родился выдающийся пианист Чик 
Кориа. Блестящая техника, уникальная 
координация движений рук, гениальная 
импровизация - лишь малая толика его 
неоспоримых талантов. В прошлом году 
музыкант дал концерт и в Киеве. 

ѵѵѵѵѵѵ.сИісксогеа.сот 



18 ИЮНЯ 1815 



Вышел в космос корабль «Восток-б». В 
составе экипажа - Валентина Терешкова, 
первая женщина-космонавт. Целью поле- 
та было изучение влияния невесомости на 
организмы мужчин и женщин и проведение 
других технологических и медико-биоло- 
гических экспериментов. 

ш.ѵѵіЪ'ресІіа.огд/ѵѵікі/ 
Валентина_Терешкова 



Началось последнее европейское тур- 
не легендарного квартета І_ес1 2ерре1іп, 
которое продлилось всего три недели. 
В сентябре того же года умер ударник 
ансамбля Джон Бонэм, что фактичес- 
ки стало завершением истории вели- 
кой группы. 

ѵѵѵѵѵѵ.іесі-іерреііп.сот 



Битва при Ватерлоо (селение в Бельгии) 
закончилась поражением Наполеона. Его 
не спасли ни количество войск в целом, ни 
вооружение - сражение длилось девять 
часов, затем французы отступили, сдав- 
шись под натиском английского и прус- 
ского войск. 

ѵѵѵѵѵѵ.пароІеопдиіс!е.сот/ЬаШе_ 
ѵѵаІегІоо.Ніт 





21 ИЮНЯ 1893 



На Всемирной выставке в Чикаго было по- 
казано колесо обозрения («Чертово ко- 
лесо»). Его соорудил инженер Джордж 
Вашингтон Феррис-младший. Огромную 
махину (диаметр 75 м, масса 2000 т) 
приводили в действие две паровые ма- 
шины. В нем могло разом поместиться 
2160 человек. 

е п . ѵѵі кі р е сіі а . о г д/ ѵѵі кі/ Ре г гі 5_ѵѵ И е е I 



Легенда бокса, чемпион Олимпийских игр 
1960-го в полутяжелом весе, многократный 
чемпион мира 1964-1974 гг. в тяжелом весе 
Кассиус Клей (Мохаммед Али после при- 
соединения к организации Віаск Мизіітз) 
объявил, что покидает большой спорт, но 
в том же году вернулся в бокс и только в 
1981 г. завершил карьеру. 

ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 




22 ИЮНЯ 1996 



Вышел культовый компьютерный шутер 
Оиаке. Его отличительная особенность - 
полностью трехмерное пространство. Од- 
ной из новинок стало также применение 
клиент-серверной модели для многополь- 
зовательской игры. Музыка и спецэффекты 
для Оиаке были записаны солистом І\1іпе 
Іпсп Ы$ Трентом Резнором. 

ѵѵѵѵѵѵ.ісізойѵѵаге.сот/датез/яиаке 



27 ИЮНЯ 1834 



Несмотря на массу сложностей, открыл- 
ся Киевский государственный универси- 
тет им. Т. Г. Шевченко. Длительное время 
представители русского самодержавия не 
позволяли учредить такого рода заведе- 
ние, опасаясь роста национальной созна- 
тельности, но уже летом 1834 г. вуз при- 
нял первых студентов. 

ѵѵѵѵѵѵ.ипіѵ.кіеѵ.иа 




1 04 Домашний ПК 6/2007 



календарь на июнь 



4 ИЮНЯ 1010 



Эта дата во Франции является «днем рож- 
дения» сыра «Рокфор». Считается, что 
настоящий «Рокфор» делают только во 
французской провинции Руэрг, на юге, 
где он созревает в специальных извест- 
ковых гротах, именно это и способствует 
возникновению характерной благород- 
ной плесени. 

ѵѵѵѵѵѵ.сЬее5е.ЬоЬЬу.ш/гояиеШт 




8 ИЮНЯ 1912 



Карл Лимли, иммигрант из Баварии, 
сформировал киностудию ІІпіѵег$аІ Рііт 
Магштасйтпд Сотрапу. Она как бы воб- 
рала в себя восемь маленьких кинофаб- 
рик. Позже предприятие было переиме- 
новано в Ы піѵегзаі Ріст.иге$ Сотрапу, 
Іпс. Сегодня ІІпіѵегБаІ - громадная ме- 
диаимперия. 

ѵѵѵѵѵѵ.ипіѵег$аІ5ІисІіо5.сот 



13 ИЮНЯ 1825 



Уолтер Хант, житель Нью-Йорка, изобрел 
безопасную булавку. Всего три часа пона- 
добилось смышленому гражданину, чтоб 
ее выдумать и нарисовать эскиз. Изоб- 
ретение появилось благодаря пятнадца- 
ти долларам, которые Хант кому-то задол- 
жал. В итоге права на булавку были про- 
даны за $400. 

ѵѵѵѵѵѵ.ісіеатііісіег.сот 



19 ИЮНЯ 1819 



После 27-дневного пребывания в водах 
Атлантического океана к берегам Ливер- 
пуля причалило судно «Саванна» - первый 
колесный пароход, пересекший Атланти- 
ку. Владельцы «Саванны» хотели продать 
корабль подороже, но никто не изъявил 
желания его приобрести. 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵгсига550ѵѵ.сош/2с1ѵгс/55сигасао/ 
заѵаппаН.НітІ 



23 ИЮНЯ 1995 



5іт Місго$у$т.ет$ представила новый язык 
программирования Оаѵа. Изначально он 
задумывался как язык программирования 
Оак для бытовой электроники, но в итоге, 
уже под названием Оаѵа, его стали при- 
менять для написания приложений, сер- 
верного ПО и апплетов. 

ѵѵѵѵѵ\фѵа.сот/еп/іаѵаМ$Іогу 



28 ИЮНЯ 1569 



9 ИЮНЯ 1934 



Уолт Дисней представил первый мультик 
с участием Дональда Дака. В отличие от 
добряка Микки, успевшего к тому вре- 
мени завоевать аудиторию, поведение 
Дональда было далеко не идеальным. 
Тем не менее с 2004 г. на голливудском 
Бульваре звезд красуется и его персо- 
нальная звезда. 

(ІопаІс1с1исЫІ5пеутгіепгі5.ііеІ 



14 ИЮНЯ 1928 



Родился Эрнесто Рафаэль Гевара Линч де 
ла Серна, он же Че. Впоследствии рево- 
люционер, команданте кубинской револю- 
ции. Уже в И лет Че решил для себя: «Ре- 
волюцию без стрельбы не делают». Он до 
сих пор остается одним из самых романти- 
ческих и любимых молодежью историчес- 
ких персонажей. 

ѵѵѵѵѵѵ . кі г ]* э5іо .5 сі д и е ѵа г . И іт 



5 ИЮНЯ 925 



Родилась княгиня Ольга - правительница 
Киевской Руси, жена князя Игоря. Одной 
из первых приняла христианство (около 
955-957 гг.), провела ряд реформ, в час- 
тности, ввела систему сбора дани, после 
чего экономическое положение государс- 
тва значительно улучшилось. 

ѵѵѵѵѵѵ.оІесНеБІѵо.огд.иа 



10 ИЮНЯ 1901 



В Берлине родился композитор Фредерик 
Лоу. В 1925 г. он с родителями переехал 
в Америку. Всемирную славу Лоу получил 
как автор великолепных мюзиклов «Раз- 
рисуй свой вагон», «Бригадун» и легендар- 
ного «Моя прекрасная леди» по мотивам 
пьесы Б. Шоу «Пигмалион». 

ѵѵѵѵѵѵ.^гесіегіскіоеѵѵе.огд 




Появился на свет греческий певец Демис 
Руссос. Его музыкальная карьера началась 
в конце 60-х в группе АрпгосІі1:е'$ Сгіііа 1 , 
широкую известность он обрел благода- 
ря своим сольным проектам, а пик славы 
пришелся на 80-е годы. Тембр голоса во- 
калиста узнается мгновенно. 

ѵѵѵѵѵѵ.сіетізгоиззоз.пеі 




■ 



29 ИЮН 



Родился польский художник Ян Матейко. Его 
исторические полотна захватывают чрезвычай- 
ным драматизмом действия. Отличительные 
особенности - масштабность и в то же время 
акцентирование мелких деталей будь то пер- 
чатка на картине «Проповедь Скарги» или мо- 
нета под ногами в «Падении Польши». 

ѵѵѵѵѵѵ.реорІе5.ги/агІ/раіпІег/уап_таІеуко 



30 ИЮНЯ 1894 



Образована группа «Машина Времени». 
Андрей Макаревич, Юрий Борзов, Алек- 
сандр Иванов, Павел Рубен и Сергей Ка- 
вагое - таков был изначальный состав, в 
котором «Машина Времени» записала свой 
первый англоязычный альбом на обычный 
магнитофон. Пленка, к сожалению, до на- 
ших дней не сохранилась. 

ѵѵѵѵѵѵ.тазМпа.ш 



Подписана Люблинская уния, в которой 
декларировалось слияние Литовского кня- 
жества и Польского Королевства в единое 
государство - Речь Посполитую, с общей 
денежной системой, сеймом и монархом во 
главе. Польше доставались Волынь, Подо- 
лье, Полесье и украинские земли Литовс- 
кого княжества. 

и кгеш Ь-Іш .огд/раде 2 83 . Ыш I 



Во время премьеры шекспировской пье- 
сы «Генрих VIII» сгорел лондонский те- 
атр «Глобус». Он был построен в форме 
римского амфитеатра и вмещал, по раз- 
ным данным, от 1200 до 3000 человек. 
Расположенный у входа Атлант держал 
на плечах земной шар с надписью «Весь 
мир - театр». 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіЧІіаш-зЬакеБреаге.іп^о 



Открыт один из сегодняшних символов 
Лондона - Тауэр-бридж (Тауэрский мост), 
построенный инженерами Джонсоном и 
Бэрри. Несмотря на средневековый вид 
и готические конструкции, он отвечает 
всем современным требованиям и может 
быть разведен для прохода по Темзе боль- 
ших кораблей. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІоѵѵегЬгісІде.огд.ик 
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Соодіе Еагш 
обретает голос 



Известный сайт Тпе Реёізіег 
сообщил о том, что в сле- 
дующем обновлении 
Соо^Іе ЕагтЛ ожидаются любопыт- 
ные нововведения. Пожалуй, са- 
мая оригинальная из фишек будет 
заключаться в возможности не 
только лицезреть спутниковые 
фотографии разнообразных угол- 
ков нашей планеты, но и слышать 
звуки, характерные для наблюдае- 
мых регионов. 




псусіоресііа от" Ше (ѵѵѵѵѵѵ.ео/. 
ог^/ЬотеМтІ) - очень ам- 
бициозный ѴѴеЬ-проект, 



авторы которого планируют подго- 
товить онлайн-экосистему для 
создания социальной, постоянно 
наполняемой, персонализирован- 
ной ѴѴеЬ-энциклопедии в стиле 
ѴѴікіресІіа, с поддержкой всех функ- 
ций ѴѴеЬ 2.0. Она будет посвящена 
разным аспектам жизни на Земле - 
флоре и фауне, экологии, природ- 
ным зонам и т. д. 

Задача проекта - сделать посто- 
янно эволюционирующий сайт, 



Імая 2007 г. в 11-й раз были 
объявлены обладатели са- 
мых престижных интернет- 
премий - ѴѴеЬЬу Аѵѵагсіз 
(ѵѵеЬЬуаѵѵагсІз.сот). В этом году се- 
тевые «Оскары» раздавались не 
только сайтам во многих номина- 
циях, но и присуждались отдельным 
персонам за заслуги в деле постро- 
ения Всемирной Сети. 

Рок-икона и сетевой визионер 
Дэвид Боуи получил Тпе ѴѴеЬЬу 



Основой для этого станет аудио- 
коллекция, которую собирали в тече- 
ние 40 лет Берни Крауз и другие 
сотрудники компании ѴѴіІо! Запстхіагу. 
Интерес вызывает и заявление о 
том, что звуковая палитра будет 
зависеть от времени суток, и теперь, 
разглядывая фотографии какого-то 
дикого уголка джунглей Амазонии 
ночью или днем, вы услышите совер- 
шенно разные вещи. Выпуск обнов- 
ления планировался на 29 мая. 



наполняемый как учеными всех 
стран мира, так и исследователя- 
ми-пользователями. Пока доступны 
только предварительные эскизы 
страниц и симпатичный промо- 
ролик. На разработку «Энциклопе- 
дии жизни» выделены два гранта 
общей суммой в 12,5 млн долла- 
ров. Среди участников проекта - 
Гарвардский университет и Смитсо- 
новский институт. Создание базы 
данных планируется завершить в 
течение 10 лет. Затем она будет 
пополняться по мере обнаружения 
новых живых существ. 



І_ітет_іте Аспіеѵетепі АѵѵагсІ. Та- 
ким же знаком отличия отметили 
СЕО еВау Мэг Уитмен. Персона- 
ми года названы сооснователи 
УоиТиЬе Стив Чен и Чед Херли. 
Больше всего наград собрали 
РІіскг и АсІоЬе - по пять. Цере- 
мония награждения состоится 
5 июня в Нью-Йорке, а полный 
список победителей читайте на 
уже упомянутом официальном 
сайте ѴѴеЬЬу Аѵѵагсіз. 




ѵѵѵш.дагу-тооге.сот 

Гитарный корифей 



После того как был отменен киев- 
ский концерт РоІІіпё Зіопез, мело- 
маны заволновались относительно 
судьбы других выступлений музы- 
кальных звезд мирового масштаба 
в нашей столице. Одна из старей- 
ших украинских промоутерских ком- 
паний «Еврошоу» заверила, что за 
ее проекты зрители могут быть спо- 
койны. И объявленный на 19 июня 
концерт знаменитого Гэри Мура во 
Дворце «Украина» состоится в на- 
значенные сроки. В ожидании шоу 
загляните на сайт артиста. 




ѵѵѵѵѵѵ.уеІІоѵѵ$Іоперагк.сот 

Незабываемое путешествие 



Официальный сайт Йеллоустоунского 
национального парка, расположив- 
шегося на территории трех амери- 
канских штатов (Вайоминг, Айдахо и 
Монтана), был удостоен ѴѴеЬЬу Аѵѵагс! 
2007 в номинации «Туризм». И дейс- 
твительно, проект не только масшта- 
бен, но и выполнен со вкусом. После 
посещения ресурса остается двой- 
ственное чувство - вроде бы уже 
все посмотрел, а вместе с тем 
хочется насладиться изумительной 
природой этого места в реальности. 




ѵѵѵш.ту$расе.сотЛгаіІеграгк 

Трейлер Парк 

Один из ключевых игроков блого- 
сферы - социальный портал Му- 
Зрасе {ѵѵѵѵѵѵ.тузрасе.сот) - за- 
пустил свой проект под названием 
Тгаііег Рагк. Как понятно из назва- 
ния, на данном ресурсе будут раз- 
мещать видеоролики новых филь- 
мов. Пока на сайте их совсем 
немного, но это лишь вопрос вре- 
мени. Дизайнеры снабдили сайт 
красивым интерфейсом, напоми- 
нающим реальный кинотеатр с 
афишами, экраном, поп-корном и 
прочими атрибутами. 



ѵѵѵш.аррІесІиЬ.сот.иа 

Чому МАС? Тому що кращий за РС 

У этого сайта есть сразу несколь- 
ко притягательных особеннос- 
тей, одной из которых является 
использование «рідноТ мови». 
Ресурс поддержки пользовате- 
лей Арріе в Украине создан и 
ведется компанией «Компьютек» 
и сетью фирменных салонов- 
магазинов тасзіоге. Обязатель- 
но загляните в раздел класси- 
ческой видеорекламы Арріе из 
цикла МАС ѵз. РС. «Тепер ук- 
ра'Гнською». 



Энциклопедия жизни 



Раздача главных 
интернет-слонов 
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ѵѵѵш.атегісахсир.сот/еп 

Как считает наш главред, следить за сорев- 
нованиями на Кубок Америки по яхтам - не 
менее увлекательное занятие, чем играть в 
Ѵігіиаі Зкіррег. Кстати, сам сайт и система 
трансляций дадут 100 очков форы Формуле 1. 
Здесь вместе с текстовыми комментариями 



есть живое онлайн-радио, Ііѵе-обновление 
фотографий, постоянный апдейт погоды и 
положения в регате и даже трехмерное мо- 
делирование «гонки». Одним словом, очень 
рекомендуем. Состязания не менее захваты- 
вающие, нежели автогонки. 







Т 







ѵѵѵѵѵѵ.уоидатегс.сот 

От бенчмарков к сайтам для геймеров 

Лидер в области бенчмарков - 
корпорация Риіигетагк - запусти- 
ла свой сайт для геймеров под 
названием ѴоиСатегз. По мнению 
представителей компании, это 
первый в мире интеллектуальный 
сайт для игроков. Ключевой осо- 
бенностью ресурса как раз и явля- 
ется интеллектуальная система под 
названием Сате-о-теіег, суть 
которой заключается в анализе 
комплектующих вашего ПК с пос- 
ледующим выводом результата в 
виде красивой диаграммы. 



ѵізіопаіаг.сот 

Видения Гэри Тонжа 

Сайт-портфолио художника Гэри Тон- 
жа впечатляет изумительными карти- 
нами иных миров. Созданная его 
воображением вселенная открыва- 
ется зрителю в цикле произведений 
«Видение вдалеке» (Ѵізіоп Атаг). Отку- 
да художник черпает вдохновение, 
сказать трудно, но глядя на его опу- 
сы, так и тянет воскликнуть: «Я тоже 
туда хочу!» Кстати, Гэри и компания, 
где он занимает пост а рт-ди ректора, 
принимали участие в разработке 
светлого образа Лары Крофт. 




шш.Ыи-гау.Бопу-еигоре.сот 

Музей низкого разрешения 

В рамках промо-сайта, продвига- 
ющего технологию ВІи-гау, компа- 
ния Зопу запустила новый любо- 
пытный проект под названием 
«Музей низкого разрешения». 
Посетителям этой «выставки» 
предлагается виртуальный тур, в 
течение которого они имеют воз- 
можность отследить этапы эволю- 
ции форматов НЮ и ВІи-гау, узнать 
о предпосылках, «спровоцировав- 
ших» их появление. Все сделано 
очень атмосферно и красиво. Не 
пропустите. 




сіпетаІиЬе.пеІ 

Кинотруба 

Мы не знаем, на каких услови- 
ях работает данный ресурс 
(имеются в виду вопросы авто- 
рского права и интеллектуаль- 
ной собственности), но пока 
эта «лавочка» не прикрылась, 
используйте ее в свое удоволь- 
ствие. Все, что вы там видите, 
можно смотреть прямо из брау- 
зера, установив лишь ОіѵХ ѴѴеЬ 
РІауег. Запускаем, разворачи- 
ваем окно во весь экран и на- 
слаждаемся. 



ж т~" два і^ис? т дс 
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шріѵо.ш 

Про пиво Российской империи 

Некоторые исследуют вкусовые 
качества всех доступных нынче 
сортов пенного напитка, другие же 
занимаются коллекционировани- 
ем пивных раритетов. Например, в 
коллекции создателей этого сайта 
свыше 250 бутылок от более чем 
сотни пивоваренных заводов доре- 
волюционной России. Кстати, име- 
ется там продукция и наших укра- 
инских предприятий из Киева, 
Белой Церкви, Конотопа и т. п. Так 
что дизайнерам современной та- 
ры есть что взять на заметку. 
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с!е$ідпсоІІесІог.ги 

Новости дизайна 

Сайты о дизайне, даже ориенти- 
рованные на специалистов в этой 
области, всегда интересны не 
только им, но и обычным пользо- 
вателям. Вот, например, очень 
любопытный онлайновый журнал 
ОезіёпсоІІесІог. Кстати, не так 
давно здесь запущен транслятор 
ОезіёпСепІге, собирающий тема- 
тические новости с четырех де- 
сятков русскоязычных и зарубеж- 
ных дизайн-порталов. Стоит озна- 
комиться. 




ѵшѵѵ.ѵѵогІсірге$$сагІооп.сот 

Лучшие карикатуры со всего мира 

Карикатура - жанр изобразитель- 
ного искусства, издавна любимый 
простым народом. В этом году вы- 
ставка ѴѴогІс! Ргезз Сагіооп может 
похвастать рекордной статистикой. 
На конкурс были представлены 
832 работы 390 художников из 
311 изданий, выходящих в 62 стра- 
нах мира, из которых для экспози- 
ции отобрали 403 лучших веселых 
графических миниатюры. Не поле- 
нитесь полистать страницы сайта и 
познакомиться с образцами твор- 
чества карикатуристов. 




НиЬЫе$і(е.огд 

В глубины космоса 

Телескоп Хаббла наматывает круги 
на околоземной орбите и несет 
все новую и новую информацию о 
других планетах ученым с 1990 г., 
с момента его запуска с шаттла 
Оізсоѵегу. Посвященный телескопу 
сайт не зря получил ѴѴеЬЬу Аѵѵагс! 
2007 в номинации «Лучший ресурс 
о науке». Безусловно, самое силь- 
ное впечатление на неспециалиста 
произведет раздел «Галерея» с 
цветными изображениями косми- 
ческих объектов. 
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туГатіІу.сот 

*★**★ 

В поле нашего зрения попала оче- 
редная социальная сеть - Му Раті- 
Іу 2.0. Она не является сугубо се- 
мейным ресурсом, как это может 
поначалу показаться из названия. 
Итак, при создании персональной 
страницы пользователю предлага- 
ются на выбор следующие катего- 
рии - семья, друзья, коллеги, одно- 
классники, команда, общие интере- 
сы и т. п. В «личном пространстве» 
вы можете размещать фотографии, 



новости, семейные истории, опи- 
сания событий, а также пригла- 
шать родственников или прияте- 
лей заглянуть к вам на огонек. На 
сайте даже есть свой магазин, в 
котором продаются весьма полез- 
ные мелочи, такие как календари, 
поздравительные открытки, коври- 
ки для мышки, плакаты и пр. Судя 
по всему, используются фотогра- 
фии самих посетителей. Не знаю, 
возможно ли разместить заказ, 
основанный на собственных фото, 
но смотрится красиво и стоит не- 
дорого. 




ѵѵѵш.сІгаѵѵЬаІІ.сот 

***** 

Весьма оригинальный сайт 
ОгаѵѵоаІІ представляет собой свое- 
образную гигантскую интернет- 
доску для рисования. Любой жела- 
ющий может подключиться к про- 
екту и изобразить картинку на 
выбранном участке (200т до 
100%, решаем головоломку и 



ждем, пока накапают чернила, а 
льются они очень неспешно). Ко- 
нечно, в основном здесь пред- 
ставлены разнообразные каляки- 
маляки, хотя встречаются и дейс- 
твительно красивые работы, 
собранные в «Зале славы» (ЬезГ. 
сІгаѵѵЬаІІ.сот). Интересна и «уско- 
ренная перемотка» истории серви- 
са за год (ѵѵѵѵѵѵ.сІгаѵѵЬаІІ.сот/ 
рІауЬаск.рІір). 




ѵѵѵѵѵѵ.(іоту$(иН.сот 
***** 

Есть такое слово - «надо»! И есть 
такое слово - «лень»... Как оказа- 
лось, ѴѴеЬ 2.0 поможет даже в 
самых запущенных случаях. Сер- 
вис ОоМуЗІитТ придуман именно 
для тех, кому «надо, но лень». С 
его помощью проводится поиск 
компаньона или исполнителя для 



самой нудной работы. Вам нужно 
почистить ковер, приготовить 
обед, постричь газон перед до- 
мом (вам правда это нужно?!)? 
Зарегистрируйтесь и оставьте 
заявку. Можете предложить де- 
ньги, а можете надеяться, что кто- 
нибудь поможет бесплатно. По- 
пытка - не пытка, вдруг кто-то без 
ума от работы, которая вам вооб- 
ще не нравится? 




_ '•- 



зігігее.сот 
***** 

В данном обзоре вебдванольных 
сайтов описан ресурс бтіп.сот, 
где выкладываются пятиминутные 
видеоуроки, помогающие в «разру- 
ливании» различных жизненных 
ситуаций. Это не единственный 
сервис подобного рода. Создатели 
зит_гее.сот уверяют, что обладают 
самой большой библиотекой видео- 
уроков и инструкций в Сети. С их 
помощью можно изучать иностран- 
ный язык, настраивать гитару и 
даже осваивать различные трюки 
на скейтборде. В настоящий мо- 
мент в базе 5115 уроков. Посмот- 
рите, а вдруг что-то пригодится. 




ѵшѵѵ.рІауйг$1.сот/сопІепІ/ 
Іодеіііег.іііті 

***** 

В блоге каіиаі.ш мы наткнулись 
на интересную ссылку. Известная 
всем любителям казуалок компа- 
ния РІауРігзІ в прошлом месяце 
запустила в эксплуатацию бета- 
версию ресурса Тоёет_пег, в кото- 
ром совмещены традиционный 
игровой портал и социальная сеть. 
Игр здесь пока немного (выделим 
среди них Оіпег Оазп, ТгЫпх и 
Рігаіе Роррегз), но зная о креатив- 
ных талантах сотрудников компа- 
нии, мы можем предполагать, что 
затея будет развиваться в пра- 
вильном направлении. 
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мозаика 



ѵѵѵѵѵѵ.деш.сот 




О создании генеалогического древа своей семьи не 
задумываешься, пока не теряешь кого-то из старше- 
го поколения, того, кто мог бы рассказать много ин- 
тересного о событиях столетней давности. Так что 
рекомендуем нашим читателям уже сейчас позабо- 
титься о сохранении истории своей фамилии. Для 
этого великолепно подойдет сервис Ѳепі, ведь его де- 
виз «еѵегуопе'5 геіаіео!» как нельзя лучше передает 
суть - вы можете привлечь к проекту родных из лю- 
бых уголков мира и работать совместно. Интерфейс 



добавления записей, сортировки, создания сложных 
родственных отношений (повторные браки, сводные 
братья и т. д.) продуман великолепно. Имеются воз- 
можность загружать фото, встроенный календарь 
событий, несколько режимов просмотра. Все сдела- 
но настолько удобно, что к сервису привыкаешь бук- 
вально за пять минут. И кто знает, вдруг он поможет 
вам найти давно потерянных родственников или 
возобновить отношения с дальними кузенами. 
Еѵегуопе'5 геіаіес!. 
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ѵѵѵш.5тіп.сот 

***** 

Многие люди время от времени 
сталкиваются с различными про- 
блемами вроде «Как же это сде- 
лать самому?» или «Почему он так 
может, а я нет?». После скучного 
ѴѴеЬ-поиска мы перечитываем 
бесконечные мануалы, советы и 
наставления, но в результате, как 
правило, не можем найти нужно- 
го слова, которое все поставит на 



свои места. Надоело, правда? 
Так же думали и ребята, создав- 
шие интересный видеоресурс 
именно на тему «Сделай сам» и 
назвали его 5 Міп І_іте Ѵісіео- 
ресііа. Как и водится, клипы раз- 
биты на категории, к примеру, 
искусство, бизнес, экстремаль- 
ный спорт, игры, музыка, путе- 
шествия, технологии, мода, пи- 
ща и пр., а также прикручены 
стандартные для ѴѴеЬ 2.0 штуч- 
ки (теги, комментарии и т. п.). 
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ІазПѵ.пеІ 
***** 

Популярнейший музыкальный ре- 
сурс І_азт_.т"т запустил сервис видео- 
рекомендаций. В рамках уже сущес- 
твующих партнерских отношений с 
многими лейблами, такими как 
ІМігуа Типе, МеИѵѵегк Мизіс Сгоир, 
Оогпіпо, ѴѴагр, АІІаШіс и Миіе, есть 
смысл ожидать появления роликов 
артистов, издающихся на них (ска- 
жем, Агсііс Мопкеуз, МоЬу или 



АрпехТѵѵіп). Но и это не все, ведь у 
І_азт_.т"т уже имеются соглашения с 
различными мэйджорами, напри- 
мер ЕМІ и ѴѴагпег, а на подходе дого- 
воры с ІІпіѵегзаІ и 5опу. Таким обра- 
зом будет охвачен практически весь 
спектр современной музыки. 

Добавим, что подобно тому, как 
прежде пользователи І.азт.ііп со- 
здавали персонализованные ра- 
диостанции, в видеоверсии у них 
будут в распоряжении персонали- 
зованные «телеканалы». 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеТееІЛпе.огд 
***** 

ѴѴе РееІ Ріпе - так называется он- 
лайн-сервис, вот уже два года «соби- 
рающий» теги эмоций из различных 
блогов и составляющий своеобраз- 
ную карту эмоций пользователей 
Интернет. Визуализации здесь 
просто завораживающие, возмо- 
жен отбор по социальным группам 
и территориям, есть несколько вари- 
антов отображения. И вообще ин- 
тересно посмотреть, что чувствуют 
прямо сейчас люди в разных угол- 
ках земного шара. Кстати, ресурс 
был номинирован на премию 
ѴѴеЬЬу в нескольких категориях - 
«Лучшая навигация/структура», «Луч- 
ший визуальный дизайн» и «Нет-арт». 



реек 

□□□□□ 




реекѵісі.сош 

***** 

ѴѴат_сп ѵісіеоз опііпе - таков девиз 
у сервиса Реекѵіо!. По утвержде- 
нию создателей, сайт не содержит 
контента, а всего лишь предостав- 
ляет ссылки на видеоматериалы 
во Всемирной Сети. Но это не ме- 
шает насладиться просмотром 
популярных фильмов, сериалов, 
аниме и т. д. Есть даже любимые 
кое-кем дорамы. Каталог весьма 
удобен и нагляден. При наведении 
курсора появляется возможность 
выбора режима просмотра - на 
полном экране или в окне. 



Сотееко.сот 

***** 

На сайте Сотееко.сот вам предо- 
ставят возможность создавать из 
фотографий комиксы. Компонуйте 
изображения как вам угодно, вы- 
страивайте в нужном порядке и 
(куда же без этого) добавляйте «об- 
лака» с текстом (зреесп ЬиЫэІез). 
Кириллица поддерживается, разме- 
ры «облаков» и начертание текста 
изменяются в широчайших преде- 
лах. Дерзайте! Если сомневаетесь в 
собственных креативных способ- 
ностях, просто посмотрите галерею 
{ѵѵѵѵѵѵ.сотееко.сот/ёаііегу) пользо- 
вательских работ. Не бог весть что, 
но иногда попадаются довольно 
веселые. 
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ріс2соІог.сот 
***** 

Весьма оригинальный ресурс. 
Суть вкратце такова: выбираете 
фотографию, цветовая гамма 
которой вам нравится, добавляе- 
те какое-нибудь (можно моно- 
хромное) изображение (напри- 
мер, рисунок вашего ребенка, 
дизайн обоев и т. д.) и вуаля - 
получаете свою графику в цвето- 
вой гамме заданного фото. Понят- 
но? Того, кто найдет реальное 
практическое применение этого 
приложения, просим откликнуться 
на нашем сайте. 
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нтернет 



новости блогосферы 



Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



«Большая чистка» в ЖЖ 



Как недавно стало извест- 
но, руководство Живого 
Журнала {Ііѵе]оигпаІ.сот) 
впервые за последние два года 
(2005-2007) произвело всеобъ- 
емлющую ревизию аккаунтов и 
освободила имена тех пользова- 
телей, дневники которых более не 
существуют. Но зарезервирован- 
ное когда-то и свободное нынче 
имя просто так не получишь, для 
этого следует купить специальный 
купон на переименование. 

Кроме того, в июне состоится 
акция І_іѵе.ІоигпаІ 4 І_іте, прово- 



димая администрацией ЖЖ один 
раз в два года, - распродажа 
«вечных аккаунтов». Продлится 
она всего 24 часа. Для получе- 
ния в «пожизненное пользова- 
ние» своего уголка на ЖЖ при- 
дется уплатить 150 долларов, а 
потом и не задумываться о де- 
нежных вопросах. Владельцам 
подобных аккаунтов доступны 
все опции, касающиеся обычных 
платных, а также 10 ОВ дисково- 
го пространства под фотографии 
и максимальное (137) количест- 
во юзерпиков. 



Блукер 2007 

С прошлого года существу- 
ет любопытная награда, 
имеющая отношение и к 
литературе, и к блогосфере. На- 
зывается она І_иІи ВІоокег (ѵѵѵѵѵѵ. 
ІиІиЫоокегргіге.сот) (по звуча- 
нию сходна со знаменитой и пре- 
стижнейшей Букеровской преми- 
ей) и присуждается за лучшую 
книгу, написанную по материа- 
лам онлайновых дневников. 

Год назад обладателем «Блуке- 
ра» стала поваренная книга «Джу- 
ли и Джулия: 365 дней, 524 ре- 
цепта и 1 маленькая кухня», ос- 
новой для которой послужили 
записи в блоге Джулии Пауэлл. 

На сей раз на лавры победите- 
ля и сумму в 10 тыс. долл. пре- 
тендовали 110 соискателей из 
15 стран. И в условиях жесткой 
конкуренции выиграла полная 
суровой правды книга «Моя вой- 
на: Убивая время в Ираке», напи- 
санная американским военно- 
служащим Колби Баззелом. Его 
блог {ѵѵѵѵѵѵ.ШШ.Ыоёзроі.сот) 
родился в одном из армейских 
интернет-кафе, доступных контин- 




генту США в Ираке. Скажем пря- 
мо, дневник Баззела не достав- 
лял удовольствия его начальству и 
вскоре был закрыт, но, тем не ме- 
нее, записи успели привлечь вни- 
мание массы читателей. Кроме 
главного приза, «Моя война» от- 
мечена еще и в номинации «До- 
кументальная литература». 



«Блукер» Рунета Музыкальный взгляд 




Бшвг 



СП 




ѵѵшѵѵ.ЫодЬазіег.ги 

В русскоязычном секторе Всемир- 
ной Сети появился почти аналог 
«Блукера», премии, присуждаемой 
книгам, написанным по онлайно- 
вым дневникам. Назвали эту на- 
граду еще более пафосно - «Блог- 
бастер». Разница заключается в 
том, что ее соискатели, в отличие 
от претендентов на «Блукер», пока 
не видели своих текстов в поли- 
графическом исполнении. Когда 
этот номер выйдет из печати, уже 
должны стать известны первые 
лауреаты. О них мы сообщим в 
следующем выпуске. 



тизісіоок.ш 

Весьма информативный и ориги- 
нальный по концепции блог. Понят- 
но, что основной объект интереса - 
музыка. Однако постинги имеют 
самый разнообразный характер. 
Это и мини-рецензии альбомов, и 
ссылки на любопытные записи в 
других блогах, и обзоры новостей 
музыкальной блогосферы, и фото- 
графии, и анонсы грядущих мероп- 
риятий. Но все же основной своей 
задачей авторы ресурса считают 
отслеживание освещения музы- 
кальной тематики в русскоязычном 
сегменте Живого Журнала. 



Живьем из Багдада Играем в казуалки 




шшш.аІіѵеіпЬадЬсІасІ.огд 

А вот еще один блог, связанный с 
Ираком и получивший в 2007 году 
престижную премию. Ему отдало 
предпочтение в номинации «Лучший 
видеоблог» жюри, присуждавшее 
награды ѴІо^ёіез. Кстати, ресурс су- 
ществует за счет добровольных по- 
жертвований своих читателей. Не зря 
многие специалисты называют дан- 
ный онлайновый дневник образцом 
новой журналистики. Так что будущим 
профессиональным блоггерам следу- 
ет обязательно посетить этот сайт. 



ѵѵѵѵш.ІедасудатезЫод.сот 

Как вам уже известно, индуст- 
рия сазиаі ёатез нынче на 
подъеме. Кстати, новых продук- 
тов подобного рода выходит куда 
больше, чем полновесных игр. А 
вот отслеживать достойные рели- 
зы намного труднее - все-таки 
пиарят их скромнее, да и коли- 
чество проектов порой зашкали- 
вает. Каждая запись данного 
блога - это мини-рецензия но- 
вой игры, снабженная ссылкой 
на страницу загрузки. 
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Блоггерам 
требуется 
защита 

Так считают даже члены Ниж- 
ней палаты Конгресса США. Не 
так давно внесены поправки в 
законопроект Ргее РІоѵѵ от" 
Іптогтат_іоп Аст. от" 2007 («Акт о 
свободном потоке информации 
2007»), среди которых были и 
положения о защите блоггеров. 
Теперь они приравниваются к 
журналистам, что освобождает 
от обязанности по требованию 
раскрывать источники публику- 
емой информации. 

В принципе есть исключения, 
когда закон все же настаивает 
на таком раскрытии. Это касает- 
ся коммерческой тайны, инди- 
видуальной медицинской ин- 
формации, вопросов, представ- 
ляющих угрозу национальной 
безопасности, связанных с рис- 
ком смерти или тяжких теле- 
сных повреждений и т. п. 

Растет 

популярность 
«желтых» 

блогов 

Сотрудники аналитической ком- 
пании Нііѵѵізе провели исследо- 
вание механизма распростра- 
нения слухов в блогосфере (на 
материала американского сег- 
мента Всемирной Сети). При 
анализе полученных данных, 
кроме всего прочего, выясни- 
лось, что трафик блогов, специа- 
лизирующихся на освещении 
«жизни и быта» знаменитостей 
из мира кино, музыки и других 
видов энтертейнмента, в пос- 
леднее время стабильно растет. 
Один из самых популярных бло- 
гов прошлого года с весьма 
прикольным названием «Перец 
Хилтон» (РегегНіІІоп.сот) пред- 
ставляет собой сборник сплетен 
о разного рода «селебритиз». 
Кстати, популярность «желтой» 
блогосферы весьма сильно 
подпитывается громкими скан- 
далами и сенсационными собы- 
тиями. Так, например, в послед- 
ние месяцы «генераторами» 
трафика стали смерть Анны 
Николь Смит и ворох проблем 
у Бритни Спирс. 



СаЙТ месяца Тематический каталог 




уаса.Ыодз.уапсІех.ш/уса 

«Яндекс» продолжает совершенс- 
твовать свой раздел, посвящен- 
ный поиску в блогах. Теперь 
здесь, кроме всего прочего, рабо- 
тает и тематический каталог он- 
лайновых дневников. Имеется в 
наличии восемь основных катего- 
рий - Деловые, Развлечения, 
Творчество, Технологии, Дом, 
Юмор, Общество и даже отде- 
льный пункт Для взрослых. Честно 
говоря, нас такая рубрикация не 
особенно порадовала, но, как 
говорится, спасибо и на том. 



Блог «Яндекса» 



О чем думает геймдев Собиратель звезд 



Ж 




сотрапу.уапсІех.ги/Ыод 

Было бы по меньшей мере стран- 
ным, если бы один из самых могу- 
чих игроков Рунета, компания 
«Яндекс», не имел своего персо- 
нального корпоративного блога, 
предназначенного для широкого 
круга читателей. Однако не думай- 
те, что здешний контент ограничи- 
вается сухими пресс-релизами и 
малопонятной технической инфор- 
мацией. Есть и «светские сплетни» 
с вечеринок, и итоги конкурсов, и 
новости о лекциях и семинарах, 
проведенных компанией. 



сМ.ш/Ыод 

Когда-то в среде разработчиков игр 
существовало такое понятие, как 
.ріап., т. е. небольшая запись то ли о 
прогрессе в процессе создания 
нового продукта, то ли вообще на 
отвлеченную тематику. Фактически 
«планы» были прототипами нынеш- 
них блогопостингов. Главный руне- 
товский игроиндустриальный ресурс 
сіті.ги представляет всем своим 
зарегистрированным пользовате- 
лям возможность вести персональ- 
ные дневники. Почитайте, порой 
бывает крайне интересно. 



пеѵегіапсі.рр.ги 

В мире существуют не только 
компьютеры, информационные 
технологии и политика. Иногда 
есть смысл подумать и о душе, 
поразмышлять о том о сем, по- 
мечтать, заглянуть в, казалось бы, 
недостижимые уголки как вне, 
так и внутри себя. Подобные мыс- 
ли возникают при чтении очень 
симпатичного ежедневного жур- 
нала о мире и человеке, о фанта- 
зиях и поисках, о мечтах и жизни 
с поэтичным названием «Собира- 
тель звезд». 



Украинское сообще- 
ство программистов 



Авторские колонки 
«ѴѴеЬ-планеты» 



Пять страниц 





идѵил сіеѵеіорегз.огд. и а 

Полагаем, что среди наших читате- 
лей есть немало тех, кто либо зани- 
мается программированием, либо 
интересуется данной тематикой. 
Именно им мы и предлагаем озна- 
комиться с содержимым блога ук- 
раинского сообщества програм- 
мистов. Авторы постов затрагивают 
множество вопросов, преимущест- 
венно связанных с ѴѴеЬ-разработка- 
ми, ореп зоигсе и т. п. Сайт появил- 
ся весной 2005 г., а с 2007-го раз- 
вивается как коммерческий проект. 



шеЬрІапеі.ги/соІитп 

Один из старейших онлайновых жур- 
налов, посвященных Интернету. Нико- 
го не удивляет, что по мере развития 
Сети как таковой у ресурса постоянно 
меняются и внешность, и концепция 
внутреннего наполнения. Естествен- 
но, стремительный рост блогосферы 
не мог не породить в рамках издания 
раздел с персональными колонками 
его ведущих авторов. Кстати, главным 
редактором журнала нынче является 
один из культовых персонажей ранне- 
го Рунета Леха Андреев. 



5раде$.пеі 

Основная тема блога - литерату- 
ра. Ну и конечно, все, что с ней 
связано: творчество писателей, 
обзоры книг и интернет-ресурсов. 
Учтите, все опубликованные 
здесь материалы отражают лич- 
ное мнение одного человека - 
студента Литературного института 
им. Горького Владимира Болоти- 
на. Ресурс весьма элегантно 
оформлен. Кстати, у автора этого 
блога есть еще один онлайновый 
дневник, обитающий по адресу 
егеіік.пеі. 
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новые телесериалы в Сети 



Телесериалы 

старые и новые. 

Эпизод 3 



Александр Птица 

Тему телевизионных се- 
риалов и их освещения 
во Всемирной Сети 
можно продолжать бес- 
конечно долго, ибо по 
всему миру выходит в 
эфир великое множест- 
во подобных продуктов 
для массового (и не 
очень) потребления. И 
любой наш выбор объ- 
ектов исследования бу- 
дет порождать у читате- 
лей вопросы о том, по- 
чему их любимая 
телеистория не попала 
в обзор. Мы решили 
«выпустить» в рамках 
нынешнего сезона еще 
один эпизод нашего 
цикла, а затем взять 
тайм-аут и, возможно, 
продолжить изыскания 
осенью. Глядишь, к тому 
времени и новинки по- 
доспеют. 



Ргібоп Вгеак 




Ргізоп Вгеак как раз и от- 
носится к числу тех сериа- 
лов, на отсутствие кото- 
рых в предыдущих публи- 
кациях указывали наши читатели 
на форумах сірк.сот.иа. Это на- 
пряженная и драматичная исто- 
рия о двух братьях. Старший из 
них, Линкольн Бэрроуз, по ложно- 
му обвинению осужден на смерть 
за убийство высокопоставленной 



особы и ожидает исполнения при- 
говора, находясь в тюрьме строго- 
го режима. Младший же (Майкл) 
делает все для спасения Линколь- 
на, пытаясь организовать тому 
побег из тюрьмы. 

«Фанатская база» сериала уже 
достаточно велика, и поэтому в 
Сети обнаруживается настоящее 
изобилие тематических ресурсов, 
причем не только за рубежом, но и 



Дата премьеры 29 августа 2005 г. 
Статус 2 сезона, 46 эпизодов, 
начало 3 сезона 29 августа 2007 г. 
В главных ролях Вентворт Миллер, 
Доминик Перселл, Сара Уэйн Каллис, 
Амаури Ноласко, Пол Аделстайн, Роберт 
Неппер, Уэйд Уильяме 

Официальный сайт 

шѵѵ.тох.согл/ргізопЬгеак 
Википедия 

еп.ѵѵікіресііа.огд/ѵѵі кі/Ргі50п_Вгеак 

Зарубежные фан-сайты 

ргі50пЬгеак.тап-5Іт.е5.огд 

ѵѵшѵ.ргізопЬгеак-опІіпе.согл 

ѵѵш.ргІБОпЬгеактапІіипісот 

Русскоязычные фан-сайты 

мѵѵѵ.роЬед.пет., рпзоп-Ьгеакжог.ш, 

ѵѵшѵ.ргізопЬгеак.согл.ііа 

ЖЖ-сообщества 

соттипі1у.Ііѵеіоигпа1.сот/ш_ргі50п_Ьгеак 
соттипі1;у.Ііѵеіоита1.сот/рЬгеак_асІсІіс1;5 



в русскоязычном сегменте. Кстати, 
обратим внимание на сайт отечес- 
твенного происхождения 
ргізопЬгеак.сот.иа. По оформле- 
нию и наполнению он ничуть не 
уступает своим российским анало- 
гам. Здесь есть весь стандартный 
джентльменский набор - общие 
сведения, содержание эпизодов, 
информация об актерах, фотогале- 
рея, форум и т. п. 
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Дата премьеры 21 января 2007 г. 
Статус 1 сезон, 12 эпизодов, в настоящее 
время демонстрируется 1-й сезон 
В главных ролях 

Пол Блэкторн, Валери Круз, Теренс Манн, 
Ребекка Макфарланд, Рауль Бханеджа, 
Конрад Коутс 

Официальный сайт ѵѵѵѵѵѵ.зсіТі.сот/сІгезсІеп 
Википедия 

еп.ѵѵі кіресІіа.огд/ѵѵікі/0ге5сіеп_РіІе5 




Фан-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІгезсІепШеБ.огд 

Блог ѵѵѵѵѵѵ.зоиідаге.сот 

Еще одна вики 

сігезсіептііез.ѵѵікісіоісот 

Сайт автора книжек о Гарри Дрездене 

ѵѵѵѵѵѵ^іт-Ьііѣсгіег.сот 

ЖЖ-сообщества 

со т т и пііу . И ѵе] о и гп а I. со т/сі гезсІеп_-гі Іез 
соттипііу.ііѵеіоитаі.сот/сігезсіептііезіѵ 
со т т и пііу . И ѵе] о и гп а I. со т/сі гезсіе пті 1ез_ги 



ТНе Ргезсіеп РіІе$ 



Так называемое «городское 
фэнтези» - сеттинг весьма 
благодатный и любимый как 
читателями, так и зрителями (возь- 
мем, к примеру, «Дозоры» или 
«Тайный Город»). Вампиры, ведь- 
мы, волшебники, мистика и магия 
в современной урбанистической 
среде способны приковать публику 
к экранам, естественно, при усло- 
вии, что все сделано добротно. 
Первые эпизоды «Досье Дрездена» 
оставляют неплохое впечатление. 
Кстати, сериал основан на цикле 
книг о чародее Гарри Дрездене, 
который через объявления в чикаг- 
ской телефонной книге принимает 
заказы на защиту тех, кому не да- 
ют нормально жить проявления 
сверхъестественных сил. За пять 
сотен долларов в день Гарри со 




своим магическим посохом, вы- 
глядящим, как обычная клюшка, 
всегда готов к бою. 

Несмотря на то что сериал сов- 
сем новый, поиск посвященных ему 
ресурсов в Сети оказался неслож- 
ной задачей. Официальный сайт в 
рамках портала телеканала ЗсіРі 
отлично оформлен и содержит массу 
«вкуснятины» для фанов. Интерес- 
ным нам показался и персональ- 
ный ресурс писателя Джима Батче- 
ра, придумавшего Гарри Дрездена. 




іееѵез апсі ѴѴоозІег 



Дата премьеры 22 апреля 1990 г. 

Статус 4 сезона, 23 эпизода 

В главных ролях 

Хью Лори, Стивен Фрай, Роджер Брирли, Адам 
Блэквуд, Ричард Гарнетт, Мэри Уимбуш 
Википедия 

еп.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі^ееѵе5_ап(1_ѴѴоо5І:ег 
Фан-сайт ѵѵѵѵѵѵ.1ѵпеаѵеп.са/]'апаѵѵ.п1т 



Российское общество Вудхауза 

ѵѵосІеЬои5е.ш/іаѵѵш5.Ыт 

ѵѵѵѵѵѵ.^ееѵез-ѵѵоозгег.ги 

Стивен Фрай 

ѵѵѵѵѵѵ.зіерпепггу.сот 

Хью Лори шѵѵ.пидпіаигіе.со.ик 

ЖЖ-сообщества 

сот т и піт.у. Іі ѵе] о и та I. сот/І5ау]*ееѵе5 



Литературное наследие сэра 
Пэлема Грэнвила Вудхауза 
можно считать образцом 
настоящего английского юмора. 
Его произведениями зачитывались 
не только миллионы простых людей 
по всему миру, но и знаменитые 
коллеги по цеху, такие как, напри- 
мер, Редьярд Киплинг и Джордж 
Оруэлл. Безусловно, наибольшую 
популярность среди придуманных 
им героев приобрела «сладкая 
парочка» - молодой недотепистый 
аристократ Берти Вустер и его 
всезнающий и все умеющий «ан- 
гел-хранитель» камердинер Дживс. 



Окружающие их персонажи не 
менее колоритны. 

Сериал «Дживс и Вустер» был снят 
давным-давно, еще в начале 90-х, но 
над такими произведениями время 
не властно. Мы искренне завидуем 
тем читателям, которые после зна- 
комства с этим материалом, возмож- 
но, посмотрят его в первый раз. 
Гомерический хохот гарантируется. 
Ну а для оценки актерской игры 
Стивена Фрая, исполнителя роли 
Вустера, и пяти звездочек будет 
маловато. Добавим, что сам Сти- 
вен является автором нескольких 
очень неординарных книжек. 



мгомоЕКРАИБ ѵѴопсІегіаІІ5 




Дата премьеры 12 марта 2004 г. 

Статус 1 сезон, 13 эпизодов (закрыт после 

эфира 4 эпизодов) 

В главных ролях Кэролайн Дхейвермас, 
Трейси Томе, Тайрон Лейтсо, Ли Пэйс, Кэти 
Финнеран, Уильям Сэдлер, Дайана Скарвид, 
Нил Грейстоун, Джуэл Стейт 
Википедия 

еп.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі/ѴѴопсІег^аІІБ 
ѴѴопсІег^аІк на ТУ IV т.ѵіѵ.огд/ѴѴопсІегЫІз 
5аѵе ѴѴопсІегіаіи ѵѵѵѵѵѵ.заѵеѵѵопсіеітаііз.сот 
Кезоигсез Рог Рапз 
^ззізаНоШе.сот/ѵѵопсІегтаІІз 
ѴѴопсІегтаиз Тоиг ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵопаегіоиг.огд 




Какое-то фатальное невезение выпадает 
на долю сериалов, исполнительным про- 
дюсером которых является Тим Майнир. 
Вспомним хотя бы печальную эфирную судьбу 
любимого редакцией «ДПК» Рігетіу. Буквально за 
месяц до начала подготовки этого материала 
стартовала демонстрация его новой многосе- 



рийной истории, повествующей о нелегальных 
гонках. Она получила название «Огіѵе» (перевод, 
думаем, не требуется), а в одной из главных 
ролей выступил запомнившийся по Рігетіу Натан 
Филлион. Увы, после показа четвертого эпизода 
руководство телеканала Рох приняло решение 
закрыть проект по причине низких рейтингов. 



йгіѵе 

Дата премьеры 13 апреля 2007 г. 
Статус 1 сезон, после демонстрации 
4 эпизодов объявлено о закрытии 
В главных ролях Мелани Лински, Кристин 
Леман, Натан Филлион, Эмма Стоун, Тэрин 
Мэннинг, Джей Ди Пардо, Кевин Алехандро, 
Стивен Фрай, Роджер Брирли, Адам Блэквуд, 
Ричард Гарнетт, Мэри Уимбуш 
Официальный сайт ѵѵѵѵѵѵ.^ох.сот/апѵе 
Википедия 

е п . ѵѵі кі р е 6 і а . о гд / ѵѵі кі*/ Э гі ѵе_ (Т Ѵ_зе гі е 5 ) 
йгіѵе на ІМйВ 

шштсІЬ.сот/Ше/Ш)770521 

Сайт Тима Майнира ѵѵѵѵѵѵ.ііттіпеаг.пет. 



Примерно в такую же ситуацию три года назад 
попал очень симпатичный сериал ѴѴопсІегГаІІз. 
Кратко его идею можно передать словами «В 
жизни всегда есть место для чудес». Благодаря 
мощной кампании со стороны поклонников в 
конечном итоге был выпущен ОѴО, содержащий 
все отснятые эпизоды «Чудопада». 
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нтернет 



новости блога «ДПК», фк.сот.иа 



Новости 



сайта 



фк.сот.иа 




Опросы 



Какой браузер вы используете? 
О ре га Вгоѵѵзег 

^^^■ІНІ 41% 

МогіІІа Рігетох 

39% 

Іпіегпеі Ехріогег 7 
Іпіегпеі Ехріогег 6 

■ 5% 

Махігюп 

4% 

Другой 

■ з% 

Когщиегог, Меізсаре, Затагі 

10% 

Всего голосов: 496 

В принципе статистика вполне 
ожидаемая, хотя лидерство Орега 
немного удивляет (мы надеялись, 
что с существенным отрывом побе- 
дит МогіІІа Рігетох). Продукты 
Місгозотт. безнадежно отстали от 
соперников, но тут сложно было 
надеяться на высокий результат, 
поскольку читатели сайта являются 
в большинстве своем энтузиаста- 
ми, поэтому пользуются альтерна- 
тивными и зачастую более удобны- 
ми программами. 

Ноіу ѵѵаг! Графические чипы 
какого производителя вы 
предпочитаете? 

ІЧѴЮІА 




АТІ 

^^^^^ 36% 

Не понимаю, о чем вы 
_ з% 

У меня адаптер на другом чипе 

1% 

Маігох, однозначно 

0% 

Всего голосов: 455 

С завидным преимуществом видео- 
чипы ІМѴЮІА победили в нашем 
голосовании. Результат лишь под- 
тверждает текущую расстановку сил 
на рынке видеокарт, поскольку на 
сегодняшний момент АТІ выступает 
в роли догоняющего. Кажется, гон- 
ка будет вечной, но нам, пользова- 
телям, это лишь на руку. 



Проверка на 

« вебдванольность» 

шеЬ2. Оѵаіісіаіог. сот 

глеіаііигё (Интернет, ѴѴеЬ 2.0) 

Если не удается визуально опреде- 
лить, относится ли тот или иной 
сайт к категории ѴѴеЬ 2.0, это мож- 
но проверить с помощью интерес- 
ного ресурса ѴѴеЬ 2.0 ѵаІіс!ат_ог. 
Система подсчитывает очки (они 
начисляются за использование 
МАХ и РЗЗ, внедрение Соо^Іе 
Зііетар и Соо^Іе Марз АРІ, другие 
параметры), а затем выдает оцен- 
ку сайта. Мы, естественно, тут же 
ввели в строку сірк.сот.иа и полу- 
чили 10 баллов из 65 - есть к чему 
стремиться. 



|г -ПН V 
I | 



Адский іРосІ папо 

ѵѵѵѵѵѵ. іНеЬоот ѵѵоѵе. сот 

ЫёЬеазШз (Железо) 

Компания Воотѵѵаѵе, прославив- 
шаяся своими необычными сили- 
коновыми чехлами для цифровых 
плееров іРоо!, представила оче- 
редную модель, которая явно 
придется не по душе верующим 



людям. Новая серия ОіаЫо 
Зресігит предназначена для 
плееров іРоо! папо второго поко- 
ления и превращает их в некое 
подобие чертика. Кстати, хвост 
выполняет не только декоратив- 
ную функцию - с его помощью 
плеер можно вешать на карман 
как шариковую ручку. 



ГІіскгѵыоп 

Ліскгѵізіоп.сот 



Оос (Интернет) 

Знаменитый фоторесурс Шкг.сот 
обзавелся дополнительным сер- 
висом, использующим движок 
Соо^Іе Марз. Суть его заключает- 
ся в том, что перед глазами поль- 
зователя появляется карта мира, 
на которой в реальном времени 
демонстрируются новые фотогра- 
фии. Трудно сказать, есть ли от 
РІіскгѵізіоп практическая польза, 
но наблюдать за процессом весь- 
ма занимательно. 

Конкурс «ДПК». 
0ие$1 №1 

С 14 по 18 мая проходил первый 
квест на сайте «ДПК», состоявший 
из пяти туров по два вопроса в 
каждом. Тематика задач - ^-техно- 
логии, игры и, конечно же, журнал 
«Домашний ПК». На каждый тур 
было отведено ровно 24 часа, в 
течение которых пользователи 
могли присылать свои варианты 




ответов на редакционную почту 
сірк. коп кигз.ётаіі. сот. 

Несмотря на сложность вопро- 
сов, читатели сайта оказались 
весьма настойчивыми в достиже- 
нии цели, поэтому благодарим 
всех, кто принял участие в этом 
занимательном марафоне. После 
тщательного подсчета баллов по- 
бедителем был признан Апіпгах, 
набравший 40 очков. Именно он 
получил главный приз - видео- 
карту Заррпіге Х1650Рго ІІШтаІе 
256 МВ С00РЗ 128-ЬіІ РСІ-Е, 
любезно предоставленную пред- 
ставительством компании 
Заррпіге в Украине. Вплотную к 
нему подошли ЕІТ-НеаІег и ОІех с 
38 и 37 баллами соответственно. 
Всего в квесте принимали учас- 
тие 80 человек, за что им боль- 
шое спасибо. 

Кстати, это только первый кон- 
курс, а опоздавшим к его старту не 
стоит отчаиваться - в ближайшее 
время будет много интересного и, 
надеемся, с не менее ценными 
призами. Оставайтесь с нами. 




114 Домашний ПК 6/2007 



Игротека 



команда 



Игротека . 



о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Несмотря на то что Янош 
все еще воюет со своим 
дипломом (в начале июня 
у него защита, поэтому дер- 
жим кулаки), он нашел воз- 
можность съездить на со- 
ревнования по сіоѵѵппііі в 
Алушту. Ну а из компьютер- 
ных игр у него оставалось 
время лишь на Агтео! 
Аббэіііі. 



Игра месяца 

Агтео 1 А$$аиІІ 



Приоритеты - КРС, ММОС, 
микс 



В этом месяце Олег посмот- 
рел десяток локализирован- 
ных игр, написал несколько 
рецензий на вышедшие 
проекты и принял участие 
в двух онлайновых бета-тес- 
тированиях. Причем боль- 
ше всего ему понравилось 
новое творение Ричарда 
Гэрриотта, рассказывать о 
котором пока, увы, нельзя. 

Игра месяца 

ІМпоѵѵп ММОКРС (Ьета) 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

По ночам Максим продол- 
жал, в преддверии реши- 
тельного матча с прогей- 
мерами, тренироваться в 
ЫЕРА СгіатріопБ І_еадие 
2006-2007. А днем (чтобы 
не было так страшно) бро- 
дил по темным коридо- 
рам в оригинальной Иог- 
гог-игре РепитЬга: Оѵег- 
Іиге. 



Игра месяца 

РепитЬга: ОѵеПиге 



Приоритеты - 
стратегии 



ролевые игры, 



Только фанатичные поклон- 
ники жанра могут играть в 
одну и ту же игру на протя- 
жении 1 5 лет. Именно к ним 
относится Роман, уже кото- 
рый год ожидающий выхо- 
да качественного сиквела 
Х-СОМ. И вот, похоже, такая 
игра появилась. Слава бо- 
гу, отличий от оригинала в 
ней почти нет. 



Игра месяца 

ІІРО: ЕхІгаіегге$ІгіаІ5 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Саша изучал возможности 
пехі-деп-консолей на при- 
мере 5опу РІау5і:ат.іоп 3. А 
также осваивал нововведе- 
ния девятого официального 
дополнения к Сііу от Негоез/ 
Сііу ѴМІаіпз. Но главное, 
он-таки дождался появле- 
ния сиквела японского му- 
зыкально-ритмического хи- 
та Оиепсіап на ІМіпІепсІо Р5. 



Приоритеты - 
ныеигры 



асііоп, консоль- 



ЕВ этом месяце Сергей обра- 
тился к классике, переиграв 
в легендарную 5іЫ и ее сик- 
вел 5іЫ Ері$осІе$: Еглегдепсе. 
Кроме того, он приобщился 
к современным ММОРРС, 
погрузившись в мир СиіІсІ 
ѴѴаг$. Но игрой месяца Серж 
назвал все-таки Те$1: Эгіѵе 
ІІпІітіІесІ,до которой добрал- 
ся последним в редакции. 



Игра месяца Игра месяца 

Моего! Мкейи КпуІптТата- Те$1 йгіѵе ипіітііеа 1 
5Піі05и!Татакае!0иепсіап2(0$) 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМО Ат_гіІоп 64 3000+ до 
Іпіеі Репііит 4ХЕ 3,40 СНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от (ЗеРогсе 6600 ОТ до (ЗеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



1 






ВЫБОР 








РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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На смену «Игрушечному 
глазу» просто «Глаз» 



Игромоддинг 
как пособие 
для террористов 

Мир продолжает потихоньку сходить с 
ума. Вот вам пример. К руководству учеб- 
ного заведения в округе Форт Бенд аме- 
риканского штата Техас поступила инфор- 
мация, что один из старшеклассников 
играет в Соипт_ег-5т_гіке на специально 
созданной карте, напоминающей собс- 
твенную школу. При этом 17-летнему уче- 
нику не повезло - он родился китайцем и 
попал под горячую руку на следующий 
день после вирджинских событий. 

Парень был задержан полицией, но 
вскоре выяснилось, что предъявить обви- 
нение невозможно. С разрешения роди- 
телей его комнату обыскали и (о ужас!) 
нашли пять мечей. Затем без особых 
разбирательств ученика исключили из 
школы и отправили в центр для «альтерна- 
тивно одаренных» подростков. Официаль- 
ным поводом для перевода в «особое» 
учебное заведение стал «третий уровень» 
дисциплинарного взыскания, который 
предназначен для наказания тех, кто 
сообщает о несуществующей бомбе, 
заложенной в здании, или иной липовой 
террористической угрозе. Попытки роди- 
телей вернуть сына в выпускной класс 
успехом пока не увенчались. 



Игровая консоль 
РІауЗІаІіоп 3 вско- 
ре обзаведется 
собственной каме- 
рой, которая получила назва- 
ние РІауЗІаІіоп Еуе. По 
сравнению со своей младшей 
сестрой Еуе Тоу новинка обла- 
дает улучшенными и оптикой, 
и микрофоном с 4-канальным 
48-килогерцевым звуком. Кро- 
ме того, усовершенствована 
система адаптации к условиям недостаточной 
освещенности. Устройство обеспечивает разре- 
шение 640x480 и трз 60 кадров в секунду. 




В комплект поставки войдет 
также ПО ЕуеСгеаІе, позволяю- 
щее добавлять визуальные 
эффекты и записывать аудио- 
и видеоролики на жесткий 
диск РЗЗ, причем предусмот- 
рены даже спецрежимы типа 
зіо-гпо. РІауЗт_ат_іоп Еуе должен 
поступить в продажу летом. 

Уже анонсирован продукт, в 
котором будут использоваться 
возможности новой камеры. 
Это коллекционная карточная игра Тпе Еуе от" 
.Іисіёетепі: от ѴѴігагсІз отЧпе Соазі. Ее релиз ожи- 
дается осенью. 



^ Легендарную 
шпионку - в студию! 



V 



Немецкая издательская 
компания сіір епіегіаіп- 
гпепт., специализирующа- 
яся на выпуске адвен- 
тюр и РРС под лейблом Апасопсіа, 
анонсировала игру Мат_а Нагі 
ЗріесІ. Предполагается, что в рам- 
ках традиционного геймплея 
роіпт_'п'сІіск будет изложена увлека- 
тельная история с участием знаме- 
нитой шпионки, танцовщицы и 
куртизанки начала XX в., известной 



в широких кругах под псевдони- 
мом Мата Хари. 

Разработку ведет команда 4Неас! 
Зт_ис!і05 из Ганновера, знакомая 
играющей публике по симуляторам 
средневекового города из серии 
«Гильдия». Вселяет надежды тот 
факт, что сюжетом и гейм-дизайном 
занимаются два бывших сотрудни- 
ка І_исаз Агт.5 - Хал Барвуд и Ноа 
Фалстайн, имеющие громадный 
опыт создания успешных адвентюр. 



Тайный мир в онлайне 



В прошлом году, когда три «скандинавских 
богатыря» из норвежской компании 
Рипсот приезжали с лекциями на нашу 
выставку «Территория игр», они не раз 
упоминали о том, что, кроме «Конана», команда 
занимается еще одной массовой многопользова- 
тельской онлайновой игрой. Наконец-то мы мо- 
жем рассказать всем некоторые подробности о 
проекте, поскольку в середине мая он был офици- 
ально анонсирован. 

Итак, забудьте о далеком будущем или фэнтезий- 
ных горах и долах. Действие новой ММОРРО Тпе 
Зесгет. ѴѴогІс! разворачивается на нашей Земле в 
наше время. Но все не столь просто, ведь продю- 
сером и «режиссером» игры является изумитель- 
ный рассказчик Рагнар Торнквист, придумавший 
удивительную вселенную, которую так не хотелось 
покидать, пройдя Тпе І_опёезт_.Іоигпеу и ОгеаттаІІ. 
Создавая «Тайный мир», он черпал вдохновение в 
истории и мифологии, современных конспирологи- 
ческих теориях и загадках античности. 
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О Бестселлеры мая 

Великобритания 



Теперь официально! 



Несколько месяцев кряду ВІіггагс! умело 
нагнетала обстановку вокруг вероятно- 
го анонса своего нового проекта. Иг- 
роки активно вычисляли, какого имен- 
но? Продолжение одного из старых брендов - 
ОіаЫо или ЗІагСгатт.? Или, может быть, что-то 
совсем новое и оригинальное? Завеса тайны была 
приоткрыта 18 мая в Сеуле (Корея) на мероприя- 
тии ВІіггагсГз ѴѴогІсІѵѵісІе Іпѵіт_ат_іопаІ. Итак, офици- 



ально анонсирована 5т_агСгатт. II. Наконец-то и у 
пользователей ПК появится такой мощный экс- 
клюзив. На презентации, кроме СС-роликов, был 
показан рабочий билд игры. Любителям «Звездно- 
го ремесла» будет приятно узнать, что расы оста- 
лись такие же, как и в оригинале, - терраны, про- 
тоссы и зерги, да и экономическая часть зиждется 
на использовании тех же ресурсов - кристаллов и 
газа. О дате релиза информации пока нет. 



Разрушим все! 




Временами компания І_исаз Агіз вспоми- 
нает о том, что на свете существуют не 
только «Звездные войны» и «Индиана 
Джонс», и начинает продвигать игры, не 
имеющие отношения к джедаям и археологу с 
авантюрными наклонностями. 

Новый проект Ргасіиге, который реализует 
Оау 1 Зіисііоз, представляет собой шутер от тре- 
тьего лица. Сеттинг - далекое будущее «постапо- 
калиптического толка» ибо эко- и сейсмокатастро- 
фы очень сильно изменили облик нашей планеты, 
где, как вы уже догадались, не прекращаются 
военные действия. Главный герой - эксперт- 



взрывник Мэйсон Бриггс, сражающийся на сто- 
роне Атлантического альянса против генетичес- 
ких мутантов Тихоокеанской армии. 

Самая интересная фишка проекта - ланд- 
шафт, изменяемый в реальном времени. Подоб- 
ное уже пытались реализовать в памятной игре 
Рес! Расііоп, но неплохая идея не нашла даль- 
нейшего развития. Посмотрим, что сможет сде- 
лать наш подрывник с помощью мощного арсе- 
нала, в котором и тектонические бомбы, и вих- 
ревые гранаты, и много других не совсем 
обычных средств воздействия на окружающую 
среду и ее объекты. 



1 



СоттапсІ & Сопяиег 3: 
ТіЬегіит ѴѴагз 

ЕА Сатез 

ТНе і-огсі отЧНе Кіпдз 
Опііпе: 5ИасІоѵѵ5 
о^Апдтаг 

Сосіетазіегз 

РооіЬаІІ Мападег 2007 

5ЕСА 



ТИе 5ІПГІ5 2: 5еа$оп$ 

1 ЕА Сатез 

ѴѴогН о*ѴѴагСгаК:ТНе 
Вигпіпд Сгизасіе 

Ѵіѵепсіі Сатез 



5.Т.А.І..К.Е.К.: БНасІоѵѵ 



^ отХНетоЬуІ 

ТНО. 



іаНгпл/ 



МесІіеѵаІ ІІ:ТоІаІ ѴѴаг 

5 ЕС А 



8 



ТИе 5ІГП5 2: Рет.5 

ЕА Сатез 



ТИе 5ІГП5 2 

ЕА Сатез 



Л Л Апсіепі ѴѴаг$: Брагіа 
\\) РІауІодіс 



США 



СоттапсІ & Сопдиег 3: 
ТіЬегіит ѴѴагз 

ЕА Сатез 

ѴѴогИ оШагСгатт.: 
ТИе Вигпіпд Сги$асІе 

Ѵіѵепсіі Сатез 



ѴѴогИ ОтѴѴагСгагІ 

ЕА Сатез 

ТИе5ігп5 2: 
СеІеЬгаііоп 5іигг 

ЕА Сатез 

ТИе 5ІГП5 2: 5еа$оп$ 

ЕА Сатез 



1 

2 

3 
4 

5 



8 



10 



ТИе 5іт$2 

ЕА Сатез 



ТИе і-огсі отЧНе Кіпдз 
Опііпе: 5ИасІоѵѵ5 от 
Апдтаг 

Місіѵѵау 

ТИе ЕИег 5сгоІІ5 IV: 
БЫѵегіпд Ізіез 

ВеіИезсІа 

5.Т.А.І..К.Е.К.: БНасІоѵѵ 
от СИегпоЬуІ 

ТНО 

ТИе 5ІГТ15 2: РеІ$ 

БсЛСІиЬ 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



5.Т.А.І..К.Е.К. 

С5С ѴѴогІсІ РиЫізНіпд 

«ТМІМТ. Черепашки- 
ниндзя» 

«Руссобит-М»/СРІ 

^сіе Етріге. 
БресіаІ Ео!іт.іоп 

«Бука» 



6 



8 



«Рипаѵѵау 2: 
Сны Черепахи» 

«Новый Диск» 

«Полный привод: 
УАЗ 4x4. Уральский 
призыв» 

«1С» 

«Тортуга 2: 
Проклятый Клад» 

«Акелла» 



4 5иргете Соттапсіег Л 
«Бука» Э 



«ІІРО Ехт.гат.егге5т.гіаІ5: 

Последняя 

надежда» 

«Новый Диск» 



БіІѵегтаІІ 

«Акелла» 



Л Г\ «Вторая мировая. 
| \/ Битва 

за И вод зиму» 

«Руссобит-М» 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (ОѴО-Ьох) 



«5ІГП5 2: 
Времена года» 

5оШиЬ 

СоттапсІ & Сопяиег 3: 
ТіЬегіит ѴѴагз. 
Коллекционное 
издание N00 

БотКІиЬ 

«ТИе 5іт5 2: 
Торжества» 

БоШиЬ 

СоттапсІ & 
СопяиегЗ: 
ТіЬегіит ѴѴаг$ 

БоШиЬ 

«ТИе 5ІГП5 2: 
Питомцы» 

БоШиЬ 



ѴѴогІо! оШагСгатг.: 
ТИе Вигпіпд Сги$ас)е 

БоШиЬ 



ѴѴогИоШагСгатг, 

БоШиЬ 



8 



ТИе 5іт5 2 

БоШиЬ 



10 



ВаиІепеІо!2142: 
І\Іогт.Негп Бігіке 

БотКІиЬ 

Ваиіепеіо! 2: 
Сотріеіе СоІІесііоп 

БоШиЬ 
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Игротека 



в гостях у Вез* ѴѴау 



I 




Максим Капинус 



В конце апреля компа- 
ния «1 С» организовала 
пресс-тур для журна- 
листов в город Северо- 
донецк, где трудится 
известная уже далеко 
за пределами Украины 
команда разработчи- 
ков Ве5І ѴѴау. Навер- 
ное, нелегко было бы 
найти любителя ком- 
пьютерных игр, кото- 
рый не знает РГГ5 на те- 
му Второй мировой 
войны под названием 
«В тылу врага», и имен- 
но поэтому мы не мог- 
ли отказаться от поез- 
дки. Основная цель - 
познакомиться с 
авторами столь нашу- 
мевшего проекта, пос- 
лушать рассказ о том, 
как появилась компа- 
ния Везі ѴѴау, увидеть 
своими глазами офи- 
циальное дополнение 
«В тылу врага 2. Братья 
по оружию». 



Небольшое здание в не- 
сколько этажей и со 
светящейся вывеской 
на крыше - офис компа- 
нии, в котором все и начиналось в 
далеком 1999 году. В ходе импро- 
визированной экскурсии Дмитрий 
Морозов (руководитель Везт. ѴѴау) 
провел нас по комнатам програм- 
мистов и гейм-дизайнеров. Лежа- 
щие на столах справочники по 
бронетехнике времен войны и 
модели танков красноречиво сви- 
детельствовали о том, какая имен- 
но работа ведется в данный мо- 
мент. Тем не менее Везт. ѴѴау не 
всегда занималась тактическими 
стратегиями на историческую те- 
матику. 

Увлечение играми началось 
после знакомства с легендарной 
Соттапс! & Сопдиег, коробку с 
которой Дмитрий привез и показал 
своим товарищам. С&С тут же ста- 
ла внутренним хитом, а сетевые 
баталии в течение нескольких лет 
поглощали все вечера. Однако 
позже появился еще один проект, 
который, наверное, и предопреде- 
лил направление развития Везт. 
ѴѴау - «Вангеры». Оригинальное 
творение гениального КранКа 
настолько впечатлило будущих се- 
веродонецких разработчиков, что 



они договорились о поездке в «К-Д 
МБ» для обмена опытом. Как ре- 
зультат - по возвращении сформи- 
ровалось ядро Везт. ѴѴау, в котором 
было три программиста и один 
дизайнер. Команда начала иссле- 
дования в области рендеринга 



рам». Позднее родилась следую- 
щая идея орбитальных станций со 
стыкующимися платформами. Каж- 
дый геймер владел своей базой- 
станцией, которая постепенно об- 
растала средствами атаки и оборо- 
ны. Были и обычные юниты, они 





Арт из проекта об орбитальных станциях 

воксельных объектов и пыталась 
создать движок на основе техноло- 
гии воксельной графики. 

Первые опыты показали, что 
главным недостатком такого под- 
хода являлось статическое осве- 
щение с заранее нанесенными на 
текстуры тенями. Для стратегии (а 
в Везт. ѴѴау решили заняться имен- 
но этим жанром) подобное техно- 
логическое решение оказалось 
абсолютно непригод- 
ным, и уже в 2000 го- 
ду началась работа 
над проектом «Цепь 
миров», в котором 
были реализованы по- 
лигональные модели. В 
набросках того време- 
ни прослеживается 
большое влияние Кран- 
Ка, да и само название кон- 
цепта появилось благодаря «Ванге- 



передвигались по поверхности 
станции и являлись основной бое- 
вой силой. Однако и этот проект 
отправили «в стол» - ребята из Везі 
ѴѴау весьма требовательно относи- 
лись к своей работе и не хотели 
останавливаться на достигнутом. 
По словам Дмитрия Морозова, 
огромное количество материалов 
в виде эскизов, идей и разработок 
было отложено, и большинство из 
того, что показали нам на презен- 
тации, ранее не видел никто. Фак- 
тически заголовок данной статьи 
родился из фразы, увиденной в 
презентационном ролике. Правда, 
там она имела совсем другой 
смысл, но в сочетании с названи- 
ем компании и многочисленными 
попытками найти свой путь в не- 
легком деле разработки компью- 
терных игр приобрела дополнитель- 
ное значение. 
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в гостях у Вез* ѴѴау 




Так выглядел ХепоІЪгт... 

Наиболее удивительным нам 
показался проект Хепотогт, кото- 
рый был доведен до стадии полно- 
ценной демо-версии. К сожале- 
нию, времени на знакомство с 
ним так и не хватило, однако уви- 
денные скриншоты и видеоролики 
с элементами геймплея по-настоя- 
щему удивили: игровая физика и 
спецэффекты сочетались с ориги- 
нальными идеями, реализованны- 
ми в футуристической стратегии, 
где люди боролись с инопланетной 
фауной, до боли напоминающей 
земных насекомых. Было видно, с 
какой любовью прорисована бро- 
нетехника, наподобие советских 
танков времен Второй мировой. 
Кстати, именно в Хепотогт начал 
работать известный всем фанатам 
«В тылу врага» режим прямого 
управления. 

Следующей вехой в развитии 
Везт. ѴѴау стала игра Тапк Ріге, а 
точнее миссии для нее под назва- 
нием «Камышеваха». Данный про- 
ект можно считать уже предтечей 
«В тылу врага», поскольку именно 
тогда команда Везт. ѴѴау решила 
переключиться на сеттинг Второй 
мировой войны. Связано это было 
с тем, что разработка футуристи- 
ческой игры требовала очень серь- 
езного подхода не только в области 
программирования, но и гейм- 
дизайна. И как раз тут чрезвычай- 
но сложно соперничать с крупны- 
ми западными компаниями. 

Дальнейшее развитие идеи 
привело к появлению проекта 
ОиИтопт., получившего награду 
«Лучшая зарубежная игра 2003 го- 
да» на КРИ. Интересно, что уже в 
процессе создания тактической 
стратегии о Второй мировой вой- 
не, разработчики Везт. ѴѴау верну- 
лись ненадолго к Хепотогт и пере- 
несли ее на новый движок. Трудно 
сказать, почему проект опять отло- 
жили, поскольку даже сейчас эта 



футуристическая игра выглядит 
весьма достойно и после опреде- 
ленной доработки могла бы стать 
очень неплохим продуктом. 

Что касается «В тылу врага 2. 
Братья по оружию», то подобное 
дополнение было вполне ожидае- 
мым. Внимательно изучив все 
претензии и пожелания фанатов, 
Везт. ѴѴау выпустила полностью 
переработанную игру, способную 
удовлетворить запросы самых 
требовательных геймеров. Компа- 
ния не ограничилась улучшением 
интерфейса и исправлением оши- 
бок - добавлены связанные сюже- 
том кампании, вернулись диверси- 
онные миссии, которых так не 
хватало во второй части. Специаль- 
но для любителей многопользова- 
тельских баталий придуманы но- 
вые сетевые режимы «Знамя по- 
беды» и «Ценный груз», а для 
стимула будет создан онлайн-сер- 
вер на базе СатеЗру, предназна- 
ченный для хранения данных о 
профиле и статистики. 

Как мне кажется, «Братья по 
оружию» станет логическим завер- 
шением серии «В тылу врага», и 
Везт. ѴѴау переключится на созда- 
ние совершенно новой игры. Учи- 
тывая полученный за прошедшие 
годы опыт и число наработок, 
можно с уверенностью утверж- 
дать, что это будет интересный и 
качественный проект. Однако 
выведать планы у Дмитрия Моро- 
зова и Максима Каменского так и 
не удалось, поэтому остается лишь 
догадываться, чем компания зай- 
мется осенью, после выхода «Бра- 
тьев по оружию». Думаю, не зря 
журналистам показали Хепотогт и 
внимательно следили за нашей 
реакцией. Я, во всяком случае, 
ставлю именно на возрождение 
этого проекта. Так что пожелаем 
успехов Везт. ѴѴау и будем ждать 
анонсов. 




В «Братьях по оружию» появится множество новых юнитов 




Дмитрий Морозов и Максим Каменский: «Делать игры - это здорово!» 




Нынешняя команда разработчиков Ве$1:ѴѴау 
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РепитЬга: Оѵегіиге 



Полутень 

РепитЬга: Оѵегіиге 




Максим Капинус 



■ 



ешив принять участие в 
местном конкурсе разра- 
ботчиков игр, студия 
Ргісііопаі Саплез предста- 
вила свой проект под названием 
РепитЬга - небольшую технологи- 
ческую демо-версию, показываю- 
щую возможности используемого 
физического движка. Однако с 
конкурсом не сложилось, и ребята, 
выложив свою работу в Сеть для 
свободной загрузки, принялись за 
новый проект, не возлагая особых 
надежд на РепитЬга. Каково же 
было их удивление, когда студен- 
ческий сервер вскоре перестал 
выдерживать наплыв желающих 
скачать произведение шведских 
мастеров. Воспрянув духом, 
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Ргісііопаі Саплез в короткие сроки 
выпустила первую часть будущей 
трилогии. 

«Играйте в хорошо освещенном 
помещении и не садитесь слишком 
близко к экрану». Это не попытка 
напугать игроков, а цитата из руко- 
водства к РепитЬга. Поначалу 
фраза может показаться стандарт- 
ным приемом - следовать совету 
стоит лишь особо впечатлительным 
натурам, однако подтверждаю: 
играть ночью в темной комнате не 
рекомендуется. В отличие от мно- 
гих проектов, в которых геймплей 
скорее противен, чем страшен, 
РепитЬга действительно пугает. 
Тут нет жутких коридоров с малень- 
кими девочками и неожиданно 



выскакивающих монстров - все 
это удел псевдоужастиков, пытаю- 
щихся заменить настоящий хоррор 
подобными поделками. Никаких 
полчищ зомби и кровавых стычек 
со стрельбой, вампиров и демо- 
нов. Просто история человека, 
оказавшегося в жутком месте. 

Филип решил поехать в Гренлан- 
дию после прочтения письма, ос- 
тавленного умершим отцом. Выса- 
дившись с достаточно скудным 
багажом на обледенелой земле, 
он наткнулся на таинственный 
люк, ведущий в странную шахту. 
Казалось бы, довольно стандарт- 
ная завязка очередного приклю- 
ченческого шутера, однако еще на 
корабле становится понятно, что 



РепитЬга не похожа на своих 
собратьев и в общении с ней при- 
дется больше напрягать головной 
мозг, поскольку автоматов и гра- 
натометов в игре нет, как и друго- 
го специального оружия. Валяю- 
щиеся вокруг камни, ледоруб, 
молоток - только они в первое 
время будут спасать при встрече 
со злобными псами. Впоследствии 
вы поймете, что подобные методы 
малоэффективны и обратите вни- 
мание на баллоны с газом, пре- 
дусмотрительно расставленные по 
комнатам и коридорам. В этом 
аспекте РепитЬга напоминает, 
как ни странно, 5.Т.А.1_.К.Е.Р., ко- 
торая заставляла игрока самообу- 
чаться. Тут никто не подскажет, 




РепишЬга: Оѵегіиге 
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К: 



Эй, а ну-ка хватит хулиганить! Включите свет! 



кого или что вы встретите за следу- 
ющим поворотом, а значит, такти- 
ка поведения может быть самой 
разнообразной. Сначала это испуг, 
потом попытка отбиться подручны- 
ми средствами, и наконец, хитрая 
маскировка в тени с последую- 
щим проскальзыванием мимо 
сильного противника. Со време- 
нем игрок становится опытнее и 
уже смелее изучает помещения 
шахты. 

Тем не менее не только замеча- 
тельная атмосферность и пугаю- 
щее одиночество героя заставят 
вас запустить РепитЬга еще раз. 
Основное нововведение в гейм- 
плее - физический движок, макси- 
мально приближающий игру к ре- 



альности. Посещение очередной 
комнаты превращается в захваты- 
вающий процесс выдвигания ящи- 
ков столов, перемещения коробок 
и шкафов в поисках чего-то полез- 
ного. А постепенное открывание 
двери с опасливым взглядом в 
темную пустоту за ней... 

Помимо развлекательных целей, 
возможности физического движка 
применяются и для решения мно- 
гочисленных задачек. К сожале- 
нию, наиболее оригинальные из 
них встречаются лишь в начале 
игры, а под конец герою придется 
больше напрягать память, вспоми- 
ная азбуку Морзе и химию. Под- 
сказки разбросаны везде, стоит 
лишь тщательно искать и обращать 



внимание даже на самые незначи- 
тельные мелочи, которые на пер- 
вый взгляд могут показаться бес- 
смысленными. 

Искусственный интеллект про- 
тивников не блещет оригинальны- 
ми идеями, но атака в лоб будет 
неизбежно приводить к смертель- 
ному исходу. Монстров не так мно- 
го, однако каждый из них пред- 
ставляет собой серьезную угрозу и 
жизни героя, и дальнейшему про- 
хождению. Для уничтожения гуляю- 
щей по темным коридорам собаки 
требуется целая серия ударов, 
однако после первого она попыта- 
ется убежать от вас, чтобы протяж- 
ным воем позвать на помощь 
других. В этот момент стоит ре- 



Паспорт 



Жанр асііоп/асіѵепіиге 
Разработчик РгісііопаІ Сатез 
Издатель/локализатор «Новый Диск» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.репитЬга-оѵегШге.сот 

Ргісііопаі Сате$ 

Шведская студия разработала собственный 
движок и занимается оригинальными 
играми с активным использованием 
физики в геймплее. Технологическая 
демо-версия РепитЬга выросла в полно- 
ценную игру, первая часть которой уже 
доступна любителям жутких созданий и 
холодного пота. 

Игры Ріепсі, Епегдеііс, РепитЬга 2006 
Тесп Оето 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт тгісііопаідатез.сот 



| Вердикт ***** 

Отличный ужастик с ори- 
гинальным геймплеем 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



I 




СаІІ оШЬиІЬи: Рагк Согпег$ отЧЬе ЕаПп 
серия 5іІепІ \ 




шить, догнать и заставить замол- 
чать ее навсегда или же скрыться, 
чтобы не встретиться с озлоблен- 
ной стаей. 

Приятной неожиданностью для 
отечественных игроков станет ло- 
кализированная компанией «Но- 
вый Диск» версия РепитЬга, не- 
давно появившаяся на прилавках 
магазинов. Полный перевод с рус- 
скоязычными текстами и озвучкой 
сделан достаточно качественно, за 
исключением нескольких момен- 
тов, которые можно назвать спор- 
ными. К тому же в конце игры 
чувствуется темп работы над лока- 
лизацией - в спешке забыто мно- 
жество знаков препинания в пос- 
ледних диалогах. 
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БіІѵегтаІІ 



Техно-фэнтези 



ЗіІѵегтаІІ 




«Магия Крови» + 5Іеат-рипк + 
сеІ-зИасІіпд = БіІѵегтаІІ 



Паспорт 



Жанр асШп/КРС 
Разработчик Куіѵ'$ Сате$ 
Издатель МопТе СгібТо 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БІІѵегтаІІ-дате.сот 

Куіѵ'5бате5 

Молодая киевская студия, созданная 
в 2005 г. и являющаяся, по сути, под- 
разделением французской компании 
Мопіе Сгізіо. 
Игры РігеОераптпепіЗ 
Проекты ЗіІѵегтаІІдля Р5Р 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кд.сот.иа 



Вердикт **** 



Отличная задумка, но 
реализовать ее в полной 
мере не удалось 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Приятная графика; смешение сти- 
' листики фэнтези и паропанк; инте- 
ресная ролевая система 

Неудобные управление, камера, 
™ интерфейс; однообразный гейм- 
плей; слабый сюжет 



і. 



Лучше поиграйте в 



Механический дракон - тварь 4 
страшная, но не очень опасная 1 



ТіІапОиеБІ ДПК 8/2006 
«Магия Крови» ДПК 1/2006 
Оипдеоп 5іеде II ДПК 9/2005 



Разлетались здесь всяк 



Олег Данилов 

Со времен Агсапит: От" 
5т_еат\л/огкз апа! Ма^іск 
ОЬзсига (2001 г.), эпохи 
почившей в бозе Тгоіка 
Оатез, на ПК не выходило ни од- 
ной ролевой игры в стиле зт_еат- 
рипк, где органично сочетались бы 
магия и технологии. Именно поэто- 
му мы возлагали большие надежды 
на ЗіІѵегтаІІ, создаваемую киевс- 
кой командой Куіѵ'з (Затез. Увы, 
«Арканума» она нам не заменит. 

Казалось бы, у этой игры были 
все шансы на успех. Интересный, 
достаточно большой по размеру 
мир, в котором друиды и ученые 
соперничают друг с другом за 
власть над умами обычных граж- 
дан. Симпатичная графика - де- 
тальные уровни, использование 
объемных текстур и прочих ново- 
модных эффектов, сеІ-зпасПп^-пост- 
эффекты, превращающие картинку 
в рисованную. Довольно оригиналь- 



ный монстрятник, в котором, опять- 
таки, смешались живые монстры, 
неживые зомби и порождения че- 
ловеческого разума - паровые 
роботы. Интересная ролевая систе- 
ма с бонусами для приверженцев 
технологического и магического 
путей развития, воинов и стрелков, 
с расовыми способностями и т. д. 
Большое количество квестов... Увы, 
все испорчено весьма посредс- 
твенным геймплеем, невнятным 
сюжетом и ужасающе неудобным 
интерфейсом. 

С последним просто беда. Нело- 
гичные горячие клавиши, невме- 
няемая карта, по которой невоз- 
можно толком сориентироваться, 
мелкие управляющие элементы, 
блеклая цветовая гамма, слишком 
крупные области выделения персо- 
нажей и монстров, странная каме- 
ра. Несколько часов уходит только 
на привыкание к управлению, но 



еще долго вы будете натыкаться на 
разнообразные грабли и гибнуть 
именно по вине интерфейса. 

Сюжет... Если честно, из такого 
интересного сеттинга можно было 
бы вытянуть значительно больше, 
чем подборка штампов и стандарт- 
ных ходов. На нейтральный город 
ЗіІѵегтаІІ (в зависимости оттого, 
поддержите вы в процессе игры 
друидов или ученых, его внешний 
вид изменится) нападают орды 
тварей под предводительством 
Клонированного Короля Мертве- 
цов/Чернокнижника. Тварь поги- 
бает от рук архимага, но успевает 
переселить свое сознание в его 
тело, впрочем, в дальнейшем вас 
ждут еще несколько подобных пе- 
ревоплощений. Естественно, имен- 
но вы - Спозеп Опе, вас ждут вели- 
кие дела и бла-бла-бла-бла. Допол- 
нительные квесты на привлечение 
в свою группу напарников или 



выбор пути развития мира (магия 
либо технология) более оригиналь- 
ны, но почти всегда сводятся к 
формуле - «сходи за тот пригорок, 
убей всех и принеси Вещь». 

Геймплей скопирован с ОіаЫо, т. е. 
мы методично закликиваем врага 
до потери пульса. Скопирован вплоть 
до возрождения в голом виде и 
пробежки к своей могилке и цвето- 
вой дифференциации штанов. 
Монстры после каждого входа в 
зону респаунятся и динамически 
подгоняются под ваш уровень, так 
что особого смысла в прокачке нет. 
Особенно, когда вы путешествуете 
в компании пары друзей, призван- 
ного зомби и созданного робота. 

Жаль, очень жаль. ЗіІѵегтаІІ мог- 
ла бы стать хитом, но содержит уж 
очень много не самых приятных 
моментов. Вдобавок она показа- 
лась мне слишком стерильной и 
совершенно не цепляет. 
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датеріау.сот.иа 




Игротека 



ТИе 5Ыр 



Корабельные страсти 



ТИе 5Ыр 




В наступившей тишине 
звонко раздался испуган- 
ный голос Ренаты Клебер: 
- Позвольте, господа, но 
кто же тогда убийца? 

Борис Акунин, «Левиафан» Какая из них Маша?' 



Паспорт 



гс 



I 



Жанр йг$1рег$оп$поо1ег 
Разработчик Оиіегіідііі 
Система распространения 5іеат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іпе$піропІіпе.сот 

Оиіегіідпі 

Небольшая студия в Эдинбурге была 
основана в 2003 году и до сего момента 
занималась созданием единственного 
проекта - Тгіе $Ыр. Сейчас в Оиіегіідпі 
всего 18 сотрудников, однако их рабо 
уже прогремела на весь мир. 
Игры нет 

Проекты Тпе$пір2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.оиіегіідпі.сот 



Вердикт****: 



Нестандартно, 
но надоедает 
Графика 
Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 



Оригинальные режимы игры; 
стильный дизайн 



Наскучивающий геймплей; мало 



Формула игры 



Боигсе Епдіпе + оригинальный 
тиШрІауег = ТНеБЫр 



Максим Капинус 

Жанр сетевых шутеров 
давно находится в глу- 
боком кризисе. Старо- 
модные сіеаііітаісгі, 
т_еат с!еат_пта1:сп и саріиге т_пе т"1а& 
уже наскучили игрокам, а придумы- 
вать что-то новое никому не хоте- 
лось. Попытку всколыхнуть застояв- 
шееся болото предприняла молодая 
шотландская компания Оиіегіі^пі. 

Основа игры - мультиплеер. Ре- 
жим обучения и зіп^Іе предусмотре- 
ны, правда, оба служат только для 
тренировки и освоения геймером 
правил поведения и методов уничто- 
жения противника. Однако забудьте 
о стрейфах и точном прицеливании - 
в Эдинбурге мыслят по-другому. 

Приглашенные на корабль та- 
инственным мистером X пассажи- 
ры внезапно оказываются залож- 
никами, вынужденными принять 
участие в игре, придуманной кро- 
вожадным хозяином. Каждый из 



них должен стать убийцей, уничто- 
жив цель любыми подручными 
средствами. На руках у всех карто- 
чки с именем и фамилией, и после 
начала раунда объявляется охота. 
Ситуация осложняется тем, что 
никто из приглашенных не знает 
жертву в лицо, а для идентифика- 
ции придется подходить к каждому, 
чтобы добыть заветные паспорт- 
ные данные оппонента. Особо 
увлекшиеся процессом рискуют 
получить удар в спину от собствен- 
ного преследователя, поэтому пос- 
ле «знакомства» с очередным пер- 
сонажем не спешите отворачивать- 
ся от него - если вы не узнали в 
нем своего клиента, то вполне 
возможно, что он узнал его в вас. 

Для достижения цели использует- 
ся все, что подвернется под руку. 
Огромный топор в противопожар- 
ном наборе, вязальные спицы и 
шприц с ядом - только малая часть 



доступного ассортимента. Особо 
изощренные способы убийства мис- 
тер X оплачивает по специальным 
тарифам, поэтому ружья и пистоле- 
ты тут непопулярны. Деньги идут на 
приобретение костюмов в бутиках 
(переодевание является одним из 
способов маскировки) и подкуп 
экипажа с охраной - нельзя допус- 
тить, чтобы они стали свидетелями 
преступления. Ходить с оружием 
перед камерами слежения или 
представителями порядка запреще- 
но, и нарушители караются неболь- 
шим сроком в местной кутузке. 

Хороший способ застать жертву 
врасплох - выждать, пока она уста- 
нет или захочет в туалет. Виртуаль- 
ным пассажирам не чужды чело- 
веческие слабости, так что вам, 
как и остальным присутствующим, 
придется регулярно питаться, 
справлять нужду и отдыхать. Жела- 
тельно для этого находить помеще- 



ние с охраной, чтобы в один пре- 
красный момент не проснуться с 
кием в одном месте. 

Не тратя время на создание движ- 
ка, команда разработчиков поза- 
имствовала у Ѵаіѵе ее Зои гее Еп^іпе, 
а распространение своего проекта 
поручила 5т_еат, решив таким обра- 
зом кучу проблем. Но не стоит ду- 
мать, что ТИе Зпір чем-то похожа на 
НаИЧ_іте 2. Стилизованная графика - 
несомненный плюс, однако интерак- 
тивностью окружающий мир не 
радует. Накрепко прибитые столы и 
стулья, приклеенные бутылки и про- 
чие элементы антуража несколько 
портят впечатление. Да и геймплей 
через некоторое время наскучива- 
ет - постоянная беготня по палу- 
бам и всматривание в лица надо- 
едают. Одна надежда на то, что 
Оит_егІі§п1: внимательно отнесется к 
своим ошибкам и следующий про- 
ект будет намного продуманнее. 
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ѴігтліаІ Бкіррег 5: 32псІ Атегіса'5 Сир 



Кубок Америки 

ѴігПіаІ Бкіррег 5: 32псІ Атегіса'5 Сир 




Паспорт 



Ошибка во время смены 
парусов может дорого стоить 



Формула игры 

ѴігШаІ Зкіррег 4 + Атегіса'5 
Сир= ѴігіиаІ Бкіррег 5: 
32псі Атегіса'5 Сир 



Жанр симулятор 
Разработчик Ыасіёо 
Издатель Росив Ноте Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігШаІБкіррег-дате.сот 

Иасіёо 

Небольшая французская компания, выпус- 
кающая лучшие в мире сетевые аркадные 
гонки и симуляторы парусных яхт. 
Игры серии ТгаскМапіа, ѴігШаІ Зкіррег 
Проекты нет данных 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пасіео.сот 



Вердикт 



во.сот 



Яхта Ларри Эллисона, СЕО Огасіе 



•ла ЗЕі эй п л> 

Детализация великолепная 



По-прежнему хорошая 
игра, но количество ново- 
введений минимально 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Реальная регата на Кубок Амери- 
ки; великолепный встроенный 
редактор; интересные онлайн- 
соревнования 

Слишком мало типов состязаний 
и классов яхт; количество новов- 
ведений минимально 



Поиграйте также в 



5Ыр5ітиІайг2006 ДПК 8/2006 
ѴігШаІ Бкіррег 4 ДПК 5/2006 
ѴігШаІ 5аіІог (ѵѵѵшпапдзіт.сотМ) 



Олег Данилов 

Впервые за 150-летнюю 
историю самой престиж- 
ной парусной регаты в 
мире - Кубка Америки 
(ѵѵѵѵѵѵ.атегісазсир.сот) - состяза- 
ния состоятся в Европе (не считая 
первой «гонки», выигранной той 
самой яхтой «Америка», в честь 
которой, собственно, и назван 
кубок). Местом проведения выбра- 
на испанская Валенсия. Именно 
здесь с 16 апреля по 12 июня 
2007 г. пройдут состязания претен- 
дентов, а с 23 июня по 7 июля - 
финальная часть, где команда- 
победительница отборочных сра- 
зится с обладателем кубка - швей- 
царской АІіпёНі. 

Французская №с!ёо в данной 
ситуации оказалась в очень вы- 
годном положении. Обладая луч- 
шим в мире симулятором парус- 
ных яхт, студия просто дополнила 
ѴігШаІ Зкіррег 4 еще одним, те- 



перь уже лицензированным со- 
ревнованием - собственно Куб- 
ком Америки. В итоге виртуаль- 
ные яхтсмены получили в свое 
распоряжение Ѵігіиаі Зкіррег 5: 
32пс! Атегіса'5 Сир. Новая цифра 
в названии явно надумана, по 
большому счету, перед нами до- 
полнение. Зато все желающие 
могут поучаствовать в киберрега- 
тах параллельно с ведущими 
спортсменами мира, сражающи- 
мися за настоящий кубок (кстати, 
это действительно кубок, только 
без дна, созданный в 1848 году). 

Как и в другой игре Ыасіёо - 
ТгаскМапіа - основное веселье 
происходит в онлайне, где собира- 
ются лучшие компьютерные яхт- 
смены со всего мира. Однопользо- 
вательская часть - не более чем 
тренировка перед настоящими 
соревнованиями. Впрочем, нович- 
кам будет интересна и она. Не- 



смотря на всю серьезность симуля- 
тора, для неофитов возможно 
включение подсказок, уменьше- 
ние длительности гонки, упроще- 
ние правил. Для настоящих же гуру 
есть режим Зітиіаііоп и 30-минут- 
ные «заплывы». Качество симуля- 
ции, в которой учитывается не 
только сила и направление ветра, 
погодные условия, время суток, 
морские и приливные течения, 
волнение и множество других па- 
раметров, - выше всяческих пох- 
вал. Собственно, кампания полно- 
стью повторяет реальный Кубок 
Америки - вы можете выступать 
за любую из одиннадцати команд- 
претендентов и, пройдя, отбороч- 
ные состязания, сразиться с ко- 
мандой АІіпёгіі. Имеются еще три 
дополнительных выдуманных куб- 
ка, достаточно условно поделен- 
ных на классы: многокорпусный 
(МиШ - тримараны), прибрежный 



(ОтТзгюге) и МеІ^ез (похоже, МеІ- 
§ез 17, хотя полной уверенности нет). 

Одна из основных фишек серии 
ѴігШаІ Зкіррег - конструктор регат, 
причем в последней версии он 
явно собран из запчастей редакто- 
ра ТгаскМапіа и стал значительно 
более удобным в использовании. 
Стоит ли говорить, что самые инте- 
ресные «трассы» попадаются в 
онлайне и созданы любителями. 

Все бы хорошо, но, похоже, се- 
рия ѴіПхіаІ Зкіррег застыла во вре- 
мени. Пора бы, следуя примеру 
Згіір Зітиіаіог и ѴіПхіаІ Заііог, доба- 
вить новые классы яхт, задания и 
другие интересные фишки. Очень 
хочется верить, что в полноценном 
продолжении игры мы увидим 
больше нововведений. 

Р.5. На момент написания ста- 
тьи в отборочных с минимальным 
отрывом лидирует ВМѴѴ Огасіе 
Расіпё. 
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Игротека 




Сепезіз кі$іпд:ТІіе ІІпіѵегзаІ Сгизасіе 



Безумные генетики 

Сепе$і$ Кізіпд: ТИе УпіѵегзаІ Сшзасіе 




ЗгагТгек: ЗіагЯееІ: СоттапсІ 3 
5т.агТгек + Ітро55іЫе 
СгеаШгеБ = Сепе$і$ Кізіпд: 
ТИе УпіѵегзаІ Сшзасіе 



Олег Данилов 

В оригинальности авторам 
Сепезіз Різіп^: ТИе 
ІІпіѵегзаІ Сгизасіе не отка- 
жешь. Идея объединить в 
одной игре тактическую космичес- 
кую стратегию и симулятор безум- 
ного генетика неплоха. Вот только 
зачем было делать космические 
корабли живыми - непонятно. 
Ведь можно было бы вести разго- 
вор о нанотехнологиях и импланта- 
тах, заставляющих звездные крей- 
серы мутировать, изменяя свой 
внешний вид. Ан нет, ребята из 
МеІатогтЗІисІіоз решили идти до 
конца: генетика - так генетика 
(здравствуйте, ІтроззіЫе 
Сгеаіигез), кровь - так кровь. 

Да-да, основной ресурс в Сепе- 
зіз Різіп^ - именно кровь, текущая 
в венах живых космических кораб- 
лей, ну и конечно же, гены, сохра- 
нившиеся в останках противников. 
Сбор ресурсов, напоминающий 



Залп главного калибра 



пиршество насекомых-трупоедов, 
зрелище не для слабонервных. 
Местный харвестер, похожий на 
жутковатого комара, высовывает 
тонкий хоботок, втыкает в тушку 
врага и в буквальном смысле это- 
го слова высасывает кровь. Мало 
того, от выпитой крови у него раз- 
дувается брюшко. Бр-р-р-р... 
А взрывы крупных объектов - ма- 
теринских кораблей и станций, 
вообще способны залить весь эк- 
ран кровищей. 

Вторая важная составляющая 
игры - генный конструктор. Сме- 
шивать различные биологические 
компоненты нельзя, зато, помещая 
их в слоты кораблей, можно добав- 
лять им новое оружие, специаль- 
ные способности и изменять вне- 
шний вид. Генов не так уже и мно- 
го, да и парк боевых единиц не 
радует разнообразием. Можно, 
конечно, преобразовывать остовы 



чужих кораблей в собственные, но 
и это не спасает ситуации. К тому 
же здесь имеется достаточно жест- 
кое ограничение на количество 
юнитов. Так что побеждать надо не 
числом, а умением, благо с помо- 
щью взятых в бою или купленных 
на специальных станциях редких 
генов можно сбалансировать флот 
под себя. 

Сюжет, повествующий о походе 
к Сердцу Вселенной, излишне 
пафосен и банален, герои картон- 
ные, зато во время переговоров 
с друзьями и противниками мож- 
но менять свой стиль поведения, 
что скажется на прохождении 
миссий - вам дадут или не дадут 
подмогу, помогут советом или 
даже вступят с вами в альянс. 

Несмотря на довольно неплохую 
графику, интересные модели жи- 
вых кораблей и колоритный кос- 
мос, карта в игре плоская, и юниты 



Несмотря на оригиналь- 
ность задумки, играть жи- 
выми кораблями противно 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Оригинальная концепция живых 
космических кораблей; неплохая 
графика; нелинейные задания 

Неудобный интерфейс; отсутствие 
управляемой паузы; плоский космос- 
органические звездолеты 



Лучше поиграйте в і(С / ) 

№хіі5: Тпе .Іирііег Іпсісіепі ДПК 1 -2/2005 
«Звездные волки» ДПК 12/2004 
Недетопіа: І_едіоп5оЛгоп ДПК 1-2/2002 

банально толкаются на поле боя. 
Об АІ мы тактично промолчим. О 
музыке и озвучке тоже. 

В итоге имеем, как уже не раз 
случалось в последнее время, от- 
личную идею и посредственную ее 
реализацию. Аминь. 
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«УРО Ех*гаІегге$ІгіаІ$: Последняя надежда» 



И вновь начинается бой 

«ІІРО ЕхІгаІегге$ІгіаІ5: Последняя надежда» 




Формула игры 

Х-СОМ: ІІРО Оетепзе + графика + 
ролевая составляющая = 
«ЫРО Ех(га(егге$ІгіаІ$: 
Последняя надежда» 



Роман Оберемко 

О современном ремейке 
классической Х-СОМ: 
II РО Оетепзе мечтал чуть 
ли не каждый геймер со 
стажем. Сколько надежд, к сожале- 
нию, неоправданных, многие из 
нас возлагали на творения от 
АІ.ТАР Сатез! Но мало кто замечал 
проект практически неизвестной 
компании Спаоз Сопсері под на- 
званием ІІРО: Ехігаіеггезігіаіз. Раз- 
работчики хотели создать игру, ко- 
торая должна была заставить нас 
вспомнить времена, когда трава 
была зеленее, а небо голубее. 

Игра представляет собой полно- 
стью переработанную первую часть 
незабываемой саги ІІРО. Сюжет не 
дублирует именитого предка, а пре- 
доставляет новую реальность. Че- 
ловечество начало расселяться по 
космосу, и вот на планете Эсперан- 
ца, лежащей вдалеке от космических 
трасс, появляются пришельцы (кета- 



•4: Г;:* 



Мой МИЛЫЙ дом 



ти, уже успевшие поработить матуш- 
ку-землю). Их единственное намере- 
ние - уничтожить все живое в этом 
мире, и, естественно, людям пред- 
стоит защищать свой новый дом. 

Как и в случае с оригиналом, 
основной экран ІІРО: ЕТ - это голу- 
бой шар, разделенный на шесть 
зон, в каждой из которых можно 
построить по базе, разместив до 
20 различных модулей: защитные 
сооружения, лечебные учрежде- 
ния, научные лаборатории, мастер- 
ские, ангары и т. д. Правильное 
распределение построек способно 
увлечь само по себе, а учитывая, 
что не все здания доступны на 
разных базах, этот процесс напо- 
минает решение головоломки. 

Упор в игре сделан на ролевую 
составляющую: персонажи имеют 
по восемь характеристик, каждая 
из которых влияет на ту или иную 
способность. По ходу получения 



Навалились гурьбой, стали руки вязать 



опыта игроку предстоит распреде- 
лять очки умений, совершенствуя 
своих солдат. 

Боевая составляющая оказа- 
лась слабым местом ІІРО: ЕТ - 
количество монстров едва дотяги- 
вает до десятка, а их поведение 
непредсказуемо меняется от пол- 
ного идиотизма до ясновидения. 
Солдаты же на поле брани не поги- 
бают, а просто теряют сознание. 

В целом, хотя и с некоторыми 
оговорками, игра получилась весь- 
ма неплохой и вполне достойна 
своего предка. Будем надеяться, 
что ребята из Спаоз Сопсері про- 
ведут работу над ошибками и со 
временем выдадут на-гора ремейк 
второй части Х-СОМ. 

Локализация от компании «Но- 
вый Диск» выполнена на самом 
высшем уровне, прекрасно пере- 
ведена не только игра, но и руко- 
водство пользователя. 



Жанр тактическая стратегия 
Разработчик СЬаоБ Сопсерг 
Издатель/локализатор «Новый Диск» 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ито-ехІгаіегге$ІгіаІ$.сот 
СНао$ Сопсері 

Маленькая чешская компания начина- 
ющих разработчиков. ІІРО Ехігаіегге- 
$ІгіаІ$ - их первая игра - задумывалась 
как фан-проект, но в итоге перешла на 
коммерческую основу. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт нет 



Вердикт ★★★★★ 

Ремейк знаменитой 
Х-СОМ: II РО Оетепзе 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Приятный геймплей; хорошо проду- 
манная ролевая составляющая 

Проблемы с балансом; малое раз- 
нообразие противников; слабень- 
кая графика 



Попытки повторить 
успех Х-СОМ 



ІМАЙегІідЫ ДПК 4/2007 
ЫРО: АПегБГіоск ДПК 5/2005 
УР0: АПегтаіЬ ДПК 11/2003 
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Игротека 



«Дайвер. В поисках Атлантиды» 



Аквалангисты - это не игра! 



«Дайвер. В поисках Атлантиды» 




Паспорт 



Дайвинг + компьютер = «Дай' 
вер. В поисках Атлантиды» 



Временами игра смотрится^ 
действительно симпатично 



Сергей Светличный 

Меня укусила акула, когда я стоял в океане. 

Но я оставался спокоен, терпел, но закончил работу! 

«Ма н го-Ма н го», « Аква л а н гисты» 



Дайвинг - увлечение доста- 
точно популярное (если 
говорить не о сертифици- 
рованных дайверах, а об 
обычных любителях, которые не 
прочь на курорте погрузиться в 
живописные морские глубины в 
сопровождении инструктора). Тем 
удивительнее, что игры на эту тему 
отсутствуют как класс. Максимум, 
что приходит на ум, - подводные 
миссии в некоторых шутерах, но 
полноценного симулятора дайвин- 
га (хоть реалистичного, хоть аркад- 
ного, без разницы) до сих пор не 
было ни одного. 

Поэтому «Дайвер. В поисках 
Атлантиды» заслуживает внимания 
уже потому, что он первый в мире. 
Данный факт невольно заставляет 
сделать игре несколько поблажек... 
однако дабы поставить действи- 
тельно высокий балл, их придется 
сделать чересчур много, а на это 
мы пойти не можем. «Дайвер» ока- 



зался очень неоднозначным про- 
ектом, и если подводная часть у 
него выполнена пусть не на «пять», 
но на «четыре с плюсом» точно, то 
все остальное - максимум на 
«два». Впрочем, по порядку. 

Главный герой - начинающий 
дайвер, которого родной дядя го- 
няет с опасными поручениями по 
всему миру так, будто он ему на 
самом деле неродной. Конечная 
цель - поиск пресловутой Атланти- 
ды, но попутно придется выполнять 
более приземленные задания вро- 
де фотографирования подводной 
фауны, подъема черных ящиков с 
разбившегося самолета или ба- 
нального поиска сокровищ. 

Повторюсь, подводная часть 
игры сделана очень хорошо. Скру- 
пулезно воссозданное снаряжение 
(между прочим, лицензированное у 
известных производителей), кото- 
рое приходится покупать на зара- 
ботанные в ходе выполнения мис- 



Еще не Атлантида, но уже близко^ 



сии деньги, и достаточно реалистич- 
ная «модель поведения дайвера» 
под водой производят исключи- 
тельно благоприятное впечатление. 
Скажем, в режиме «симулятора» 
нужно использовать регулятор для 
обеспечения нулевой плавучести, 
следить за оставшимся в баллоне 
кислородом, учитывать опасность 
получения кессонной болезни при 
слишком резком подъеме и т. д. 
Единственное, к чему можно при- 
драться, - это к излишней аркаднос- 
ти большинства миссий, недопусти- 
мой для симулятора, претендующе- 
го на реализм. Ни один уважающий 
себя дайвер не уйдет под воду, если 
через 10 минут на его катер обру- 
шится шторм или если он выяснит, 
что в районе погружения кружит 
стая голодных акул. Ну а перестрел- 
ки с «черными дайверами» и фото- 
графирование лохнесского чудови- 
ща на фоне утробно завывающих 
приведений - это уже вообще не- 
что из разряда дайверских анекдо- 
тов. Такое впечатление, будто раз- 
работчики пытались угодить и на- 
шим и вашим - т. е. и симулятор 
сделать более или менее реалис- 



Жанр симулятор дайвинга 
Разработчик ВіагіЗПісііо 
Издатель «Новый Диск» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІіѵегЗсІ.ги 



ВіаП Біисііо 

Компания основана в 2002 г. как разра- 
ботчик мультимедиа и компьютерных 
игр, и в 2004 г. полностью переключа- 
ется на последние. «Дайвер. В поисках 
Атлантиды» - их первый крупный 
проект. «Биарт» специализируется 
на подводных симуляторах и прочих 
околоподводных продуктах. 
Игры нет 

Проекты 0іѵег2:Агс!істІ55Іоп5,0іѵіпд 2007: 
Кеа 1 5еа, ІІпсІегѵѵаіег ѴѴагБ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬіаП.ги 

Вердикт *★*★★ 



Первый в мире симулятор 
дайвинга 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Оченьхорошая «модель поведения 
* дайвера» под водой; лицензиро- 
ванное снаряжение 

Масса недоработок во всех ос- 
™ тальных аспектах игры; устарев- 
шая графика 



Подводные уровни 
были в 



ИоОпе І_іѵе$ Рогеѵег ДПК 12/2000 
5ШДПК 1/1998 



тичныи, и в то же время привлечь к 
своему проекту максимально ши- 
рокую аудиторию. 

«Надводная» же часть игры вы- 
глядит просто ужасно. Достаточно 
примитивный сюжет, подаваемый 
через комиксы, нарисованные на 
любительском уровне, непрофес- 
сиональная озвучка, кошмарный 
интерфейс, непонятно зачем при- 
крученный бар а-ля Ргееіапсег, 
отсутствие толкового обучения, из- 
за чего освоение элементарных 
вещей растягивается на несколько 
часов, - все это весьма успешно 
тянет «Дайвера» ко дну. Вот причи- 
ны, по которым игра не получит 
широкого распространения и оста- 
нется «нишевым проектом», культо- 
вым в узком кругу. Надеемся, что в 
следующей части авторы «Дайве- 
ра» смогут избавиться от лишнего 
«балласта» и выпустить действи- 
тельно отличный дайвингсим. 
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більше, ніж гра! 

Тн готвенй запишнтн сай слщ у иртуапьжй кюри? 
ВсЕсаітні кібернгри энову запрешують ггщдізгоріэ. 
Ресстрація учасникін щдбіркового туржру почисться 
еайп и№№.жсд,сот.ив 29 трави* 2007 року. 



НайсильнІші воіни віртуальиого простору эійдутъсз 
у ф[нальному поединку, що еідбудэтьет а США 
у жовтні 2007 раку. 



цг шжр> 



та риѵ^ щ СО Е 1 сш 



^^^^^^ 



Игротека 



Брісіег-Мап 3 



Как выбраться из паутины 



Зрісіег-Мап 3 




Формула игры 



Элементы сюжета фильма 
«Человек-паук 3» + другие 
персонажи комикса + СТА 
Брісіег-Мап 3 



Александр Птица 

Как водится, премьера 
многомиллионного кино- 
блокбастера «Человек- 
паук 3» сопровождалась 
выбросом на рынок сопутствую- 
щей игровой продукции. Причем 
на сей раз ни одна из существую- 
щих ныне платформ обижена не 
была. В результате публика полу- 
чила целых восемь третьих «Спай- 
дерменов». 

Контингенту играющему на ПК, 
достался порт продукта, изначально 
разрабатывавшегося под ХЬох 360, 
так что в плане геймплея обе вер- 
сии практически аналогичны. Увы, 
в связи с этим сразу же хочется 
высказать свои претензии в адрес 
Веепох. При не ахти какой графике 
тормозить умудряются даже весь- 
ма мощные компьютеры, а поз- 
вольте спросить, будет ли кайф от 
прыжков с одного небоскреба на 
другой на любимой паутинке, если 
Трз хуже некуда. 



Я всегда думаю о Мери Джейн 



Геймплей в определенной степе- 
ни напоминает любимые народом 
игры серии СТА. Местом действия 
является, как и положено по комик- 
су, Нью-Йорк (по сравнению с пре- 
дыдущей игрой по площади он вы- 
рос раза в два с половиной), а Пи- 
теру/Человеку-пауку предоставлена 
свобода передвижений по нему. 

По мере выполнения сюжетных 
миссий открываются новые. А бо- 
роться с местными бандами и вы- 
полнять некоторые другие побоч- 
ные задания можно и не оглядыва- 
ясь на сюжет. В результате 
успешной зачистки той или иной 
локации она как бы переходит в 
ваши владения. Миссий много, 
более сорока, но это не добавляет 
удовольствия, поскольку они удруча- 
юще однообразны. И даже присутс- 
твие в игре не только главных про- 
тивников Питера Паркера из филь- 
ма 5ріо!ег-Мап 3 (того же Песочного 
человека), но и других суперзлоде- 



„ ѵ ■ 



В нашем деле здоровая вестибулярка - 
залог успеха 



ев в качестве боссов (например, 
Кіп^ріп) не радует, а схватки с ними 
получились длинными и, не побо- 
юсь этого слова, тупыми. 

И вообще боевая часть не слиш- 
ком удалась. Поначалу арсенал 
приемов Спайди кажется весьма 
обширным, но потом убеждаешься 
в том, что любая разборка сводит- 
ся к тупому долбежу по клавиатуре, 
кнопкам мыши или геймпада. 
Кстати, самое время пожаловаться 
на ужасно неудобное управление 
со штатных устройств ввода персо- 
нального компьютера. Прохожде- 
ние игры без геймпада способно 
вызвать поток нецензурной брани. 

Однако при всем при том про- 
дюсеры не пожалели средств и 
привлекли к озвучке большинство 
актеров, исполняющих основные 
роли в фильме (за исключением 
Кирстен Данст), но это может толь- 
ко лишь подсластить в общем-то 
горьковатую пилюлю. 



Жанр асііоп/асіѵепіиге 
Разработчик ТгеуагсЬ/Веепох 
Издатель Асііѵібіоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зтЗіпедате.сот 

Веепох ЗПкІіо; 

Студия Веепох, основанная в 2000 г., на- 
ходится в канадском городе Квебеке и 
является собственностью крупнейшего 
издателя Асііѵібіоп. В ее состав входит 
два подразделения, одно из которых 
занимается оригинальными проектами, а 
другое специализируется на портировании 
продуктов с других платформ на ПК. Кстати, 
$рісІег-Мап 3 - это порт игры для ХЬох 360, 
разработанной компанией Тгеуагсп. 
Игры Мас1ада$саг, РапШіс 4, Топу Наѵѵк 
Рго $кат.ег 4, Топу Наѵѵк Ііпсіегдгоипа 1 2, 
Х-Меп: ТІіе ОпісіаІ Саше, Х-Меп І_едепсІ$ II: 
Кі$е от"АросаІур$е 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьеепох.сот 

Вердикт ***** 

Не рекомендуем попадать- 
ся в эту паутину 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Большое количество миссий и 
секретов; голоса актеров, играв- 
ших в фильме 

Своенравная камера; очень неудоб- 
ное управление с помощью мыши 
и клавиатуры; торможение даже 
а мощных машинах 



Почувствовать себя супер- 
героем можно в играх 

Х-Меп І_едепсІ5 ДПК 11/2005 
Шіітаіе 5рісІег-Мап ДПК 11/2005 
ТпеНій ДПК 8-9/2003 



Словом, сопутствующий фильму 
продукт рекомандован только пре- 
данным поклонникам Спайди во 
всех его воплощениях - от комик- 
сов и кино до асііоп-фигурок и игр. 
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апіірігасу.сот.иа 



Игротека 



РігаІе$ оі іЬе Вигпіпд 5еа/« Корсары Онлайн» 







Последние пиратские 
ролевые игры, выпущен- 
ные в России (не считая 
любительской «Возвра- 
щение Легенды»), разочаровали 
пользователей - особого прогрес- 
са в плане геймплея мы в них не 
заметили, а огромное количество 
ошибок и глюков просто не позво- 
ляло поклонникам морской роман- 
тики спокойно играть. В связи с 
этим еще больший интерес вызы- 
вает скорый выход пиратской 
ММОРРС, уже несколько лет разра- 
батываемой компанией РІуіп^ І_аЬ 
5отт_ѵѵаге при содействии «Акеллы». 
Естественно, мы не могли отказать- 
ся от предложения принять участие 
в ее бета-тестировании. 

Сеттинг Рігаіез отЧпе Вигпіп§5еа 
на фоне многочисленных фэнте- 
зийных проектов выглядит очень 
свежо - Карибский бассейн, XVII сто- 
летие, четыре противоборствую- 
щие фракции - Великобритания, 



Франция, Испания и пираты. И 
главное, выдумывать ничего не 
надо - и расстановка сил, и ору- 
жие, и корабли просто «срисовыва- 
ются» с исторических хроник и 
чертежей. Собственно, реализм и 
аутентичность - вот на что делают 
ставку создатели. 

Именно поэтому никаких харак- 
теристик персонажа в Рігаіез отЧпе 
ВигпіпёЗеа не предусмотрено. Ни 
тебе магии, ни силы - герои отли- 
чаются друг от друга только набо- 
ром спецспособностей, да и то они 
достаточно часто дублируются. 
Искатель приключений может вы- 
брать для себя стезю морского 
офицера, торговца, капера или 
пирата. Естественно, последний 
класс недоступен для игроков, 
вставших под флаги Англии, Фран- 
ции и Испании, а три первых за- 
крыты для корсаров. Морской офи- 
цер командует самыми мощными 
кораблями, торговец получает бо- 



нусы к коммерческим операциям, 
пиратам разрешено брать любые 
суда на абордаж, а капер является 
мастером на все руки. При выборе 
нации стоит учитывать, что пираты 
воюют со всеми, в то время как 
другие государства могут при жела- 
нии игнорировать друг друга. 

Особый интерес для нас пред- 
ставляет борьба за господство в 
Новом Свете. Здесь авторы нашли 
несколько весьма интересных 
ходов. Так, игроки могут совмест- 
ными действиями перекраивать 
политическую карту мира чуть ли 
не ежедневно, завоевывая чужие 
города. Начинается все с локаль- 
ных стычек, захвата вражеских 
судов вблизи населенных пунктов, 
пресечения торговых путей, а за- 
тем, по мере возрастания недо- 
вольства местного населения, про- 
тивники переходят к открытой 
борьбе за право обладания горо- 
дом, заканчивается которая полно- 



масштабной морской битвой. Та- 
ких конфликтов в мире Рігаіез от" 
т_пе Вигпіпё 5еа может быть сразу 
несколько, и область применения 
своих сил всегда найдется. 

Для противников РѵР имеются 
разнообразные квесты, которые 
генерируются для игрока или груп- 
пы в отдельной области, так назы- 
ваемые іп5т_апт_5. Пока что бета- 
версия содержит только морские 
задания - конвои, охота за голова- 
ми, перехват судов противника, 
контрабанда, инспекции и т. д. Уп- 
равление парусником практически 
не отличается от привычного на- 
шим геймерам по «Корсарам», хотя 
лично мне морские битвы в Рігаіез 
отЧпе Вигпіп§5еа показались бо- 
лее логичными и интересными. Что 
там говорить, даже выбор боепри- 
пасов впечатляет - одних книппе- 
лей пять видов. Скиллы, применяе- 
мые во время морского боя, ис- 
пользуют мораль команды, 



132 Домашний ПК 6/2007 





Рігаіез о* іИе Вигпіпд 5еа/«Корсары Онлайн» 




Что-то здесь слишком людно 




Не повезло 

повреждения не точечные, но по- 
секционные, вот только пожаров 
мы почему-то не видели, хотя зажи- 
гательные боеприпасы имеются. 
Пираты, как уже говорилось, могут 
взять любой корабль на абордаж 
или покинуть тонущие судно. 

А вот наземные задания, в кото- 
рых можно применить свое фехто- 
вальное искусство (на выбор предло- 
жено брутальное махание абордаж- 
ной саблей, изящное «вышивание» 
рапирой или грязные приемчики 
типа удара в пах или бросания 
песка в глаза), в бете присутствуют 
только в виде обучающих. Вообще 
система фехтования достаточно 
интересна - вам необходимо не 
просто наносить удары, а пытаться 
понизить с помощью спецприемов 
баланс противника, повышая при 
этом свой собственный, - тогда 
удары станут чаще достигать цели. 
Пока что наземная боевка выгля- 
дит хаотичной и несбалансирован- 



С линкором нам пока тягаться рано 



ной, будем надеяться, что ее поп- 
равят к релизу. 

Корабль для данной ММОРРС, 
как и для ЕѴЕ Опііпе, - основа 
основ. С повышением уровня вы 
получаете доступ к более крупным 
парусникам, а выбрать здесь есть 
из чего - от брига или нефа до 
корвета, линкора и галеона. При- 
чем каждая из моделей представ- 
лена различными вариантами, 
отличающимися парусностью, 
скоростью, бронированием, коли- 
чеством и калибром артиллерии. 
Наиболее мощные корабли, что 
традиционно для ММОС, создают- 
ся самими геймерами. Причем 
число деталей, необходимое для 
постройки какой-то мелкой шалан- 
ды, просто огромно, а для созда- 
ния галеона придется объединять 
усилия всего клана. Естественно, 
для обладания мощным флотом 
потребуется участие всех игроков 
нации. 



Жанр ММОКРС 
Разработчики 

РІуіпд І_аЬ 5отіѵѵаге/«Акелла» 
Издатель АкеІІаОпІіпе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьигпіпд$еа.сот 

РІуіпд І_аЬ Зотіѵѵаге 

Американская компания с офисом в Си- 
этле, созданная выходцами из Місгоботі, 
Еіесігопіс Агв и Зіегга. Помощь в разработке 
Рігаіе$ оіЧпе Вигпіпд 5еа им оказывает 
российская «Акелла», поднаторевшая в 
морских играх. 

Игры КаіІ$ Асго55 Атегіса, ОеІІа Сгееп 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЯуіпдІаЬ.сот 



Веіа 




Уникальный проект для 
любителей морской 
романтики 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



4- 


Симпатичная графика; интересная 


т 


морская часть; противостояние 




четырех наций; захват городов; 




необычная экономическая со- 




ставляющая 




Пока невыразительная наземная 




часть; одинаковые квесты для 




разных наций 




Крафтинг здесь представлен не 
в виде традиционных профессий 
(действительно, было бы странно, 
если бы капитан собственноручно 
валил лес или плел канаты), а в 
виде оригинального экономическо- 
го менеджера. Вы можете постро- 
ить некоторое количество опреде- 
ленных мануфактур в разных горо- 
дах, принадлежащих вашей 
фракции. Естественно, для самосто- 
ятельного выпуска всех компонен- 
тов (конечно же, они создаются по 
имеющимся рецептам), необходи- 
мых для сборки корабля, отведен- 
ных слотов не хватит. На добычу 
ресурсов или выпуск того, что пот- 
ребуется, тратятся трудочасы, коли- 
чество которых зависит от длитель- 
ности вашего пребывания в игре. 

Графика Рігаіез отЧНе Вигпіп§5еа 
производит двойственное впечатле- 
ние. Морская часть не уступает пос- 
ледней версии «Корсаров», а моде- 
ли кораблей показались нам даже 



более детализированными. Впро- 
чем, это не удивительно, за созда- 
ние парусников отвечала небезыз- 
вестная «Акелла». Вода же выглядит 
явно хуже, да и погодных эффектов 
здесь пока что нет. Наземная часть 
весьма колоритна, вот только моде- 
ли персонажей, а особенно их ани- 
мация, оставляют желать лучшего. 

По результатам нашего экс- 
пресс-бета-тестирования можно с 
уверенностью сказать, что Рігаіез 
от* т_гіе Вигпіпё 5еа станет как мини- 
мум неординарной, выделяющей- 
ся из общего ряда МГѴЮРРС. Помо- 
жет ли это проекту, или его ждет 
судьба не менее оригинальной, но 
с треском провалившейся Аитх> 
Аззаиіт., - покажет время. В СНГ 
игру будет издавать «Акелла». 

Р.5. А в июльском номере мы 
рассмотрим конкурента Рігаіез о! 
Ігіе Вигпіп§5еа - бесплатную пи- 
ратскую ММОРРС Ѵоуа^е Сепіигу 
( ѵѵѵѵѵѵ. ѵоуа^есепіигуопііпе. сот). 
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Игротека 



Ѵіііиа РідЫег 5 



Истинный бойцовский клуб 

Ѵігіиа РідЫег 5 




Паспорт 



Лучшие традиции сериала х 
мощь железа Р53 = 
Ѵігіиа Рідпіег 5 



Александр Птица 

Из игр, оказавшихся в 
нашем распоряжении 
одновременно с появле- 
нием в редакции но- 
венькой консоли Зопу РІау5т_ат_іоп 3, 
наиболее достойной отдельного 
обзора мы единогласно признали 
ѴіМхіа Ріёпіег 5, самую последнюю 
инкарнацию уникального файтинго- 
вого сериала от ЗЕОА - АМ2. 

И действительно, Ѵігіиа Ріёпіег 
стоит несколько особняком от 
«мейнстримовых» игровых драк. 
Его поклонников привлекают не 
колышущиеся груди красоток, как 
в Оеас! ог АІіѵе, и не гламурный 
блеск, как в ЗоиІ СаІіЬиг. Главное в 
ѴР - истинный реализм в поведе- 
нии каждого бойца и наборе ис- 
пользуемых им приемов. На протя- 
жении всей истории сериала его 
разработчики ни на йоту не отсту- 
пали от этого принципа. Посему до- 
стичь настоящего мастерства в 



ѴігШа Ріёпіег можно только путем 
упорных и длительных тренировок. 

Поскольку рецензия на преды- 
дущую игру уже публиковалась на 
страницах нашего журнала, основ- 
ное внимание обратим на отличия 
новинки от ее предшественницы. 

Прежде всего следует сказать о 
шикарной визуальной составляю- 
щей, ведь картинка «рисуется» мощ- 
нейшим «железом» РІауЗІаІіоп 3. 
Модели бойцов стали более детали- 
зированными, хотя ассортимент 
анимаций расширился не слишком 
сильно. Безусловно, отрадой для 
глаз являются и арены, на которых 
происходят схватки. Особенно пот- 
рясает реализация воды. Кроме 
того, не будем забывать - чтобы 
наблюдать за поединками во всем 
их графическом великолепии, пот- 
ребуется РЮ-телевизор. 

Новых персонажей только два - 
мексиканец Эль Блейз, представи- 



тель славного племени рестлеров, и 
китаяночка Эйлин, исповедующая 
одну из школ кунг-фу. Основное 
изменение в боевой системе кос- 
нулось уклонений. Кстати, напом- 
ним, что никакой файтинг и близко 
не может сравниться с Ѵігіиа 
Рі^піег обилием уловок в увертыва- 
нии и уходе от ударов противников. 
В предыдущей версии существовал 
прием Еѵасіе. Теперь же он пере- 
именован в Оетепзіѵе Моѵе, но к 
нему добавился еще и ОтТепзіѵе 
Моѵе. Если правильно его испол- 
нить, то ваш персонаж практически 
молниеносно окажется за спиной 
своего оппонента. Можете себе 
представить, какие здесь таятся 
возможности! И это не единствен- 
ный апдейт боевки. 

В перечень режимов игры входят 
Агсаде (последовательное «мочило- 
во» всех встречнных противников, 
ведомых АІ, завершающееся дра- 




Вердикт 



Жанр файтинг 
Разработчик 5ЕСА-АМ2 
Издатель 5ЕСА 
Платформа Зопу РІауЗШіоп 3 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.5еда.сош/дате5іІеМ5 



5ЕСА-АМ2 

Полное название этого подразделения 
знаменитой компании 5ЕСА - АМ Ке$еагсп 
& Оеѵеіортепі Оерагттепі № 2. Возглав- 
ляет студию легендарный гейм-дизайнер 
Ю Судзуки. Работа команды отличается 
новаторским подходом к созданию новых 
игровых жанров и постоянным экспери- 
ментированием. Так, например, первое 
применение полигонов в файтингах и гонках 
как раз «на совести» АМ2 (ѴігШа Рідпіег и 
ѴігШа Касіпд). Ну а название Зпептие (для 
ОгеатсаБІ) говорит само за себя. 
Игры ѴігШа Рідіііег, ѴігШа Касіпд, Оиі Кип, 
Напд Оп, Брасе Наггіег, ѴігШа Сор, Рауіопа 
ІЫ, Р355 СпаІІепде, Зпептие 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$еда.сот 




Честный файтинг для 
настоящих бойцов 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; глубокая бо- 
евая система; новые персонажи 
и приемы 

Неожиданные спрайтовые фраг- 
менты на задниках; отсутствие 
онлайнового режима 



ъ 



Другие файтинги для кон- 
солей нового поколения 



Эеас! ог АІіѵе 4 (ХЬох 360) 

Ісоп(Р53, ХЬох 360) 
Эгадоп ВаІІ I: Виоіокаі ТепкаісЫ 2 (ѴѴіі) 



кой с главным боссом), Ѵ5 (разбор- 
ки с друзьями, онлайновая состав- 
ляющая отсутствует), Оі/езГ (своеоб- 
разное путешествие по турнирам с 
зарабатыванием денег и повыше- 
нием уровня бойца) и, наконец, 
ѴЕТѴ (нечто вроде кинотеатра, в 
котором демонстрируются схватки 
между всеми персонажами). 

В заключение хотел бы попро- 
сить читателей считать этот матери- 
ал эдаким «первым взглядом», 
поскольку досконально изучить 
такую глубокую игру, какѴігІиа 
Рі^піег 5, за неделю абсолютно 
невозможно. 
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РІау5т.ат.іоп 2/СосІ о*ѴѴаг II 



Тш$! Ы 5РАКТА!!! 

СосІ оіШг II 




«Если птице отрезать крылья, если ноги 
отрезать тоже, эта птица умрет от скуки, 
потому что летать не сможет» 

Формула игры 

СосІ от"ѴѴаг + чуть улучшенное 
управление + усложнившиеся 
головоломки = СосІ о^ѴѴаг II 



Сергей Светличный 

Вышедший в 2005 г. слэ- 
шер Соа! от" ѴѴаг установил 
новую планку качества, 
без труда одолев всех 
Принцев Персий разом и стерев в 
порошок менее известные игры. 
История спартанского военачаль- 
ника Кратоса, отдавшего свою 
душу богу войны Аресу в обмен на 
сверхчеловеческую силу, была 
короткой, кровавой, яростной и 
приглянулась всем владельцам 
Р52. Неудивительно, что она полу- 
чила продолжение, и в этом году 
игроки, сохранившие верность 
консоли от 5опу, смогли снова ока- 
заться в древней Спарте - стране, 
где смертные герои успешно бро- 
сают вызов бессмертным богам. 

Действие второй части продол- 
жает историю первой. Кратос, 
отомстивший Аресу и занявший 
его трон, руководит армией Спар- 
ты, помогая ей захватывать город 



за городом. Такое положение дел 
не устраивает старожилов Олимпа, 
и Афина ставит выскочку на место, 
низвергая его обратно на землю, 
где он вскорости лишается всей 
своей божественной силы и снова 
выходит на тропу войны, но теперь 
уже собирается отомстить не како- 
му-то жалкому богу войны, а само- 
му Зевсу. Ну а чтобы в дороге не 
скучать, он попутно выясняет отно- 
шения с Колоссом, Прометеем, 
Персеем, Афиной... Со временем 
начинаешь переживать за гречес- 
кий пантеон - кажется, еще чуть- 
чуть и тамошние боги просто за- 
кончатся... но, к счастью для них, 
игра заканчивается быстрее. 

Если говорить о геймплее, то 
описать его словами так же тяжело, 
как и в случае с первой частью. 
Кратос вытворяет немыслимые для 
простого смертного игрока вещи - 
два фирменных меча, прикованных 



цепями к его рукам, вертятся кро- 
вавой мельницей, превращая в 
фарш обычных противников, а 
когда попадаются необычные - 
Кратос засучивает рукава и рубит 
крылья пегасам, вырывает глаза 
циклопам, скручивает бошки Горго- 
нам и выпускает потроха цербе- 
рам. Все видели недавний фильм 
«300»? Кратос вытворяет такое, что 
его земляк Леонид позеленел бы от 
зависти. Как было метко замечено 
в одном онлайновом комиксе по 
мотивам игры: «Я сражаюсь с Ко- 
лоссом - сломал ему руку, вырвал 
глаз, пробрался внутрь и сейчас буду 
добивать магическим мечом» - 
«Ничего себе финальный босс!» - 
«Это не финальный босс, это пер- 
вый уровень». 

По сравнению с предыдущей 
частью Сое! от" ѴѴаг II стала еще 
красивее (хотя, казалось бы, даль- 
ше просто некуда), и после косме- 



Паспорт Ю 

Жанр асііоп/асіѵепіиге 
Разработчик $СЕ $ІисІІ05 БапТа Мопіса 
Издатель $опу Сотриіег Епіеііаіптепі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.досіо^ѵѵагдате.сот 
Платформа РІау$Шіоп$2 



5СЕ $Пкііо$ Заггіа Мопіса 

Внутренняя студия $опу, первой игрой 

которой были . . . футуристичные гонки. 

Но потом, к счастью, компания взялась 

за ум и переключилась на сериал о 

безумном спартанце. 

Игры Кіпеііса (Р$2), І\ІеореІ$: Реіреі 

АсІѵепІиге$ - ТІіе ѴѴапа 1 оШізпіпд (Р$Р), 

сериал Соа 1 оШаг(Р$2) 

Проекты неанонсированная официально 

6о(іот"ѴѴагІІІ(Р$3) 

ѴѴеЬ-сайт нет 

Вердикт ЯМШгі 



Вполне вероятно, что 
это лучший асііоп года 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Отличная играбельность; потрясаю- 
* щая графика; сильный сюжет 

— Нет 




тической доработки вполне могла 
бы быть выпущена на Р53 в качес- 
тве стартового проекта. Кроме 
того, в ОоѴѴ2 гораздо больше голо- 
воломок - если первый эпизод 
был непрерывным «рубиловом», то 
теперь геймеру придется поломать 
еще и свою голову, а не только 
монстров. 

К сожалению, игра проходится 
очень быстро, так что все поклонни- 
ки талантов Кратоса с нетерпением 
ждут следующей части приключений 
свирепого спартанца - ведь если 
среди греческих богов ему уже не 
удастся подыскать достойных сопер- 
ников, разработчики всегда могут 
переключиться на другие мифоло- 
гии. Есть серьезное подозрение, что 
если Кратос доберется до сканди- 
навского пантеона, то в Рагнареке 
техническую победу присудят хтони- 
ческим чудовищам «в силу неявки 
противоположной стороны»... 
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Игротека 



локализации 



«13-й полк. Военное искусство» 

Таке СоттапсІ: 2псІ Мапаззаз 




Жанр ѵѵагдате 
Издатель 



Локализатор 5поѵѵЬа[[.ги 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



По сути, Таке Соттапс!: 2пс! Мапаззаз не бо- 
лее чем несколько доработанный и улучшен- 
ный, в первую очередь, в плане графики, 
Нізтюгу СпаппеГз СіѵіІ ѴѴаг: Тпе ВаПІе от" ВиІІ 
Рип. Перед нами одна из самых хардкорных 
магнате в реальном времени - бои могут 
длиться по 4-5 часов, имеются цепочки коман- 
дования, адьютанты-посыльные, скрупулезный 
учет разнообразных параметров подразделе- 



нии, тщательно восстановленные известные и 
забытые битвы американской гражданской 
войны, исторические личности на поле боя и т. д. 
Вот только играть во все это очень тяжело, и 
лично я знаю лишь несколько человек, которые 
решатся на такой подвиг. Ну и по части интер- 
фейса и графики перед нами далеко не шедевр. 
Уникум — может быть, но не популярная игра. 

Локализация отзпоѵѵоаІІ.ги довольно непло- 
ха, но выполнена она достаточно суховато, 
впрочем, чего еще ожидать отхардкорной 
ѵѵаг^ате. Есть определенные претензии к режи- 
му обучения - он не так прозрачен, как хоте- 
лось бы. 




«Горные лыжи: Альпийский сезон 2007» 

АІріпе 5кі Касіпд 2007 



Жанр спортивный симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



АІріпе 5кі Расіпё 2007 - логичное продолжение 
серии удачных горнолыжных симуляторов по 
лицензии РТІ_. Это уже пятый продукт с названи- 
ем 5кі Расіп& и у авторов было время отполи- 
ровать все его элементы до блеска. В новой 
части у вас есть возможность играть за двух 
звезд горных лыж - Хермана Майера и Боде 
Миллера либо создать собственного спортсме- 



«Дьявольщина» ІггіешаІ 



Жанр ЗР-асІіоп 
Издатель «Акелла» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 

История о похождениях ангела, изгнанного с Не- 
бес и примкнувшего к Противнику рода челове- 
ческого, получилась, прямо скажем, не ахти. 
Графика в «Дьявольщине» на удивление прият- 
ная, однако это единственное достоинство иг- 
ры. И если в первый час еще надеешься на 
лучшее и считаешь, что все не так плохо, как 
могло бы быть в столь малобюджетном проекте, 



на. На выбор: одиночные задания в четырех 
дисциплинах или карьера. Из нововведений сто- 
ит отметить достаточно тяжелые тренировки на 
«черных трассах», где приходится вилять между 
елками, опорами подъемников и пеньками. В 
остальном перед нами улучшенный (особенно в 
плане управления) АІріпе 5кі Расіп^ 2006. 
Впрочем, сложность слалома авторы не понизи- 
ли - для прохождения трассы нужны нечелове- 
ческая реакция и глазомер. 

Перевод от «Акеллы» достаточно неплох, а вот 
на озвучке комментаторов уже в который раз 
решили сэкономить. А жаль. 



то чем дальше продвигаешься по сюжету, тем 
отчетливее понимаешь: ничего хорошего от 
игры ждать не стоит. Глубокая вторичность всех 
идей этого паранормального шутера от третьего 
лица и серьезные огрехи в геймплее не позво- 
ляют поставить «Дьявольщине» даже удовлетво- 
рительную оценку. 

Традиционно для «Акеллы» русифицированы 
только субтитры, озвучка оставлена оригиналь- 
ная. Качество локализации неплохое, но не 
более того, к тому же ряд реплик, подаваемых 
вашими врагами во время перестрелок, не 
переведены вовсе. 



ИГРЫ 



зимШеТи 




«ЗиМНИе ИГРЫ 2007» КТІ. ѴѴіпІег Сате5 2007 



Жанр спортивный симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

490атез решила не просто обновить свой пре- 
дыдущий симулятор зимних Олимпийских игр - 
Тогіпо 2006, вызвавший некоторую критику, а 
дополнить ремейк новыми состязаниями. На 
выбор имеются - горнолыжный спорт, прыжки 
с трамплина, санные и бобслейные (двойки и 
четверки) соревнования, конькобежный спорт, 
биатлон и... керлинг. Реализация многих видов 



спорта упрощена по отношению к отдельным 
симуляторам (5кі _Іитріп§ и 5кі Расіп^), прави- 
ла других изменены (керлинг). Нам понрави- 
лись санный спорт и бобслей, конькобежный 
спорт и биатлон. Графика, как и во всех послед- 
них играх под маркой РТІ_, отменная, геймплей 
захватывает. В целом же РТ1_ ѴѴіпІег Сатез 
2007 заставила нас вспомнить начало 90-х и 
отличную серию зимних симуляторов - ѴѴіпІег 
СпаПеп^е от компании Ассоіасіе. 

Локализация не вызывает особых претензий. 
Единственное, здесь, как и в других играх се- 
рии, отсутствует озвучка комментаторов. 
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КРУТОЙ тони 

ПОХОЖИ ЕНИ-Я Б Л ЛБЕ С* 




«Крутой Тони: Похождения балбеса» 

ТопуТоидН: А Каке'з Ргодгезз 



Жанр адвентюра 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор І-аіуСатез 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Помнится, несколько лет назад мы были в вос- 
торге от перевода черноюмористической ад- 
вентюры для интеллектуалов «Тони Крутони». Во 
второй части игры разработчики постарались 
не ударить в грязь лицом, придумав не менее 
прикольный сюжет, но вместе с тем существен- 
но изменив внешний вид. Тони и другие персо- 



нажи из плоских превратились в трехмерных 
«кукольных», и это очень даже симпатично. 

Мы понимаем, что на части европейской 
территории издателем данной игры итальянс- 
кого происхождения является компания сіір из 
Германии, но почему в локализированном для 
России и стран СНГ варианте дана только не- 
мецкая звуковая дорожка, остается загадкой. 
И хотя титры с переводом (кстати, неплохим) в 
наличии имеются, адвентюра без «правиль- 
ных» голосов персонажей теряет очень мно- 
гое. 




^ «Мотокросс: кипящий адреналин» 

Шіітаіе Моіосгозз 



Жанр гоночная аркада 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 

Мы смотрим десятки локализаций каждый ме- 
сяц, среди них есть как хорошие, так и плохие, 
но чудо, подобное ІІШтаІе Моіосгозз, не попада- 
ло к нам в руки давно. Продукция небезызвест- 
ной Театб отличается потрясающе убогой гра- 
фикой, при взгляде на которую вспоминаются 
проекты как минимум десятилетней давности. 
При этом «Мотокросс» выдает на топовой кон- 



фигурации меньше 1рз, чем 5.Т.А.І..К.Е.Р. Управ- 
ление здесь в стиле проектов для игровых авто- 
матов начала 80-х, т. е. линейное смещение 
мотоцикла. Физики нет, зато есть ге^-сіоііз. Мало 
того, гонщик порой просто висит над байком в 
воздухе на высоте двух метров. И после выпус- 
ка подобных игр российские издатели еще гово- 
рят о кризисе в индустрии. Ну-ну. 

Локализация - перевод нескольких пунктов 
меню - имеется. Вот, правда, шрифт ужасен и 
читается плохо. Одним словом, не покупайте эту 
игру ни в коем случае, а если вам ее подарят, 
можете смело обижаться на дарителя. 



ОТЧАЯННЫЕ 

долюхо;»ППііі 

& / V 



«Отчаянные домохозяйки» 

Резрегаіе Ноизеѵѵіѵез: ТНе Саше 



Жанр микс 



Издатель «Новый Диск» 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Как видите, игроизации начали подвергаться не 
только киноблокбастеры и криминальные теле- 
сериалы вроде «Закона и порядка», но и дамс- 
кие мыльные оперы. Как и можно было ожи- 
дать, основной геймплей «Отчаянных домохозя- 
ек» напоминает мегакультовых Тпе Зітз, хотя в 



симуляторном плане игровая механика намно- 
го проще, чем у суперхита от Махіз. В разбитую 
на несколько эпизодов игру вставлен ряд мини- 
забав, а также традиционное развлечение пер- 
сонажей в виде Техаз НоІсГет Рокег. 

Локализация выполнена аккуратно и грамот- 
но (кстати, текстов здесь немало, поскольку 
персонажи весьма разговорчивы). Однако сле- 
дует отметить, что она более «стандартна», чем 
другие сноуболловские переводы, обычно отли- 
чающиеся оригинальностью. 



«ОХОТНИЧИЙ СеЗОН» Оеег Нипіег 2005 




Жанр симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



Охотничьи симуляторы в США пользуются боль- 
шим и, главное, стабильным спросом у казуаль- 
ной аудитории. Вот и выпускаются они буквально 
ежегодно, причем несколькими сериями, прак- 
тически не отличающимися друг от друга. Оеег 
Нипіег - первая и, пожалуй, самая известная из 
них. К сожалению, к 2005 году она уже полно- 
стью перестала эволюционировать и сдалась под 



натиском более интересных проектов. Оеег 
Нипіег 2005 встречает нас достаточно страш- 
ненькой графикой (поменять настройки нельзя - 
это ведет к краху игры), шестью локациями, 
включая довольно экзотические (Шварцвальд и 
Австралия), широким ассортиментом оружия и 
снаряжения, а также полным отсутствием обуча- 
ющего курса. Кампании здесь тоже нет. 

Локализация от «Акеллы», как часто случается 
в последнее время, сделана крайне небрежно. 
Имеются уже упомянутый глюк с изменением 
настроек, невозможность подключения к онлайн- 
играм (снова!), не очень качественный перевод. 
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«РаСКалеННЫЙ Ветер» Ооѵѵп іп РІате* 

Жанр карточная стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Вы будете смеяться, но Ооѵѵп іп РІатез - это 
пошаговый карточный воздушный бой. Опреде- 
ление очень интересное и для старых поклонни- 
ков Ма^іс: Тпе ОатЛепп^ звучит, как песня, но 
увы, на поверку механика Эоѵѵп іп РІатез ока- 
залась слишком прямолинейной. В начале игра 
ужасно сложна, ведь разработчики «забыли» об 
обучающем режиме, да и перевод руководства 
оставляет желать лучшего. Те, кто справится с 



катастрофически неудобным интерфейсом и 
методом научного тыка, а также освоит прави- 
ла, буквально через два часа поймут, что все 
партии в Эоѵѵп іп РІатез похожи как две капли 
воды и ничего интересного в тактическом плане 
не приносят. Да, а еще здесь ужасающая гра- 
фика, несмотря на то что игра занимает почти 
полный СО-диск. 

Обидно, но советские самолеты и кампании 
появились только в дополнении Ооѵѵп іп РІатез: 
Еазіегп Ргопі и в русскую версию не включены. 
Некоторый интерес могут представлять онлайн- 
кампании и партии через Интернет, однако 
сейчас тут слишком мало игроков. 



О «Тортуга 2: Проклятый клад» тогш д а:тѵѵотгеа$иге$ 



Жанр аст.іоп/асІѵепт.ііге 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



В апрельском номере мы рассказали о новой 
игре от Азсагоп Епіегіаіптепт., несколько разо- 
чаровавшей нас и сменой жанровой направ- 
ленности, и слишком аркадным геймплеем. 
Речь, как вы догадались, идет о Тогіи^а: Тѵѵо 
Тгеазигез. К сожалению, она оказалась не но- 
вой инкарнацией неплохой пиратской стратегии 
в стиле Рігаіез!, а достаточно средненькой 



асііоп/асіѵепіиге по мотивам. Впрочем, опреде- 
ленный шарм у игры имелся. 

Пришла пора обсудить локализацию. В отли- 
чие от большинства игр «Акеллы» в этот раз 
все диалоги и ролики (а их достаточно много) 
озвучены и даже голоса хоть и узнаваемы, 
подобраны достаточно неплохо. Одна пробле- 
ма - запись проводилась, похоже, не в студии, 
а в пустом контейнере, - звуки глухие, есть 
эхо и артефакты. Да и над записями в судовом 
журнале литредакторы явно не работали. Об 
искажении нумерации игры мы просто про- 
молчим. 



«Убийство в Восточном Экспрессе» 

Мигсіег Оп ТНе Огіеп* Ехргезз 



Жанр адвентюра 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



Мы с интересом восприняли первую попытку 
переноса легендарных классических детекти- 
вов Агаты Кристи в сферу компьютерных игр - 
«И не осталось никого». Увы, в следующем 
продукте той же студии АѴѴЕ Сатез «Убийство 
в Восточном экспрессе» к недостаткам, свойс- 



твенным первому проекту, добавилось нема- 
ло своих собственных. И дело даже не в том, 
что Эркюлю Пуаро здесь отведена второсте- 
пенная роль. Просто игра получилась откро- 
венно скучной. 

Оценивая локализацию, отметим, что пере- 
вод диалогов выполнен неплохо, но по каким-то 
причинам «Акелла» не стала тратить силы и 
средства на русскую озвучку. Может, это и к 
счастью, ведь месье Пуаро говорит голосом 
того самого Дэвида Суше. 



ГогдоНеп Кеаітз: Ретоп 51опе 



Жанр аст.іоп/КРС 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



История появления этой игры по лицензии 
Рогёотіеп Реаітз, портированной на ПК с 
РІау5т_ат_іоп 2 еще в 2004-м, проста. Вдохновив- 
шись успехом І_ОТР: Тпе Тѵѵо Тоѵѵегз, менеджеры 
Аіагі захотели использовать завалявшуюся в за- 
кромах лицензию О&О и сделать слэшер с роле- 
выми элементами. К сюжету приложил руку небе- 
зызвестный Роберт Сальваторе, разработку пору- 
чили авторам Тпе Тѵѵо Тоѵѵегз, озвучивать 



персонажей пригласили Патрика Стюарта и Майк- 
ла Дункана. Все вроде бы в порядке. Увы, играть 
в Оетоп Зіопе неинтересно. Боевая часть вызы- 
вает множество нареканий из-за своей однооб- 
разности (впрочем, играть за девушку-вора дроу 
прикольно), графика не выдерживает никакой 
критики - малополигональные объекты, слабень- 
кие модели персонажей, дешевые спецэффекты, 
элементы О&Э здесь явно сбоку-припеку и т. д. 

Русификация особо не радует. Диалоги не 
озвучены, а в титульном ролике нет даже титров. 
Выбранный шрифт при масштабировании на 
современных мониторах плывет, да и текст пе- 
реведен слишком уж в лоб. 
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локализации 




СиіІсІ ѴѴагз 

Жанр ММОКРС 

Издатель «Бука» 

Локализатор «Бука» 

Игра ★★★★★ 

Локализация +++++ 

Сиііс! ѴѴагз вышла два года назад, в 2005 г., 
но несмотря на это, до сих пор остается одной 
из самых красивых ММОРРО. Отрадно, что 
она не требует помесячной абонплаты - поль- 
зователь платит только один раз, за коробку с 
игрой, а точнее, за ключ, с помощью которого 
активируется учетная запись на официальных 
серверах. С другой стороны, Сиііо! ѴѴагз нельзя 



назвать «полноценной» ММОРРС, поскольку 
тут встречаться и общаться с геймерами мож- 
но лишь в городах - стоит игроку (одному или 
в составе отряда) выйти за ворота, как он 
оказывается в уникальной, созданной для 
него и его друзей области, закрытой для ос- 
тальных. 

Локализация выполнена очень хорошо, и 
хоть озвучка оставлена оригинальная (переве- 
дены только тексты, а все имена собственные 
идут на английском), за возможность игры на 
официальных международных серверах это 
можно простить. 




О «КТІ_ Лыжный трамплин 2007» 

КП 5кі .Іитріпд 2007 



Жанр спортивный симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 



Перед нами четвертая игра серии 5кі .Іитріпё, 
и естественно, как и во всех проектах, постав- 
ленных на поток, нововведений здесь немного. 
Впрочем, это не делает данный продукт хуже, 
тем более что именно в симуляторной части и 
произошли самые значимые изменения. Так, 
добавилось управление лыжником после при- 



земления, равновесие теперь надо держать и 
на земле, а также можно эффектно разворачи- 
ваться и приветствовать зрителей. Усложнился 
режим дополнительных тренировок, задания 
стали труднее. В карьере прыгуна с трамплина 
и тренера особых нововведений нет, да и пра- 
вить здесь, честно говоря, нечего. 

Забавных комментаторов из версии 2006 года 
заменили на более сдержанных, что не пошло 
игре на пользу. Впрочем, локализаторы проиг- 
норировали озвучку комментариев, поэтому жа- 
леть не о чем. 



«Кипаѵѵау 2: Сны Черепахи» 



Кипаѵѵау 2: ТНе ТигИе'з Ргеатз 



Жанр адвентюра 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор І_агуСате5 



Игра ★★★★★ 



Локализация ігігігігіс 

Сиквел не обманул ожиданий тех, кому понрави- 
лась первая часть игры Рипаѵѵау. Новые умопом- 
рачительные приключения Брайана и Джины, 
масса забавных моментов, пародирование дру- 
гих адвентюр и популярных киножанров - от при- 
ключений в духе Индианы Джонса до безумных 



зсі-т"і категории В. Все это выполнено в очень сим- 
патичном стиле сеі-зпасііпё. Буйство красок в 
экзотических локациях, где разворачивается дейс- 
твие, и приятное музыкальное сопровождение 
также отнесем к несомненным достоинствам. 

Компания Іаіу Сатез, пожалуй, лучший 
локализатор адвентюр, и в этой работе она в 
очередной раз подтверждает свой высокий 
класс, хотя, на наш взгляд, исполнители глав- 
ных ролей - Брайана, Джины и Суши - могли 
бы быть повыразительнее. 





5іс1 Меіег'5 Каіігоаск! 

Жанр стратегия/менеджмент 
Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация 

Если не ждать от ЗісІ Меіег'з Раіігоасіз! открове- 
ний, а относиться к этому проекту, как к сикве- 
лу знаменитой 5іс! Меіег'з Раіігоасіз Тусооп, 
легкой и ненапрягающей стратегии о железных 
дорогах или даже об игрушечных моделях ж/д, 
вы получите от идеально сбалансированного 



геймплея, красочной графики и приятного зву- 
кового оформления массу удовольствия. 5МР! 
не претендует на лавры сверхсложного эконо- 
мического менеджера, задача игры - дать вам 
возможность насладиться процессом построй- 
ки «железки» и движением паровозиков. И с 
ней проект Сида Мейера справляется на 100%. 

Локализация от «1С» выглядит весьма прият- 
но. Озвучки здесь, как и в оригинале, нет, зато 
перевод грамотный и шрифты подобраны удач- 
но. А что еще надо поклонникам подобных игр? 
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Игротека 



новинки СазиаІ Саше$ 



СазиаІ 
Сате$ 




Александр Птица, Олег Данилов 

Из-за банальной нехватки места в журнале 
несколько номеров подряд мы не публикова- 
ли обзоры казуальных игр, которых за про- 
шедшее время вышло немало, и, что приятно, 
среди них много действительно неординар- 
ных проектов. Хотя и традиционных таІсЬ-З 
и клонов 2ита, конечно же, тоже хватает. 
В этом номере мы представляем вам своеоб- 
разный дайджест казуальных игр за послед- 
ние два месяца, увеличенный по объему в 
полтора раза. Тем более что в летние месяцы 
производители больших игр не балуют нас 
новинками. 



«Нямстеры» 



★★★★★ 

Разработчик КгапХ РгооМопб 
Объем 14,3 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵш.ІоІо.ш/дате/ѴитзІеге/ 

Андрей Кузьмин решил «трях- 
нуть стариной» и вернуться 
к казуальным играм, с кото- 
рых, собственно, и начиналась его 
яркая карьера гейм-дизайнера. 
Если к проекту приложил руку 
КранК, это значит, что в нем есть 
свежие идеи. И «Нямстеры» не 
исключение. За казалось бы прос- 
тым и забавным фасадом (страст- 
но любящие музыку симпатичные 
червячки поедают фрукты) кроется 
серьезное стратегическое напол- 




нение. У «Нямстеров» есть все не- 
обходимое, чтобы стать настоящим 
хитом, - прелестный визуальный 
ряд, затягивающий геймплей, от- 
личная звуковое сопровождение, 
оригинальная вставная музыкаль- 
но-ритмическая мини-игра. Одно- 
значный «Выбор редакции». 



Міпідоіт Мапіа 



★★★★★ 

Разработчик Тор Меасіоѵѵ 
Объем 12,1 МВ 
Адрес загрузки 

шѵѵѵ.Іортеасіоѵѵ.сот/НідНѵѵау1б8/ 
МіпідоІШапіа-Іп5ІаІІег-ѵ1_0_378.ехе 

Редакция «ДПК» любит как 
симуляторы большого голь- 
фа, так и разнообразные 
мини-гольфы, правда, найти 
действительно оригинальные 
среди последних сложно. Мі пі^оІ"Г 
Мапіа - приятное исключение. 
В игре множество движущихся 
элементов поля, а также бонусов 
типа суперпрыжков или мгно- 
венной остановки шара. Есть 
четыре режима, один из кото- 
рых, ЗаТагі ^атез, весьма необы- 




чен - перед тем как загнать мячик 
в лунку, необходимо попасть по 
изображению животного. Кроме 
того, здесь имеется большое коли- 
чество мячиков с супервозможнос- 
тями. Графику нельзя назвать сов- 
ременной, но благодаря использо- 
ванию сеі-згіасііпё и рисованных 
фонов выглядит игра симпатично. 



ШРЗ 



***** 

Разработчик ѴѴНіІе ЕІерЬапІ 
Объем 32,1 МВ 
Адрес загрузки 

еІерНапІ-датез.сот/датез/гірЗ/ехе/гірЗ.ехе 

Ребята из российской 
\Л/піт_е ЕІерпапт. выпускают 
продолжения своей доста- 
точно удачной игры РІР букваль- 
но с космической скоростью. 
Напомню, этот асііоп является, 
по сути, клоном знаменитой 
Сгігпзопіапс!. В третьей версии 
разработчики наконец-то доба- 
вили внятный сюжет, передела- 
ли ролевую систему и предста- 
вили сразу шесть играбельных 
персонажей. Естественно, поя- 



вились новые боссы, типы техни- 
ки, которой можно управлять. От- 
крылась и возможность совмест- 
ного прохождения миссий двумя 
пользователями за одним компью- 
тером и опІіпе-Іас!с!ег. А вот графи- 
ка, как нам показалось, практичес- 
ки не изменилась. 



Реддіе 

***** 

Разработчик РорСар 
Объем 14,3 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.рорсар.сот/ 
ІаітсНраде.рНр?1:ІіеСате=реддІе 



Мы отлично знаем, что 
компания РорСар не 
выпускает плохих игр, 
посему за развитием событий 
следим буквально с момента 
анонса Реёёіе. В итоге на озна- 
комление с нюансами управле- 
ния и геймплея у нас ушло ровно 
5 секунд, после этого часть редак- 
ции «ДПК» оказалась потерянной 
для всего мира. По сути перед 
нами великолепно оформленный 
гибрид пинбола и арканоида - 




направляя пушку/биток, вам надо 
так бросить шарик, чтобы он выбил 
как можно больше оранжевых Ре§. 
Главная задача - очистить от них 
поле, истратив максимум 10 шари- 
ков. Обращает на себя внимание 
возможность записи повторов 
особо удачных бросков и игры в 
режиме гюі-зеаі. Одним словом, 
бросайте все и беритесь за дело. 
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новинки СазиаІ Саше$ 



«Амазония» 



★★★★★ 

Разработчик Ргіепсіз Сашез 
Объем 14,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іоіо.ш/дате/атагопіа/ 

Украинская команда Ргіепсіз 
Сатез не сидит сложа руки. 
В прошлом выпуске рубрики 
о казуальных играх мы публикова- 
ли мини-рецензию на их Ма^іс 
Маісп 2, а нынче и новинка по- 
доспела. Ее базовый геймплей не 
выходит за пределы вечного при- 
нципа таІсп-З, но к нему прикру- 
чены разнообразные приятные 
дополнения - очень привлекатель- 
ный арт как на игровых полях все- 
возможной формы (с гексагональ- 




ными элементами), так и в проме- 
жутках между «миссиями». Плюс ко 
всему увлекательный сюжет об 
освобождении шести Духов Стихий 
и получении семи печатей, откры- 
вающих доступ к сокровищам, 
радующая слух и не раздражаю- 
щая музыка. Не шедевр, но тем не 
менее весьма достойный продукт. 



СИак'5 Тетріе 

★★★★★ 

Разработчик ЗідтаТеат 
Объем 17 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ . 5І д т а -ѣеа т . п е і/с Н а кзіе т р Іе 

Казалось бы, что еще нового, 
не виданного ранее, можно 
придумать в таком древнем 
и уважаемом жанре, как арканоид. 
Однако креативные команды и 
здесь способны сказать веское 
слово. Зіёта Теат получила заслу- 
женную известность после знаме- 
нитого АІіеп Зпооіег. Теперь же на 
пути к храму могущественного бога 
Чака нужно будет продираться че- 
рез непроходимые джунгли, спус- 
каться в пещеры, исследовать древ- 
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ние города. И как вы уже, видимо, 
догадались, для успешного реше- 
ния поставленной задачи придется 
старым добрым арканоидным спо- 
собом расстреливать все встречаю- 
щиеся на пути объекты. К графичес- 
кому исполнению претензий нет, но 
иногда казалось, что уровни могли 
бы быть и разнообразнее. 



«Волшебный чай» 



Разработчик Егісіап Сатез 
Объем 17,5 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.ш/датез/тадіс-іеа/ 

Чтоб сделать успешной игру, 
основанную на каком-то из 
распространенных в казу- 
альном мире типов игровой меха- 
ники (например, вроде 2ита), 
разработчик просто обязан внед- 
рять дополнительные фишки. Вот 
в «Волшебном чае» змейки из 
шариков извиваются на обычном 
столе с чашками, блюдцами и 
прочими статуэтками. Добавим 
еще, что из трех режимов только 
в одном мы имеем дело с обыч- 




ным двухмерным вариантом. В 
двух других (выполненных в 30) 
при стрельбе следует учитывать и 
третье измерение. Игра довольно 
живая, однако на наш взгляд, 
несколько подкачала «артистичес- 
кая» сторона графического испол- 
нения. 



«Сприлл. 

Подводное приключение» 



★★★** 

Разработчик Ріѵе-ВИ 
Объем 21,9 М В 
Адрес загрузки 

ѵѵмѵ.аІаюаг.ш/датез/БргіІІ-гігеІ 

Дети тоже хотят играть в 
клоны 2ита. Скорее всего 
именно их в качестве це- 
левой аудитории рассматривали 
создатели «Сприлла». Отсюда и 
графическое решение, и круп- 
ные шрифты, и относительная 
простота. Главный герой - смеш- 
ной лисенок, отправившийся на 
батискафе на поиски легендар- 
ной Атлантиды. Из цепочек шари- 
ков а-ля 2ита смышленый зве- 




рек добывает энергию, необходи- 
мую для перемещения своего 
подводного плавучего дома. Ос- 
новное отличие от базового гейм- 
плея 2ита состоит в том, что разно- 
цветные шарики лисенку приходится 
выхватывать из самой движущейся 
цепочки. 



Рішіе Реіесііѵе | 



★★★★★ 

Разработчик Сатез 
Объем 39,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.геаіагсасіе.сот/датез/ 
сіоѵѵпіоасі/рііігіесіеіесііѵе 

Одной из тенденций казу- 
альной сцены в последнее 
время стало стремление 
сочетать в игре несколько жан- 
ров. Геймплей Риггіе Оеіесііѵе 
можно разделить на две составля- 
ющие. Первая часть - это вариа- 
ция на тему таІсп-3, собственно 
поиск улик, позволяющих выяснить 
маршрут дальнейших передвиже- 
ний при расследовании или опре- 
делить личность преступника. А 
вторая - анализ полученных улик, 



ВЫБОР 

★★★★★ 



РЕДАКЦИИ 




сокращение круга подозреваемых 
и, наконец, арест злоумышленни- 
ка. Напряжение нагнетается еще и 
тем, что на раскрутку каждого дела 
выделяется ограниченное время. 
Ріі22Іе Оеіесііѵе - отличный при- 
мер казуальной игры с интерес- 
ным сюжетом и запоминающими- 
ся персонажами. 



Каск Ет ІІр КоасКгір 



***** 

Разработчик Сагаде Сатез 
Объем 9 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵшѵ.дагадедатез.сот/ргосІисІз/ІІЗ/ 

Компания Сагале Оатез 
известна тем, что продает 
свой движок Тогдие Саше 
Еп^іпе за смешные деньги 
($150). Раек Ет II р РоасИгір как 
раз и собрана на его базе. Это 
весьма недурственный симулятор 
бильярда с очень неплохой физи- 
кой. Внимательно изучив прави- 
ла, можно без труда включиться в 
любую из шести предлагаемых 
игр. Кроме того, в однопользова- 
тельском варианте существует 




режим турнира, матчи которого 
проходят в различных уголках Аме- 
рики. Для выяснения отношений с 
друзьями предусмотрен поі-зеаі:. 
Отметим еще, что погружению в 
атмосферу соревнований способс- 
твует удачный подбор музыкально- 
го сопровождения. 
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Игротека 



новинки СазиаІ Саше$ 



Кипд Ри Ма$1ег 

★★★★★ 

Разработчик Са Та $Ыіо 
Объем 15,6 МВ 
Адрес загрузки 

мѵѵѵ.гейехіѵе.сот/КипдРиМазІег.НЫ 

Эта игра не раз вызывала у 
нас некоторое недоумение. 
Начнем с названия. Согла- 
ситесь, что «Мастер Кунг-Фу» поч- 
ти однозначно ассоциируется с 
файтингом, но загрузив инсталля- 
ционный файл, установив и запус- 
тив игру, мы убедились, что име- 
ем дело с не очень красивым, не 
слишком проработанным клоном 
гениальной СгіглзопІапсІ. Естест- 
венно, способы уничтожения на- 
шим героем полчищ врагов, на- 
седающих на него, ничего общего 




с искусством кунг-фу не имеют. 
16 скиллов, предусмотренных в 
ролевой системе, особого интере- 
са игре не добавляют, фоны уны- 
лые и навевающие скуку. Хотя 15 
мегабайтов с хвостиком - не такой 
уж большой объем, но мы бы не 
рекомендовали тратить на них 
драгоценный трафик. 



«Тайны города ІМ» 



★★★★★ 

Разработчик №ѵо$оТі: 
Объем 14,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.аІаѵѵаг.ги/датезДоѵѵп-п-зесгеІз 

Игры популярного жанра 
5еек апс! Ріпс! требуют при- 
личного знания иностран- 
ных языков, поэтому очень радует 
появление русскоязычных продук- 
тов в столь перспективной нише. 
Один из достаточно свежих приме- 
ров - «Тайны города от опытной 
компании ЫеѵоЗоИ Довольно часто 
игры такого плана имеют детектив- 
ный сюжет и эта не исключение. 
Журналистка Лора Виннер расследу- 
ет таинственные происшествия в 




провинциальном городке. Все вы- 
полнено в лучших традициях жанра. 
Отлично прорисованные игровые 
экраны, на которых в живописном 
хаосе разбросано множество все- 
возможных предметов. Быстро на- 
ходите нужные - и расследование 
пойдет в правильном направлении. 



Магіроза 

***** 

Разработчик ЗрІазИѵѵогкз 
Объем 15,6 МВ 
Адрес загрузки 

шѵѵѵ.геЛехіѵе.сот/Магіроза.НйгіІ 

Разработчики игры Магіроза 
явно не ставили перед со- 
бой задачи открывать Аме- 
рику и совершать революции. Они 
сделали добротный клон всеми 
любимых Спиггіез, заменив за- 
бавных мохнатых зверушек крис- 
таллами и добавив элементы игр 
вроде «Сокровищ Монтесумы», в 
которых необходимо освобождать 
заточенные в кристаллы объекты. 
В данном случае это прекрасные 
бабочки. Джентльменский набор 
из роѵѵег-ирз, появляющихся в 




случае удачного сочетания одно- 
цветных элементов (более трех), и 
«ослабителей» (например, замерз- 
ших кристаллов), усложняющих 
игровой процесс, в наличии. Кар- 
тинка яркая и жизнерадостная, 
музыка не раздражающая - а что 
еще нужно для того, чтобы нена- 
долго расслабиться. 



РеаІІі Оп ТИе Ше 



***** 

Разработчик РІоосІ ІлдЬт. Сатез 
Объем 43,13 МВ 

Адрес загрузки шѵѵ.гетІехіѵе.сот/АдаіЬаСЬг 
ІБІіеОеаіЬопйіеМіІе.гійтіІ 

2006 год в казуальной ин- 
дустрии можно смело на- 
звать годом, когда игры 
нового жанра, получившего на- 
звание 5еек апс! Ріпо! (по сути, 
«Кто ищет, тот всегда найдет!»), 
мощно ворвались в рейтинги и 
завоевали огромную популяр- 
ность у пользователей. Может 
показаться на первый взгляд, 
что эти забавы представляют 
собой возведенный в абсолют 
пиксел-хантинг, но на самом 
деле они очень здорово разви- 




вают внимательность и наблюда- 
тельность. К «Смерти на Ниле» 
приложила руку и «мама» Гэбриэ- 
ла Найта Джейн Дженсен. Игра 
получилась красивой, и в ней 
очень тонко переданы виктори- 
анская атмосфера детективов 
Агаты Кристи. 



Воогр ВаІІз 

***** 

Разработчик Каіапа Сатез 
Объем 8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гейехіѵе.сот/ 
ВоогрзВаІІз.НітІ 

Воогр ВаІІз - типичный при- 
мер того, когда отличной ис- 
ходной геймплейной идеи и 
приятной графики недостаточно, 
чтоб поставить игре высокую 
оценку. Задача состоит в следую- 
щем: необходимо убрать все це- 
почки шариков, опускающиеся на 
персонажа, но это делается не 
совсем так, как в традиционных 
таІсп-З. Однако создатели не 
позаботились о том, чтобы выде- 
лить геймеру больше одной жиз- 




ни. Кроме того, не предусмотрена 
возможность сохраняться на лю- 
бом уровне. А всем известно, что 
казуалов обижать нельзя, ибо если 
они во время игры в ІгіаІ-версию 
получат отрицательные эмоции, то 
и деньги за полный вариант пла- 
тить не будут. 



Оетепсіег оі {Не Сгоѵѵп 



Разработчик ТесЬРгопІ 
Объем 52,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬідтізЬдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ5/сІеіепсІегогг.гіесгоѵѵп 

Для многих сотрудников 
«ДПК» знакомство с миром 
компьютерных игр нача- 
лось с легендарной Ое^епсіег о? 
т_пе Сгоѵѵп, вышедшей на Аті^а в 
1986 году, а позже появившейся 
и на ПК. Естественно, мимо казу- 
ального проекта с точно таким же 
названием мы пройти не могли. 
По сути, перед нами о!і&іт.аІ ге- 
тазіегіп^ оригинального проек- 
та. Разработчики из ТеспРгопІ 
добавили карты, применяемые 
на поле боя, усложнили некото- 




рые мини-игры, перерисовали 
графику. Увы, по всем парамет- 
рам проект уступает оригиналу и 
сильно проигрывает другому ре- 
мейку - РоЬіп Ноос!: Ое^епсіег от" 
Іпе Сгоѵѵп 2003 г. выпуска. Да и 
графическое исполнение у игры 
двадцатилетней давности было, 
как это ни странно, симпатичнее. 
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« Пророк»/« Идеальный незнакомец» 




К |"| р0 р^ДІ » \ у «Идеальный незнакомец»/ 

Мехі^^^ Регіесі Бігапдег 




Александр Птица 

Филипп Дик. Ни на кого не 
похожий великий мастер 
фантастики. Далеко не в 
первый раз его сюжеты служат 
источником вдохновения для ки- 
нематографистов. Хрестоматий- 
ные примеры - «Бегущий по лез- 
вию бритвы», «Вспомнить все», 
«Особое мнение». Хотя рассказ 
«Золотой человек» и упоминается 
как основа сценария фильма 
«Пророк», из него взята лишь сама 
идея персоны, видящей будущее 
(однако только в пределах двух 
минут). Понятно, что в таких ситуа- 
циях оно (будущее) уже не являет- 
ся раз и навсегда предопределен- 
ным и может быть изменено. 

Итак, сценаристы и имеющий 
опыт в изготовлении боевиков 
средней руки режиссер Ли Тамахо- 
ри (бондовский «Умри, но не сей- 
час», «Три икса-2») на каркас изло- 
женной идеи натянули ткань не- 
внятной и изобилующей массой 
проколов истории. Речь ведется об 
очередной мощной боеголовке, 
украденной на все тех же необъят- 
ных просторах огромной евразий- 
ской страны, злоумышленниках, 
намеренных применить ее в райо- 
не многострадального (в кино) 



Лос-Анджелеса, и бравых фэбээро- 
вцах, пытающихся сорвать планы 
негодяев с помощью уникума, 
который видит будущее на две 
минуты вперед. Еще одной движу- 
щей силой сюжета является лю- 
бовь (а как же без нее). Поскольку 
она творит настоящие чудеса, то 
дар предвидения Криса Джонсо- 
на, когда речь заходит об объекте 
его романтических воздыханий, 
молоденькой учительнице Лиз, уже 
не ограничивается упомянутым 
выше временным промежутком. 

Можно констатировать, что Ли 
Тамахори не удалось прыгнуть вы- 
ше планки собственных стандартов 
качества. Его творение относится к 
числу тех фильмов, которые смот- 
рятся весьма живенько, радуют 
несколькими неплохими асііоп- 
сценами, но не более того. А об 
актерской игре лучше не говорить. 
Николас Кейдж еще бледнее, чем в 
недавнем «Призрачном гонщике», 
Джессика Биль, кроме симпатичной 
мордашки и весьма впечатляющей 
фигуры, не демонстрирует ничего. А 
прекрасную актрису Джулианну Мур 
очень жаль, потому что в роли суро- 
вой фэбээровской начальницы ей 
делать решительно нечего. 



Александр Птица 

Принимая решение о вклю- 
чении «Идеального незна- 
комца» в список кандида- 
тов на рассмотрение в рубрике 
«Видеотека», мы руководствова- 
лись прежде всего тем, что в 
анонсе фильма шла речь об Ин- 
тернете, чатах, сайтах знакомств, 
т. е. он некоторым образом соот- 
ветствует нашей ІТ-тематике. 
Опять же, имена Брюса Уиллиса и 
Холли Берри сами по себе способ- 
ны привлечь определенный кон- 
тингент зрителей. 




Да, Интернет, компьютеры, флэш- 
ки с вирусами в наличии имеются. 
Равно как и шикарные интерьеры 
процветающей рекламной конто- 
ры, рулит которой герой Брюса 
Уиллиса Харрисон Хилл. Именно его 
специализирующаяся на громких 
расследованиях журналистка Рове- 
на подозревает в убийстве своей 
подруги детства Грейс. Чтобы подоб- 
раться ближе к магнату, она устраи- 
вается на работу к нему в корпора- 
цию... Дальнейшие сведения о сю- 
жете приводить не стоит, все-таки в 
триллере, даже слабеньком, долж- 
ны быть и тайна, и саспенс. 

Зрителю с непритязательным 
вкусом «Идеальный незнакомец», 
может, и понравится, однако по 
большому счету, несмотря на вро- 
де бы неожиданную концовку, в 
нем все слишком банально, пред- 
сказуемо и, прямо скажем, скуч- 
но. А обилие сюжетных нестыко- 
вок и натяжек довершает общую 
картину. 

В который раз убеждаюсь, что 
«Оскар», когда-то полученный Холли 
Берри, был просто чудом. Что каса- 
ется Брюса Уиллиса, то, кроме 
«кошачьей» ухмылочки стареюще- 
го ловеласа, он ничем не радует. 



■ 



( ^ 

Компании Кеѵоіиііоп $ІисІіо$/Ѵіі1иаІ $ІисІіо$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пехітоѵіе.сот 
Режиссер Ли Тамахори 

В ролях Николас Кейдж (Крис Джонсон), Джулианна Мур (Колли Феррис), Джессика 
Биль (Лиз), Томас Кретчман (Мистер Смит), Тори Киттлз (Кавана) и др. 




Компании СоІитЬіа РісШге$/КеѵоІиІіоп $Пісііо$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.регтесІ-БІгапдег.ш 
Режиссер Джеймс Фоули 

В ролях Холли Берри (Ровена), Брюс Уиллис (Харрисон Хилл), Джованни Рибизи (Майлз), 
Гэри Дурден (Кэмерон), Клиа Льюис (Джина), Ники Эйкокс (Грейс) и др. 
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Видеотека 



«Человек-паук 3: Враг в отражении»/«Шрэк Третий» 



«Человек-паук 3: ,,, т ~ . 

Враг в отражении»/ « Ш Р ЭК Третий»/ 
Брісіег-мап з БНгек іНе ТКіІГСІ 




Александр Птица 

Паутина в очередной раз 
опутала кинотеатры все- 
го мира в начале мая 
нынешнего года. Для 
того чтоб абсолютно верно пред- 
сказать каскад кассовых рекордов, 
сопровождавших старт три квела 
«Человек-паук», не нужно было быть 
пророком. Это стало совершенно 
очевидным уже на этапе массиро- 
ванной рекламной кампании. 

Но как известно, сотни милли- 
онов в бокс-офисе еще не означа- 
ют, что мы имеем дело с шедев- 
ром, вот и третье пришествие мар- 
веловского комикса на большие 
экраны, на наш взгляд, оказалось 
менее удачным, чем второе. 

В принципе рецепт любого 
фильма о супергерое в паучьем 
облачении весьма прост - сбалан- 
сированное чередование асііоп- 
эпизодов с мегаспецэффектами и 
слезливо-сопливых фрагментов с 
душевными метаниями, внутрен- 
ними конфликтами Питера Парке- 
ра и непростым развитием его 
отношений с любимой Мери 
Джейн. 

От подобных прописей режис- 
сер Сэм Рейми не отступил и в 



этой картине. Визуальные эффек- 
ты действительно вызывают вос- 
хищение, особенно в кадрах с 
«рождением» Песочного человека. 
Но вот если дело касается житья- 
бытья Питера в его обычном обли- 
чье, не знаешь, грустить или сме- 
яться, - настолько все притянуто 
за уши и шито белыми нитками. К 
тому же игра Тоби Магуайра и 
Кирстен Данст не выдерживает в 
этих эпизодах никакой критики. Ну 
разве что некоторое оживление 
наступает в моменты, когда Пите- 
ра начинает одолевать «темная 
сторона». 

Да и суперзлодеи какие-то мел- 
кие нынче пошли. Ни Томаса 
Хейдена Черча, ни Тофера Грей- 
са и близко нельзя ставить на 
один уровень с такими глыбами, 
как Уиллем Дефо (Зеленый Го- 
блин из первого фильма) и Аль- 
фред Молина (Док Ок из второго). 
Зато второстепенные персонажи 
вроде редактора «Дейли Багл» 
Джеймсона и метрдотеля во 
французском ресторанчике хоть 
немножко развевают временами 
одолевающую скуку. Спасибо им 
за это. 



Олег Данилов 

Третья часть любого кино- 
фильма по определению 
не может быть лучше пер- 
вой, исключения, которые 
легко пересчитать по пальцам од- 
ной руки, скорее подтверждают эту 
аксиому. Было бы странно наде- 
яться, что чаша сия минет люби- 
мый народом «Шрэк»... 

Начнем с того, что реклама нас 
обманывала - обаятельный Шрэк 
так и не стал королем. Сценаристы 
почему-то проигнорировали этот 
удачный сюжетный ход, позволяв- 
ший показать массу шуточных 
ситуаций. Авторы ограничились 
кратким изложением проблемы. 
Зато на первый план выкатили 
Большую Мораль, что не характер- 
но для серии «Шрэк». Боязнь от- 
цовства и ответственности, как 
мне кажется, слишком преувели- 
ченна и надуманна. Собственно, 
вокруг отцовства Шрэка и построе- 
на вся фабула фильма. 

Если первый «Шрэк» был ориги- 
нальным и смешным, второй 
просто очень смешным, то третий, 
увы, не подходит ни под одно из 
этих определений. Мультик полу- 
чился слишком серьезным. И да- 



же введение нескольких новых 
комедийных персонажей, того же 
Мерлина и сказочных принцесс, 
ему не помогло. «Шрэк Третий» 
просто-напросто скучен. Хорошие 
шутки редки, пародии на голливуд- 
ские фильмы и классические сказ- 
ки не так остроумны, да и успели 
приесться. Совершенно не рас- 
крыт потенциал второстепенных 
героев: те же Осел, Кот в сапогах, 
Пиноккио и компания здесь боль- 
ше для галочки. Даже влюбленная 
в Осла Дракониха и их забавные 
отпрыски не скрашивают карти- 
ны. 

Достаточно неплохой украинс- 
кий перевод под руководством 
Олексы Негребецкого (не «Тачки», 
конечно, но сделано профессио- 
нально) и участие Богдана Бенюка 
в озвучке (конечно же, народный 
артист играл Шрэка) не спасают 
ситуации. Абсолютно проходной 
фильм. В отличие от первых двух 
частей этот с мультфильмом у 
меня нет желания покупать в кол- 
лекцию. Жаль, и хочется надеяться, 
что четвертой серии не будет. Ста- 
вить «Шрэку IV» два балла - выше 
моих сил. 




Компании СоІитЬіа Рісіигез/Магѵеі Епт.егргі$е$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зрігіег-тап-тоѵіе.сот 
Режиссер Сэм Рейми 

В ролях Тоби Магуайр (Питер Паркер/Человек-паук), Кирстен Дана (Мери Джейн Уотсон), 
Джеймс Франко (Гарри Осборн/Новый Гоблин), Томас Хейден Черч (Флинт Марко/Песочный 
человек), Тофер Грейс (Эдди Брок/Веном), Дж. К. Симмонс (Дж. Дж, Джеймсон), Брюс 
Кэмпбелл (Метрдотель) и др. 




Компания ОгеатѴѴогкБ РісШге$, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БІігек.сот 
Режиссеры Крис Миллер, Раман Уй 

Роли озвучивали Майк Майерс (Шрэк), Камерон Диаз (принцесса Фиона), Эдди Мерфи 
(Осел), Антонио Бандерас (Кот в сапогах), Руперт Эверетт (принц Прекрасный) и др. 
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